Μάθηµατική 
φύση! 


ο --- άμα 
στα 


Από τις 14 Σεπτεµβρίου 
ένα νέο περιοδικό 
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ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 
Λ. ΣΥΡΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 92.17 428, ΕΑΧ: 92.16.87 
ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7, 546 24 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, ΤΗΛ.: 284.864, ΕΑΧ: 282.663 


ΤΕΥΧΟΣ 13 
ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1990 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 
ο. 


4”Ρ6 ΝΕΑ 

10ΗΟΝ ΤΟ 

12 νικὺυς ΝΕΑ 

14 ΑΞΞΕΜΒΙΥ 

Ρα]πί: Ενας πρωτότυπος αλγόριθμος για 
ΠΙ 

18 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

22 Ρ{ ΡΙΞΚ 

50Ρς ΟυΒ 

ΕΙΧΙΓ οἱ 118 ΙΙ: Η νέα έκδοση του 
δημοφιλούς αυτού προγράµµατος για 


46 ΑΟΝΕΝΤύΡΕ: 
[η χίΘΓ 


50 ΟΑΜΕς ΚΕΝΙΕΝ 

ΤΠιΠεΙΔίΠΚο της ΜΙΙΘηΙιπι 

ΒΓιοε 1986 Ι1νθ5 της 9ο//ψ/αΓΘ ΤοοΙή/οηκς 
92 ΒΙΒΛΙΑ 

55 ΤΕΣΤ ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΟΥ 

Ρ0-ο[[π: Ενας ΠΓΝ/ΓΘ ν/γιιδ-ργοίθοίοΓ 


ΔΙΣΚΕΤΑ 


υτιτιΕς 


ΞΥΙῦ5 ΚΙ ΕΕΣ: Νέες εκδόσεις των 90ΑΝ χαι 
61ΕΑΝ. Έχουμε τη γειείοη 6.60 αυτόν το µήνα. 
ΞΕΑΦΤΟΘΡΥ: Ένα υΠ!γ για γρήγορο [οπΠα! και 
αντιγραφή δισχέτας, 

Ξ ΕΟΙ, 2: Νέα βελτιωμένη έκδοση του θαυματουργού 
ΕΙἰΧίΓ οἱ ΠΗ[ε, απ’ το ΡΟ 0108. 

ΞΕΝΙΑΙΙ:: Ένα υΗΠΙ µε το οποίο το ΡΟ σας µπορεί 
γα διαβάζει δισχέτες ΑἰπΠ οΤ, 


ΞΡΕΑΟΟΝΕΙΙΧ: Ένα δυνατό οἱιοοί οπι ἩΡ, µε ελικό- 
πτερο. 

ΞΟΕΛΡΒΒΙΕ: ΤΟ γνωστό παιχνίδι µε τα γράμματα, 
και συγχρόνως µια καλή ευκαιρία να εξασχήσετε τα 


Αγγλικά σας, 
ΞΡΟ-ΟΤΗΕΙΗ 0: Ένα παιχνίδι ΟΙΠεΙο, που µπορεί 
γα παιχτεί και µέσω πιοάεπι. 


ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΩΝ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ ΜΑΣ 


Ξ00ΡΕ: Ενα πρόγραµµα σε 6, που 


πρυπτογραφεί και αποκρυπτογραφεί 
αρχεία κειµένου, 


άπειρες ζωές. 
38 ΘΕΝΙΑ: 
ΕΓ8οἶαΙ και Χάος: Ενα ενδιαφέρον και 
πρωτότυπο άρθρο γύρω απὀ τα [Γ8οἱαἱ5. 
40 ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 
Οι δημοφιλείς 80266. 
45 ΔΟΥΛΕΨΤΕ ΝΕ... 
ΒΙΠΙΟἄΕΠΙ 


59 Ρς ΤΕΙΟΚ5 

60 ΡΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
Κεφάλαιο 

65 ΟΔΗΓΟΣ ΑΓΟΡΑΣ 
70 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΗΡΒΕΡΘ Α.Ε. ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Νίκος Μανούσος ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Χρήστος Κυριακός ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη 
Λαλιώτη ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Αλέξης Καναβός ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Νίκος Μίχος, Βασίλης Γιακαμόζης ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, Μαρία Τσαμπλάκου 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ : Αντώνης Λεκόπουλος, Γιώργος Κυπαρίσσης, Δημήτρης Ασημακόπουλος, Νίκος Νασούφης, Αντρέας Τσουρινάκης, Γιάννης Ρηγόπουλος, Κώστας 
Βασιλάκης, Μάκης Παχός, Ερρίκος Καλύβας ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: Γιάννης Χουδαλάκης, Γιώργος Βασιλάκης, Γιώργος Στάθης, Αποστόλης Μουρελάτος ΥΠΕΥΘΥΝΗ 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟΥ: Κική Μελετζή ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Μπέττυ Μανωλέσου, Χρύσα Παντελαίου, Χρήστος Ιωαννίδης-Παντοπίκος ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιώργος 
Ντίνος ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζΐφας ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαϊραμίδης ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Κορμπάκης ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Θόδωρος 
Κοκκόρης, Ιάκωβος Πολυκανδριώτης ΥΠ. ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαΐρη Λυμπέρη ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Κατερίνα Στουραϊτου, Ρένα Λιόκουρα ΡΕΘΚΤΟΡ 
ΡΗΒΙΙ5ΗΙΝ: Κώστας Νικολάου, Ανδρέας Δράκος, Πέτρος Ηλιάδης ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Κώστας Νάσης ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Βίκυ Ψυχογιού, 
Αγγελική Πετρίτση ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΗΣΗ: Ελένη Κοτοπούλου ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Αλέξανδρος Φιλιππίδης ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Μαρία Ράπτη, Μαρίνα Δερβιτσιώτη, Κατερίνα 
Παπούλια ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: Πόπη Κανελλοπούλου ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Σοφία Κοττώρη ΔΙΕΚΠΕΡΑΙΩΣΗ: Γιάννης Λούλης, Τάκης Ανεζύρης, 
Στέλιος Θεοδωράκος, Γιώργος Νάσιας ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: Πλουμιστή Σιμοπούλου ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ: Ντίνα Παπανικολάου ΣΥΝΤΑΞΗ: 
Κονιός Ιωσήφ. 

Ρ0 ΜΑΡΤΕΒΗ: Μηνιαίο περιοδικό µε δισκέτα για Ρ05 ΓΡΑΦΕΙΑ ΑΘΗΝΑΣ: Λ. Συγγρού 44, 11742, Τηλ.: 9238672-75, Εαχ: 9216847 ΓΡΑΦΕΙΑ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ: 
Αριστοτέλους 7 τηλ.: 284864, 282063, (αχ: 282669 ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Β. Βογιατζής, Χρωμανάλυση, Δ. Εμμανουήλ, Αφοί Τζίφα Ο.Ε. ΜΟΝΤΑΖ: Αφοί Τζίφα Ο.Ε. 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Χαϊδεμένος ΑΕΒΕ ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Σ. Καβαδίας ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ): Ιδιώτες: 3.450 δρχ. - Ν.Π.Δ.Δ.; 6000 δρχ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος: 6.400 δρχ. Αμερική: 7.800 δρχ. ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΟ ΜΑΦΤΕΑΒ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


«ΞΕΡΗ: Το διάσημο βαππε της τρά- 
πουλας, 
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ΗἩ ΜΠΑΛΛΑΝΤΑ ᾖΤΩΝ 
ΣΥΝΒΑΤΩΝ 


Η τεχνολογία και η μουσική 
ήταν πάντα συνδεδεμένες µετα- 
ξύ τους. Το ΜΙΡΙ ήταν µια και- 
γοτοµία που έφερε την Πληρο- 
φορική ακόµη πιο Κοντά στα 
μουσικά όργανα. Τα Ρ05 είναι 
σίγουρο ότι μπορούν κι αυτά να 
συνεργαστούν µε μουσικά όργα- 
να και να συνθέσουν μουσική 
"επαγγελματικού επιπέδου”, όσο 
κι αν πολλοί τα θεωρούν. ακόµη 
“φάλτσα”. Με την προσθήκη 
ενός Ιπίείίαοθ Και ενός κατάλ- 
ληλου προγράµµατος 5Θ0µ6ΠΟΘΙ 
είναι ικανά να διευθύνουν ολό- 
Κληρες οµάδες μουσικών οργά- 
γων. Ένα τέτοιο πρόγραµµα 
που Κυκλοφόρησε τελευταία λέ- 
γεται ΒαΙ846, Και σκοπός του 
είναι να διευθύνει µια μίνι ορχή- 
στρα υπό τις διαταγές του 
ΜΙΡΙ, δίνοντάς σας τη δυνατό- 
τητα να “στείλετε” νότες, αν 
έχετε το ηλεκτρονικό μουσικό 
“κουτί” της Βοἰαπᾶ, το ΜΤ-95, 
για τους συμβατούς υπολογι- 
στές. Το πρόγραµµα αναλαμβά- 
νει να σας βοηθήσει να γράψετε 
τη μουσική που θέλετε στον 
υπολογιστή, αναπληρώνοντας 
τα πλήκτρα που λείπουν από το 
ΦγΠΙΠε5ίζεΓ. Το Βαἰἰ8ά6 σας δί- 
γει π ο ιώ ο να γράψετε 


τη μουσική που θέλετε στον 
υπολογιστή, νότα προς νότα, 
και Κατόπιν να τη στείλετε στο 
9γΠἰθ5ἰζ6Ι για να το ακούσετε. 
Διορθώσεις και προσθήκες γίνο- 
νται στην οθόνη του υπολογι- 
στή, χρησιμοποιώντας το ποντί- 
κι. Μπορείτε να παίξετε µέχρι 
και οκτώ απὀ τους 128 ήχους 
που διαθέτει το ΜΤ-42 ταυτό- 
χρονα, δημιουργώντας µια µικρή 
ορχήστρα. Βέβαια εννοείται ότι 
για να τα Κάνετε όλα αυτά θα 
χρειαστεί να διαθέτετε Κάποιο 
ΜΙΡΙ Ιπίεαοσθ, συμβατό µε το 
ΜΡύ-40{ της Βοἰαπ. Το πρό- 
γραμµα περιλαμβάνεται σε τέσ- 
σερις δισκέτες, απὀ τις οποίες 
οἱ δυο πρώτες περιέχουν το 
Κυρίως 5οἩν/αΓθ Και οἱ ὑπόλοι- 
πες δυο µια σειρά απὀ ηχητικά 
παραδείγματα. Το 5οῄννα(θ δεν 
χρειάζεται σκληρό δίσκο για να 
τρόξει. Όμως χρειάζεται έναν 
ΑΤ, µια και, όπως όλα τα προ- 
γράμματα της κατηγορίας του, 
είναι Ιδιαίτερα απαιτητικό ως 
προς την ταχύτητα επεξεργα- 
σίας (το να στέλνεις μηνύματα 
µέσω ΜΙΡΙ σε οκτώ διαφορετικά 
Κανάλια, ελέγχοντας συγχρό- 
νως την ΕΘΑ οθόνη, είναι πά- 
νω απὀ τις δυνατότητες ενός 
κοινού ΧΤ). Μόλις τρέξει το 
πρόγραµµα εμφανίζεται µια οθό- 
νη που μοιάζει περίπου µε Πο- 
κκ µαγνητόφωνο, γεμάτο 


με “κουμπιά” και ποτενσιόµετρα, 
τα οποία ελέγχονται σαν να 
υπήρχαν στην πραγματικότητα, 
γυρίζοντάς τα Και τραβώντας τα 
πάνω Κάτω µε τη βοήθεια του 
Ππουςθ (εδώ που τα λέμε, χρειά- 
ζεται και ένα ΜΙοΓοδοῇ 
οοπιρα[ἴθίθ ποντίκι). Στην οθόνη 
αυτή µπορείτε να παίξετο διά- 
φορους ήχους Και να τους 
"Ἠχογραφήσετε” στη µνήµη του 
υπολογιστή για να τους χρησι- 
µοποιήσετε αργότερα. Μπορείτε 
επίσης να γυρίσετο πίσω στο 
Κοµµάτι που παίξατε, ή να τρέ- 
ξετε μπροστά, σαν να είχατε 
ένα Κανονικό ἴαρθ (ΘοοΓά6Γ. Διά- 
φορα στερεοφωνικά εφέ, όπως 
π.χ. Το ΓΘΝΕΓΟ, εἶναι διαθέσιµα. 
Φυσικά, αν θέλετε να πάρετε 
µια γρήγορη γεύση απὀ τις δυ- 
νατότητες του προγράµµατος, 
δεν έχετε παρά να φορτώσετε 
κάποιο απὀ τα μουσικά κομμάτια 
που περιέχονται στις δισκέτες. 
Τα κομμάτια αυτά δεν εἶναι κα- 
θόλου απλά: Υπάρχουν αποσπά- 
σµατα από γνωστά κλασικά 
Κομμάτια, όπερες, τραγούδια 
Ιαζζ Κ.λπ. Εκεί µπορείτε να δεῖ- 
τθ τι µπορείτε να Κάνετε µε το 
πρόγραµµα και το ΜΤ-32, το 
οποίο δείχνει τις ικανότητές 
του, Οἱ οποίες μεταμορφώνουν 
το Ρ0Ο σε έναν μουσικό υπολο- 
γιστή πολύ ανώτερο απὀ την 
απο. Το μειονέκτημα του 


προγράµµατος εἶναι µόνο ότι 
δεν µπορεί να τυπώσει τις νό- 
τες, παρά µόνο να τις αποθη- 
κεύσει σε δισκέτα (παρόλο που 
θα Κυκλοφορήσει ένα μικρό 
υ{ήΠγ για το σκοπό αυτό). Οπως 
και να έχει όµως, το Βαἰἰαὰθ εἷ- 
ναι ένα πολύ ενδιαφέρον 
ϱΓαρΠίο 560µ6ΠΟΘΙ (αντίθετα µε | 
άλλα. παρόμοια προγράµµατα 
που χρησιμοποιούν απλά ΡἱοοΚ 
ϱΓαρΠίος και ἴδχί χαρακτήρες, |. 
στο Βαϊαάθ τα γραφικά επιτρέ- 
πουν πολύ λεπτομερείς απεικο- 
νίσεις), που θα άξιζε να δείτε 
από κοντά. Αλλωστε, όλοι οἱ µε- 
γάλοι μουσικοί θα. ξεκινούσαν 
κάπως έτσι... αν είχαν Ρ0Ο. 


ΜΙΚΡΟΒΙΟΔΟΥΛΕΙΕΣ 


Όλα τα μικρόβια γίνονται κά- 
ποτε ισχυρότερα. Αυτό βέβαια 
ξέραμε ότι συμβαίνει µε τους 
ζωντανούς” ιούς, αλλά και οἱ 
ιοί των υπολογιστών δεν φαίνε- 
ται να πηγαίνουν πίσω. Καινού- 
ρια μικρόβια εμφανίστηκαν στην 
ἰαπωνία, τα οποία αναφέρθηκε 
ότι εἶναι πιο καταστρεπτικά, Και 
Κυρίως πιο “ανθεκτικά” στα διά- 
φορα προγράµµατα απ’ ό,τι οι 
µέχρι τώρα γνωστές κατηγορίες. 
Το πρώτο κρούσμα εμφανίστηκε 
στο ιαπωνικό πανεπιστήμιο 
Ἠαδεάα, ένα απὀ τα πιο µεγά- 
λα της χώρας, το οποίο ανακοί- | 


ΕΟΙΠΡΗΡΕ ΕΙΝΕ 

ΕΗναιοάε ΕΤογα: ΡΙΗ ΞΕΨΤΌΤΗ 
επι, Εκ; 
μη ΗΟΠΙΜΟΕΒ ντ: 


σωμα μΙΣΕΕΠΙΕΙΣΠΗ 


τυς ΕΠὺ] 


ΡΕΠΟ 
Ι 
ἱωθΕΡΙΗ ΕΠΗ. 2 
σαι -υἡμη 
μμσα 18 
υε]0.Φεισε ΒΕΕΕΗΓΕΕΗΗ Γ] 7 
φύκοί ΕΝ ΓΙ} 
[ὰ1 Ίιπε Καὶ ΒΕΕΕΕΩΝ ΓΙ: Τιπεῖ Ψε]οὶ 
κ. ο ού µν Μι5 | εψεὶ {μας ΡΙ δὴ 


Ἔπ πν Ταν πψανν  { 


ΤΑ ιευεὶ 


νεθ,5εη5ε 
Τιπε Κεν! 
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γωσε ότι το Κέντρο Πληροφο- 
ρικής που διαθέτει για ανταλλα- 
γή τεχνολογικών πληροφοριών 
και διεξαγωγή ερευνών έχει µο- 
λυνθεί απὀ άγνωστο ιό, που 
έχει αχρηστέψει περισσότερα 
απὀ 100 ΙΒΜ Ρ05. Τέτοια εἰ- 
σβολή απὀ ηλεκτρονικό µικρό- 
βιο δεν είχε µέχρι τότε σηµειω- 
θεί στην Ιαπωνία. Ο ιός επιτέ- 
θηκε σε 100. τερματικά, τα 
οποία άρχισαν να συμπεριφέρο- 
νται παράξενα. Οι φοιτητές 
ενημέρωσαν τους καθηγητές 
τους ότι οἱ υπολογιστές δεν 
απεικόνιζαν τα χρώματα που 
ήθελαν και ότι τα προγράµµατα 
σταματούσαν απότομα να λει- 
τουργούν, καθιστώντας έτσι 
αδύνατο τον έλεγχο του υπολο- 
γιστή. Όμως παράπονα τον 
τελευταίο Καιρό έχει κάνει και η 
µεγάλη Ευῄΐδυ, οἱ τεχνικοί της 
οποίας τον τελευταίο Καιρό τα- 
λαιπωρήθηκαν πολύ εξαιτίας 
ενός ιού, τύπου “Παρασκευή και 
14”, ο οποίος “τρύπωσε” αθόρυ- 
βα απὀ κάποιο {ΙοΡργ στους 
υπολογιστές του ερευνητικού 
κέντρου της εταιρίας. Επειτα 
απὀ αυτό, οι υπεύθυνοι της 
εταιρίας εἶναι αποφασισμένοι να 
µην ξαναδοκιµάσουν παρόμοιες 
εµπειρίες, γι΄ αυτό και ανακοί- 
γωσαν ένα υΙγ για τους υπο- 
λογιστές τοὺς, το οποίο θα µοι- 
ραστεί κατόπιν σαν Ριθίςο 
4οπ8ίΠ, Και το οποίο θα ανα- 
γνωρίζει 90 μορφές ιών, θα 
σβήνει οποιοδήποτε τµήµα των 
αρχείων έχει προσβληθεί (προ- 
σπαθώντας να µην καταστρέψει 
ολόκληρο το αρχείο) και θα 
αναναεώνεται Κάθε χρόνο. Και 
ο Θεός ας βάλει το ΙπίεΠαοθ 
του... 


ΦΕΑΟΑΤΕ ΚΑΙ ΡΝΙΝΕΞ- 
ΑΣΤΡΑΠΗ 


Κανείς δεν είναι τόσο γρή- 
γορος όσο η 9θ8βαἱθ. Το µε- 
γάλο όνομα στους σκληρούς 
δίσκους χτύπησε και πάλι. Ενα 
γέο Πατά ἀἰδΚ μεγέθους 9,5 
ιντσών έχει τη µεγαλύτερη τα- 


χύτητα προσπέλασης δεδοµέ- 
γων. Μόλις 6,8 χιλιοστά του 
δευτερολέπτου. Το 9Τ/1400 
χρησιμοποιεί επίσης και νόες 
τεχνικές που αναπτύχθηκαν 
από την εταιρία τα τολευταία 
χρόνια, όπως η τεχνολογία 
Ζοπθ Βίὶ ΒθοοΓαΙΠΩ, µε τη βοή- 
θεια της οποίας τα "πλατό” 
των ἀΠνες περιστρέφονται µε 
ταχύτητες που φτάνουν τις 
4400 στροφές ανά λεπτό. Με- 
ρικά ακόµη απὀ τα τρομερά 
χαρακτηριστικά των νέων 


σκληρών εἶναι τα 14 χιλιοστά: 


του δευτερολέπτου σαν χρό- 
γος εκτέλεσης των εντολών 
Γ888 Και ΥΠί6, ενώ η µεταφορά 
των δεδοµένων απὀ και προς 
τα περιφερειακά γίνεται µε 
ρυθμούς της τάξης των 25 
Μεφαρίἰ ανά δευτερόλεπτο. 
Τα ἀνες δεν είναι ακόµη έτοι- 
μα, και ούτε προβλέπεται να 
είναι µέχρι τις αρχές του χει- 
µώνα, αλλά δεν χρειάζεται να 
βιάζεστε, µια και οἱ τιµές τους 
μάλλον θα είναι αρκετά υψη- 
λές. Όµως είναι αλήθεια ότι το 
μέλλον προβλέπεται πολύ γρή- 
γορο: Κάτι τα οπτικά ἀ4ήνος, 
κάτι οἱ νέοι σκληροί δίσκοι, Κά- 
τι ο μεταξύ τους συναγωνι- 
σµός, θα απογειώσουν τα δε- 
δοµένα, Και οἱ μεταφορές των 
ἀ8ΐα θα γίνονται “εν ριπή 
οφθαλμού”. Δεν είναι καλά; 


ΝΕΑ ΡΑΤΣΑ ΠΟΝΤΙΚΩΝ 


Μοιάζει σαν στιλὀ. Κινείται 
και εργάζεται σαν στιλό. Όµως 
είναι και Ππουςθ. Σας δίνει τη 
δυνατότητα να κιγήσετε τον 
ΟΗΓΦΟΓ Και να το χρησιµοποιή- 
σετε σε σχεδιαστικά προγράµ- 
µατα, όπως ακριβώς το 
ππουςθ.Και το λένε ΜοιςθΡεη. 
Δεν εἶναι τίποτε άλλο απὀ ένα 
πιοιςθ που έχει τρελαθεί στη 
δίαιτα, και έχει πάρει ειδικά 
αναβολικά για να αυξήσει το 
ύψος του, µοιάζοντας υπερβο- 
λικά σε ένα ΙἰΦΠἱ Ρεῃ. Στην 
πραγματικότητα όμως το 
Μοιςθβεη είναι ένα ποντίκι-μι- 


νιατούρα, το οποίο είναι τόσο 
µικρό ώστε να χωρά άνετα 
στη “μύτη” ενός ΙἰᾳπίΡεηπ. Η 
χρήση του εἶναι πολύ άνετη: 
Το "τσουλάτε” επάνω στο γρα- 
φείο για να κινήσετε τον 
ΟµΓΦΟΓ, ενώ δυο πλήκτρα επά- 
νω στο στέλεχός του αναλαμ- 
βάνουν όλες τις δουλειές των 
παραθύρων. Αν και το 
ΜοιςθΡθη είναι ίσως το πιο 
ασυνήθιστο απὀ την πληθώρα 
εκείνη των περιφερειακών που 
αγωνίζονται να αντικαταστή- 
σουν το ποντίκι, έχει πολλούς 
φανατικούς φίλους και έχει 
αρχίσει να χρησιµοποιείται σε 
προγράµµατα ΟΑΏ, σχεδίου 
και ΡΤΡ. Οι περισσότεροι που 
το δοκίµασαν αναρωτήθηκαν 
"πώς δεν το είχαν σκεφτεί νω- 
ρίτερα”. Το µόνο μειονέκτημα 
που έχει το ΜοιςθΡεη, είναι 
ότι πρέπει αρκετά συχνά να 
καθαρίζετε τη μικροσκοπική 
του σφαίρα, κἀθώς είναι Κκά- 
πως ευπαθής στη σκόνη του 
γραφείου σας. Κατά τα άλλα 
όµως εἶναι απόλυτα συμβατό 
µε το 5ἰαπάα[ά της ΜΙοΓοδοῇ 
(σε σειριακή έκδοση και σε 
Ρ9/2 ΝθΙΦΙΟΠ), Και τα μενού 
που υποστηρίζει συνεργάζο- 
νται µε το ΓΟς5, το | οἷμς 1-2- 
ὃ, το ἸΝογάρεήθοί και την 
0Β856. Στη συσκευασία του 
περιλαμβάνεται το απαραίτητο 
πια σ᾿ αυτές τις περιπτώσεις 


ᾱ. 


σχεδιαστικό πρόγραµµα, και 
µια θήκη για να το τοποθετεί- 
τε, όταν δεν βρίσκεται σε λει- 
τουργία. Όλα αυτά για 199 δο- 
λάρια, Δεν εἶναι κι άσχημα... 


Η οικογένεια των ἰγαοκθαί! 
περιφερειακών αυξάνεται και 
πληθαίνει µέρα µε τη μέρα. Τε- 
λευταίο της µέλος καταχωρή- 
θηκε το Τ{αοΚ6(Μοιςθ, ένα 
ἴταοκραίι κάπως διαφορετικό 
απὀ τα συνηθισμένα. Η περί- 
πτωση του ΤγαοκθιΜοιι5θ εἶναι 
Ιδιότυπη, γιατί εκ πρώτης όψε- 
ως μοιάζει πολύ περισσότερο 
µε τηλεχειριστήριο για ΤΝ πα- 
ρἀ γι’ αυτό που στην πραγµα- 
τικότητα είναι. Δεν φαίνονται 
πλήκτρα, αλλά υπάρχει ένα κα- 
Ννονικό ηλιακό οαἱου]αῖοι που 
σας βοηθά στις πράξεις... αν 
υπάρχει ήλιος. Το 
ΤΓ8οΚκθΓΜοι5θ πραγματικά ξε- 
χωρίζει, µια και διαφέρει Κά- 
πως απὀ τον Κλασικό τρόπο 
χειρισμού των ομοίων του. Το 
μακρόστενο σχήµα του σας ὅδἰ- 
γει τη δυνατότητα να το πιά- 
σετε στη χούφτα σας ολόκλη- 
ρο. Ετσι µπορείτε να γυρίζετε 
τη µπίλια µε το δείκτη σας, 


ενώ για να κάνετε Κλικ στον 
ΟΗΓΦΟΓ δεν έχετε παρά να 
“ζουλήξετε” το περιφερειακό 
στα πλάγια, όπως το κρατάτε! 
Ενδιαφέρουσα τεχνική, ἰδιαίτε- 
ρα γιατί έτσι κρατάτε σταθερά 
στα χέρια σας το περιφερεια- 


Ρο Μαςίοι 5 


κό. Το ΤΓαοκεΓΜοιισθ συνοδεύ- 
εται απὀ το αντίστοιχο 
ΦΟ0ΗΥΝ4Γ6Θ, που σας επιτρέπει 
να. το χρησιμοποιήσετε µε 
οποιοδήποτε πρόγραµµα που 
δεν συνεργάζεται µε ποντίκι, 
µε μοναδικό µειονέκτηµα το 
ότι χρειάζεται να προγραμµατί- 
σετε μόνοι σας τα πλήκτρα, 
διαδικασία αρκετά κουραστική. 
Κατά τα άλλα η ανάλυσή του 
είναι 200 ἁρί και κυκλοφορεί 
-σε εκδόσεις για Ρ05 (σειριακή) 
και Ρ9/2. Τιμή: 99 δολαριάκια, 
και η εταιρία που το Κατασκευ- 
άζει λέγεται Ρ6πηγ ἃ (ῑθς5 
Οοπίτοις |ηο. 


ΓΡΗΓΟΡΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΟμΙοκαίαρΗ, ένα πρόγραµµα 
που σας υπόσχεται να µη σπα- 
ταλήσει το χρόνο σας για γρα- 
φικά. Πρόκειται για ενα 
εμπνευσμένο μικρό προγραμ- 
µατάκι που στέκεται µε αξιο- 
πρέπεια στην "ενδιάμεση πε- 


ριοχή”, ανάµεσα στην Κατηγο- 
ρία των ικανών αλλά πολύπλο- 
κων και ακριβών πακέτων, και 
σε εκείνη των φτηνών αλλά 
πολύ περιορισμένων σε δυνα- 
τότητες προγραμμάτων. Το 
πρόγραµµα αποτελείται από 
πέντε "χώρους εργασίας”. Το 
Υο(κςηθαἰ (δεν είναι τίποτε 
άλλο απὀ ένα 5ριθαάςῃθθί), το 
Ταχί (για να εισάγετο τίτλους 
και κείµενο), το ΟΠαΠἱ (για να 
επιλέξετε τον τύπο των δια- 


πει, τν 
Φ)6οῖΙο» 
Ὁλξαείονη 
«Εο ε)ν 
μι ο στ 
Επμακκος 
Ε]αριά 


Ριο βεανέ 


Τσ ΤΗ 


γραμμάτων που θα χρησιµο- 
ποιήσετε), Εοηίδ (για να προ- 
σθέσετε τον τύπο γραμμάτων 
και τα μεγέθη) και Νίδυα (για 
τα χρώματα Και τα ραἰἴΘ6ΙΠΦ) 
που θέλετε. Πολύ απλή δοµή, 
αλλά πολύ έξυπνη και ευφυής, 
όταν θα τη χρησιμοποιήσετε. 
Το πρόγραµµα αποκλείει µόνο 
του απὀ τον πίνακα των επι- 
λογών που έχετε στη διάθεσή 
σας Κάθε φορά τις επιλογές 
που δεν ταιριάζουν µε εκείνες 


σσμο ζω 88 ΕΚ ΕΕ πι μα Γῇ πι 58 πα ο ση εα απ 
ο 1 2 3 4 5 67 0 9 10914 14 19 14 15 


ολο σος ζωα Ἡ Πωλ... ο σκι] 


που έχετε ήδη υποδείξει. Αν, 
για παράδειγµα, επιλέξετε τον 
τύπο Ρἱ6-0Π8Γΐ5, τότε σε όλα 
τα άλλα μενού θα υπάρχουν 
µόνο εκείνες οἱ επιλογές που 
σχετίζονται µε το Ρίθ-οπαη. 
Μια Και µιλάµε για διαγράµµα- 

τα, να πούμε εδώ ὁτι το 
ΩυἱοκαΓαρΏ υποστηρίζει 45 | 
διαφορετικούς τύπους γραφι- 
κών και πίνακες σύγκρισης µε- | 
ταξύ δεδοµένων. Μπορείτε να 
εισάγετε δεδοµένα σε {οΓπιαί 
Μκς, ΜΙΚ1, ΑΞΟΙΙ και 4βαρθ, 
ενώ µε κάθε νέα εισαγωγή 
ενημερώνονται αυτόματα τα 
οπαΓΐ5 που έχουν στηριχτεί 
στα προηγούμενα δεδοµένα. 
Τα αρχεία που δημιουργούνται 
αποθηκεύονται στο Κλασικό 
ΟΗΤ. {οππαὶ, ἡ σε {οΓππαί 
ΥοΓαροεΠεοΙ. Επίσης, ὑποστη- 
ρίζει περίπου 100. διαφορετικά 
είδη εκτυπωτών. Αυτό που 
του λείπει, Και θα λείψει από 
κάθε χειριστή των γνωστών | 
"μεγάλων πακέτων”, είναι η 


ΟΛΟΙΡΑΦΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΤΡΙΩΝ ΔΙΑΣΤΑΣΕΩΝ 


ΑΣΦΑΛΕΙΑ 


ο Πιστωτικές κάρτες 

9 Ασφάλεια εγγράφων 

ο Ετικέτες Ασφαλείας 

ο Αποθάρρυνση Απάτης 


6Ρο Μαςίεγ 


ο Ταυτότητες 


ΜΟΔΑ δ ΔΩΡΑ 
9 Ρολόγια, κοσμήματα 
9 Ειδύµατα 

ο Ευχετήριες κάρτες 
ο Παιχνίδια 


ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ 

9 Ετικέτες 

ο Εγγύηση αυθεντικότητας 
προϊόντος 

ο Εξώφυλλα δίσκων 


δυνατότητα δημιουργίας τρισ- 
διάστατων γραφικών και η ἑλ- 
λειψη διαφόρων τύπων {οπίς 
(µόνο ἨΗείνείίσα και ΤΙπΙθς). 
Όμως αυτό δεν σηµαίνει ὁτι το 
Ομἱοκα[αρῃ δεν είναι ένα πο- 
λύ καλό πρόγραµµα για τους 
περισσότερους χρήστες. Είναι 


εὐχρηστο, κοστίζει στην Αµε- 


ρική.µόνο 100. δολλάρια και... 
"ουκ εν τω πολλώ το ευ’... 


Ρυ. ΡΟΝΝ ΦΑΝΤΑΣΙΑ 


Εχετε µήπως καμιά ιδέα; 
Σας περνάει Κάτι απὀ το μυα- 
| λό τώρα τελευταία; Λοιπόν, ο 
υπολογιστής είναι εδώ για να 
ακούει τις ιδέες σας Και να τις 
κάνει πραγματικότητα. Το 


Ἱ. Μαϊήχ Ιαγουί 9.0 είναι ακρι- 


βώς ένα τέτοιο πρόγραμμα: 
Σας βοηθά να “χτίσετε” προ- 
γράμματα απλά και εύκολα, 
όπως σκέφτεστε. Η λέξη-κλει- 
δί είναι η τεχνική ἀθδκίορ 
ΡΓΟᾷΓΠΙΠΙΙΠΩ. Εάν θέλετε να 


δημιουργήσετε ένα πρόγραµµα, 
το Ιαγουίΐ σας εφοδιάζει µε 
χρήσιμα εργαλεία: Παράθυρα, 
πλήκτρα, κείµενο και ρι! 4οννη 
ΠΙθηυς. Εάν, για παράδειγµα, 
θέλετε να αποθηκεύσετε Ππλη- 
ροφορίες δημιουργώντας µια 
µίνι ἀαἰαῦαςθ, τότε το | αγουί 
θα αναλάβει να “τακτοποιήσει” 
τις πληροφορίες χρησιμοποιώ- 
ντας την τεχνική ΠΥρ6ΓοαΓ8, 
την πιο εξελιγμένη σήµερα 


στην αποθήκευση πληροφο- 
ριών. Το ίδιο ισχύει Και για τα 
γραφικά: Μέσω του | αγουΐ 
µπορείτε να δημιουργήσετε και 
να εισάγετε γραφικά στο πρό- 
γραμμά σας. Στο τέλος µπο- 
ρείτε να το τρέξετε για να 
δείτε εάν όλα είναι σωστά, και 
αν ναι, τότε η τελική κίνηση 
είναι να το μετατρέψετε σε 
ένα .ΕΧΕ αρχείο. Το πρόγραμ- 
μά σας έχει γεννηθεί. Πολύ 
καλή η δουλειά της Μαϊγίχ 
φ0Πν/αίθ. Ελπίζουμε κάποια 
στιγµή το | αγουί να γίνει και 
Ελληνας υπήκοος. 

Είναι ένας ΠποΓο που του 
αρέσει η περιπέτεια! 


ΤΟ ΜΙΚΡΟΤΕΡΟ Ρ6 ΕΙΝΑΙ 
ΕυΙΠΟυ 


Το πάχος του είναι µικρότε- 
ρο από 94 χιλιοστά του μέ- 
τρου και ζυγίζει λιγότερο από 
ένα κιλό. Με άλλα λόγια εἶναι 
ένα λιλιπούτειο Ρ6, το µικρό- 


τερο συμβατό υπολογιστικό 
σύστημα που θα υπάρχει στη 
διεθνή αγορά, όταν θα ΚυΚλο- 
φορήσει το Νοέμβριο. Το τε- 
λευταίο δημιούργημα της 
Ευ[ϊδι ανάβει πια για τα Καλά 
το συναγωνισμό των ιαπωνι- 
κών γιγάντων για το ποιος θα 
κατασκευάσει το μικρότερο 
υπολογιστή (τα πρωτεία τώρα 
κατέχει η 9Π8{Ρ µε το μοντέλο 
ΑΙ ΙΠ Νοί). Κι επειδή οι Ιάπω- 
νες εἶναι γνωστό ότι εἰδικεύο- 
νται σ᾿ αυτή την τέχνη, κάνουν 
κυριολεκτικά θαύματα. Το Ρ6 
λοιπόν της Ειω[ΐδυ θα έχει λό- 
γω μεγέθους δυο ἀήνες τύπου 
ΙΟ, τα οποία δεχονται μικρά 
κυκλώματα µνήµης ΒΑΜ σε 
σχήµα Και μέγεθος Κάρτας. 
Όμως αυτός θα εἶναι και ο µό- 
νος του περιορισµός. Όσον 
αφορά την υπολογιστική ισχύ 
είναι ένα κανονικό ΑΤ, µε τον 
80286 και το λειτουργικό σύ- 
στηµα Μς9-Ρος 9.22 σε ΒΟΜ 
(προς το παρόν στην ιαπωνική 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΤΡΙΩΝ ΔΙΑΣΤΑΣΕΩΝ 


ΠΟΙΟΤΙΚΕΣ ΕΚΤΥΠΩΣΕΙΣ 
ο Περιοδικά, θιθλία 

ο Μπροσούρες 

ϱ Ἔνθετα 

ϱ Βιἱῃθ5ς οα[ας5 

ϱ Ημερολόγια 

ο Λογότυπα εταιριών 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ ἃ ΠΡΟΩΘΗΣΗ 
ο Γἱθοί Μαϊ 

ϱ Διακριικά σήματα, Κονκάρδες 
ο Μπρελόκ 

ο Πλαστικές κάρτες 

ο Πρες παπι 


ΟΛΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
ΚΛΑΔΟΣ ΤΩΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΩΝ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ Α.ΕΒ.Ε 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ 


ΤΗΛ. 9217458, ΕΑΧ: 9216847 
ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7, 54624 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 


ΤΗΛ. 284864, ΕΑΧ: 282663 


ἐκδοση). Ένα πιο εξελιγμένο 
μοντέλο θα έχει τη δυνατό- 
τητα σύνδεσης ενός επίσης 
λιλιπούτειου σκληρού δίσκου 
χωρητικότητας 20 ή 40 ΜΒ, 
και θα χρησιμοποιεί σαν επε- 
ξεργαστή τον 80986 (1). Κα- 
θόλου άσχηµα λοιπόν για 
ένα μηχάνημα σαν το Νοίθ 
ΒοοΚ, το οποίο, όσο κι αν 
δεν θα σας γεμίζει το μάτι, 
θα τα καταφέρνει πολύ κα- 
λύτερα απὀ αυτό το φορτη- 
γΥό που έχει ξαπλώσει τε- 
µπέλικα πάνω στο γραφείο 
σας... 


ΕΝΑΣ ΟΜΗΡΟΣ ΓΙΑ 
ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΣΠΟΥΔΕΣ 


Εχετε την εντύπωση ότι 
πέθανε; Κάνετε λάθος. Ο 
Όµηρος είναι ολοζώντανος. 
Αφού τελείωσε την Ιλιάδα 
και την Οδύσσεια και τακτο- 
ποίησε τις συγγραφικές του 
ὁραστηριότητες, θα τον 
βρείτε να διδάσκει υπολογι- 
στές στο δικό του κέντρο 
σπουδών, Ακαδημίας 59. Τα 
προγράµµατα σπουδών περι- 
λαμβάνουν όλα τα καλά: 
Γλώσσες προγραμματισμού, 
προγράµµατα εφαρμογών, 
λειτουργικά συστήµατα και 
πολλά ακόµη, τα οποία ανα- 
λυτικά έχουν: 

- Γλώσσες Βασίο, Οο0ο, 
Ρ89ο8ἱ, Ο. Ο,τι Καλύτερο σε 
εμπορικό και επιστημονικό 
επίπεδο. 

- Ἐφαρμογές και πακέτα, 
όπως Ώβ6ςε, | οἶυς, ἸΛ/ογἀ 
ΡΓοοθδίπᾳ. 

Λειτουργικά συστήµατα 
ΡΟ5, ὑΝΙΧ, ΧΕΝΙΧ, τα 
οποία "ζητιούνται” πολύ τώ- 
ρα τελευταία. 

-.Μηχανογραφηµένη λογι- 
στική, γιατί Καλές οι γνώ- 
σεις, αλλά Και η επαγγελµα- 
τική απασχόληση δεν είναι 
άσχημη. 

- Χειρσµός Εμπορικών 
Πακέτων. 

- Ανάλυση Εφαρμογών. 


8 Ρο Μαςίθι 


Το επίπεδο σπουδών, του- 
λάχιστον όσον αφορά τις 
γνώσεις που προσφέρονται, 
είναι από τα υψηλότερα, κι 
αυτό είναι ένα σηµαντικό 
πλεονέκτημα του "Ομήρου". 
Αν σας αρέσουν οι υπολογι- 
στές Και θέλετε να ποράσε- 
τε την υπόλοιπη επαγγελµα- 
τική σας ζωή µαζί τους, δεν 
έχετε παρά να µάθετε τα 
τυπικά απὀ την γραμματεία 
του αρχαίου µας ποιητή, στα 
τηλέφωνα «9699242 και 
3612676. 


ΦΑΚΑΞΟΤΑ ζΟΙΙΕΟΕ: 
ΠΩΣ ΠΕΡΑΣΑΝ ή 
ΧΡΟΝΙΑ. 


Από το 1979 το 9αΓα5οία 
6ο1ιθᾳθ προσφέρει τις εκ- 
παιδευτικές του υπηρεσίες 
στη χώρα µας, κυρίως στον 
τοµέα του Μαπασεππεπἰ επι- 
χειρήσεων. Το πρόγραµµα 
σπουδών του περιλαμβάνει 
24 συνολικά ειδικότητες, µε 
µεγάλη ζήτηση στον εργα- 
σαικό χώρο. Η διάρκεια της 
φοίτησης µπορεί να φτάσει 
µέχρι Και τα 3 χρόνια, γιατί 
τα προγράµµατα σπουδών 
είναι ανωτάτου επιπέδου. 
Καταρτίζονται µε μοντέρνα 
συστήµατα στα πρότυπα των 
ξένων Πανεπιστημίων, µε τα 
οποία συνεργάζεται το 
Φα[α5οία 0οΙἱθᾷθ. Για όσους 
έχουν πρόβλημα στην εκµά- 
θηση της αγγλικής γλὠσσας 
λειτουργούν υπερεντατικά 
τμήματα, µαζί µε ολιγοµελή 
αγγλόφωνα και ελληνόφωνα 
τμήματα. Περισσότερες πλη- 
ροφορίες θα σας πουν σί- 
γουρα στα τηλέφωνα 
6421254, 6420998. 


σστσιον ΕΝΑ 
(ομ.ΕΟΕ 
Το γνωστό “Μεσογειακό” 


Κολέγιο αυξάνεται κτιριακώς. 
Πριν απὀ λίγο καιρό έγιναν 


τα εγκαίνια του νέου κτιρίου 
στη Φιλοθέη, παρουσία πλή- 
θους “καλού” κόσμου. Εκεί 
ανακοινώθηκαν τα νέα προ- 
γράμματα του κολεγίου, κα- 
θώς και µια πολύ ενδιαφέ- 
ρουσα εἴδηση: Το κολέγιο εἷ- 
ναι πια ο επίσημος φορέας 
του. μεταπτυχιακού προγράμ- 
µατος του αμερικανικού πα- 
νεπιστηµίου του Τεχας, 
| αΓεᾶο οἰαἴθ. 

Ετσι, Κάθε σπουδαστής 
που σπουδάζει εκεί µπορεί 
να ολοκληρώσει τις σπου- 
δές του στην Ελλάδα, χωρίς 
να χρειαστεί να φύγει για το 
εξωτερικό. Το πρόγραµµα 
μεταπτυχιακών σπουδών θα 
διδάσκεται απὀ ξένους κα- 
θηγητές Πανεπιστηµίου στο 
νέο κτίριο της Φιλοθέης. 
Δεν θα κάνατε καλά να µεί- 
νετε απληροφόρητοι για τις 
νέες δραστηριότητες του 
κολεγίου, ειδικά εάν µένετε 
κοντά στη Φιλοθέη, γι’ αυτό: 
Μαα[ίειγαπθαπ Οοἱἱ6ᾳ8, τηλ. 
92289095, 9228955. 


ΤΟ ΚΡΥΟ ΕΙΝΑΙ ΓΙΑ 
ΤΟΥΣ ΕΡΓΑΤΙΚΟΥΣ 


Είναι γεγονός ότι το κρύο 
δεν αρέσει στα έμβια όντα, 
όµως δεν ισχύει το ίδιο και 
για τα τσιπάκια των υπολο- 
γιστών. Η παρατήρηση αυτή 
είναι γνωστή εδώ και πολλά 
χρόνια, και η μέθοδος της 
ψύξης των µικροεπεξεργα- 
στών εφαρµόζεται ευρύτατα 
στην κατασκευήτων 
5ιρθΓοοπιριίθΙ5. Το θέµα βέ- 
βαια είναι κατά πόσον εσείς 
µπορείτε να ψύξετε τον 
υπολογιστή σας, και τι θα 
κερδίσετε τελικά από ὁόλη 
αυτή τη δουλειά. 

Είναι γεγονός ότι το κρύο 
κάνει έναν υπολογιστή ταχύ- 
τερο. Το ότι κάτι τέτοιο 
ισχύει και για τους “μικρούς” 
υπολογιστές αποδείχτηκε 
στην Αμερική, όπου ένας κα- 
Ννονικός 80486 έτρεχε αντί 


των 25 ΜΗΖ (κανονική συ- 
χνότητα λειτουργίας) στα... 
38 ΜΗΖΙ Κι όλα αυτά γιατί 
το τσιπάκι είχε τοποθετηµέ- 
Νο έναν πολύπλοκο µηχανι- 
σµό, ο οποίος εκτελούσε 
χρέη '"παγοκύστης”, επάνω | 
στο μαύρο "κεφάλι” του. Το | 
τσιπάκι είχε στην κυριολεξία | 
"πουντιάσει”, αλλά όσο πε- | 
ρισσότερο κρύωνε, τόσο πιο | 
αποδοτικά εργαζόταν. Κι αυ- 
τό, γιατί καταπολεμείται ένα | 
απὀ τα μεγαλύτερα εμπόδια 
αύξησης της υπολογιστικής 
ταχύτητας: Ἡ θερμότητα. 
Στην πραγματικότητα ένα 
τσιπ που δουλεύει στα 33 
ΜΗΖ θα μπορούσε να δου- 
λέψει Και στα 40 ΜΗΖ, όµως 
αυτό θα αύξανε απότομα 
την παραγόμενη θερμότητα 
µέσα στο τσιπ, Και Κάποια 
στιγµή το μοιραίο “τσαφ” θα 
ακουγόταν. Οι υπολογιστές 
ΠιαΙΠίΓΑΠΙΘ, όπως είπαµε και 
πιο πριν, ψΨύχονται µε ισχυρά 
Ψυκτικά μηχανήματα για να 
αποδώσουν. Αν μάλιστα η | 
ψύξη σταματήσει, έστω και 
για λίγο, οἱ βλάβες δεν αρ- | 
γούν να έρθουν. Όµως γίνε- 
ται να εφαρμοστεί αυτό σε 
έναν κοινό επιτραπέζιο ὑυπο- 
λογιστή;, Η εταιρία ΝΘΙΟΧ, 
που οργάνωσε και την επί- 
δειξη, υποστηρίζει ότι µπο- | 
ρεί, και πρόκειται να διαθέ- | 
σει στην αγορά συσκευές | 
που θα μπαίνουν στον υπο- | 
λογιστή και θα ψύχουν τον 
επεξεργαστή µε τη βοήθεια | 
ενός μικρού ανεμιστήρα. Το | 
κέρδος από την ενσωµάτω- 
ση του "ψυγείου” είναι η αὐ- 
ξηση της απόδοσης, σύμφω- 
να µε την εταιρία, κατά 
Ί005ο. Και 3056 µόνο να εἷ- 
ναι πάντως, το να κάνουµε 
τον υπολογιστή µας να τρέ- | 
χει χωρίς την πρόσθεση | 
ΠαΓάννΓθ Και συνεπεξεργα- 
στών εἶναι µια ευχάριστη 
διαπίστωση. 


ΠΡΟΣΟΧΗ 


ΑΥΤΗ Η ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ 
ΣΕ ΣΤΕΙΛΕΙ ΦΥΛΑΚΗ 
Αν πειρατεύειο προγράµµατα 


παραβιάσεις τον νόμο. 
Οι παραθάἀτες διώκονται ποινικά. 


ΑΜΙ 


Η ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ 
ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑΣ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ ΔΙΩΚΕΙΑΙ 
Ινστιτούτο Προώθησης Νέων Τεχνολογιών. ΠΟΙΝΙΚΑ 


Αγαπητό ΡΟ-ΜΑΡΤΕΒ, 
είναι η πρώτη φορά που σου 
γράφω και θα ήθελα να σε 
συγχαρώ για τη θαυμάσια ύλη 
σου και το περιεχόµενο της 
ένθετης δισκέτας σου, που 
φυσικά µπορεί να θελτιωθεί 
ακόµη περισσότερο. 
Εργάζοµαι στη ΟΝ-ΒΑΡΙς6 
και αντιμετωπίζω ένα 
πρόθληµα που µόνο εσύ 
µπορείς να µου λύσεις: 
Χρειάζομαι µία ρουτίνα που να 
περιστρέφει µια γραµµή γύρω 
από ένα κέντρο (Χ,Υ), την 
αρχή της γραμμής, και να ξέρω 
συγχρόνως τις συντεταγμένες 
του Κάθε Ρἰχθί της γραµµής 


της) και η γωνία 
περιστροφής. Εδώ 
παρουσιάζουμε µία ρουτίνα 
που σχεδιάζει µία γραµµή 
µε κέντρο (Χ,Υ), µήκος 
ΙΕΝΩΤΗ, και 
περιστραµµένη κατά γωνία 
ΑΝΟΙΕ (τς μεταβλητές 
αυτές θα πρέπει να έχεις 
ορίσει προηγουμένως, και 
η γωνία ΑΝΑΙΕ μετράται 
σε ακτίνια, θα βρίσκεται 
δηλαδή στό διάστηµα 
[0,2π]). 

Όταν η υπορουτίνα 
επιστρέψει, η αρχή της 
γραμμής θα δίνεται από 
τον τύπο: 


υπορουτίνας τελειώσει, θα 
βρίσκονται αποθηκευμένες 
στο ΑΙΤΑΥ Α οι 
συντεταγμένες όλων των 
ΡΙΧΕΙ9 της γραμμής (το 
ΒΙΤΑΥ Α υποτίθεται ότι έχει 
δηλωθεί προηγουμένως, 
και ότι είναι αρκετά µεγάλο 
ώστε να μπορούν να 
αποθηκευτούν σ᾿ αυτό 
όλες οἱ συντεταγμένες, και 
ότι έχει δηλωθεί µε 
ΟΡΤΙΟΝ:ΒΑΘΕ 0. Μια καλή 
δήλωση για το ΑΙΓΒΥ αυτό 
είναι η: ΟΡΤΙΟΝ ΒΑΞΕ 0Ο: 
ΡΙΜ Α(ΜΑΧΡΙΧΕΙ 51,2) 
όπου ΜΑΧΡΙΧΕΙ 5 είναι 
ο αριθµός των ρἰχθί που 


32767.Α26(ΗΧΗΑΙΕ, 1) -- 
32767:ΗΕΤυΒΝ 


Φυσικά µπορείς να 
αλλάξεις τα νούμερα των 
γραμμών, αν το επιθυμείς. 
Όσον αφορά το δεύτερό 
σου πρόβλημα, Κάνε θοοί 
µε ένα “καθαρό” Ρος 
(δηλαδή µε δισκέτα που να 
µην έχει μολυνθεί από 
ιούς), και τρέξε το ΟΙ88ῃ 
ως εξής: 

ΟΙ ΕΑΝ Α: ΦΤΟΝΕΟ /8 
/ΠΙΒΠΥ για να καθαρίσει τον 
ιό Φίοπεᾶ, και ΟΙ ΕΑΝ Α: 
ΡΙΝΑ ΡΟΝΑ-Β /Α /ΠΠΒΠΥ 
για να καθαρίσει τον ιό 


ξεχωριστά, Εγώ δοκίµασα (ΧΙΙΝΕΦΤΑΗΤ,ΥΙΙΝΕΦΤΑ | η οθόνη σου υποστηρίζει ΡΙΠΟ-Ροπᾳ ΙΙ, 

ανεπιτυχώς να γράψω µία ΗΤ) -(Χ - ΧΗΑΙΕ,Υ- στον Χ-άξονα). Το τέλος 

ρουτίνα µε τις εντολές ΡΘΕΤ ΥΗΑΙ ΡΕ) των ρἰχθίς της γραμμής Αγαπητό ΡΟ-ΜΑΣΤΕΒ, 

και ΡΒΕΘΕΙΤ, και να και το τέλος της από υποδηλώνεται από ένα θα ήθελα να αναφερθώ στο 
αποθηκεύω σε 8ΠΓ8Υ5 τις τον τύπο ΡἱΧ6Ι µε συντεταγμένες (- µεγάλο πρόθληµα που 
συντεταγμένες. Δυστυχώς (ΧΙΙΝΕΕΝΟΡ,ΥΙΙΝΕΕΝΡ) 32767,-30767), (το οποίο αντιμετωπίζουν οἱ 


απέτυχα. 
Επίσης, στη δισκέτα Νο 8 


Ξ (Χ  ΧΗΑΙΕ, ΥΕΥΗΑΙΕ) είναι άλλωστε και ο λόγος 


για τον οποίο το ΙΓ8Υ 


προγραμματιστές µε τα πακέτα 
διαφόρων γλωσσών. Στην 


ανακάλυψα µε το ΥΙΒυΞΟΑΝ 1000 ΧΗΑΙΕ - δηλώνεται µε ένα στοιχείο | εισαγωγή δεδοµένων δεν 
ότι οἱ δισκέτες µου έχουν στο (ΙΕΝΟΤΗ /) ” παραπάνω από όσα παίρνουν ελληνικά. Αν και 
Ροοί 9θοἱο: τα νἱγις 9ίοηθά 6Ο5(ΑΝαΙ Ε) πραγματικά χρειάζεται). ενδιαφέροµαι γενικά για τις 


και ΡΙΠΦ-ΡΟΠᾳ ΙΙ. Προσπάθησα 1010 ΥΗΑΙΕ - (ΕΝΑΤΗ γλώσσες προγραµµατισ'ιού, θα 


γα χρησιμοποιήσω το 6Ι.ΕΑΝ- | / 2) " 5ΙΝ(ΑΝαΙ Ε) 1100 χΗΑιξΕ - ήθελα να µου πείτε ποιο! 

υΡ ανεπιτυχώς, Τι μπορώ να 1020 ΙΝΕ (Χ-ΧΗΑΙΕ,Υ- ΑΒΟ((ΙΕΝΟΤΗ/) " τρόποι υπάρχουν, ώστε στην 

κάνω; ΥΗΑΙ Ε)- 6ΟΦ(ΑΝαΙ Ε)) ΤωίΏο ΒθΦἱο/Ρ88οαἱ που 
Συγνώμη αν σας κούρασα. (ΧΙΧΗΑΙΕ,ΥΕΥΗΑΙΕ) 1110 ΥΗΑΙΕ - ασχολούμαι να μπορέσω να 

Περιμένω µε αγωνία λύσεις για 1030 ΒΕΤυΗΝ ΑΒΟ((ΙΕΝΟΤΗ / ϱ) " ελληνοποιήσω πλήρως τα 

τα προθλήµατά µου ΘΙΝ(ΑΝΑΙ Ε)) προγράμματά µου. Επειδή 
Φιλικά, Για να βρεις τώρα τις 1120 ΙΕ (ΧΗΑΙΕΣ-Ξ- γενικά το θέµα µου είναι 
Πανίκκος Χαλουθάς συντεταγμένες του κάθε ΥΗΑΙΕ) 4ΟΤοΟ 1160 άγνωστο, θα ήθελα και µερικές 

ΡἰχεΙ της γραμμής, µπορείς 1190 οἱ ΟΡΕ - υποδείξεις πώς το ΙΙΤΤ.ΟΗΒ 


Αρχικά σε ευχαριστούμε 
για τα Καλά σου λόγια, αν 
και νοµίζουµε ότι σε 


ΧΗΑΙΕ/ΥΗΑΙΕ :ΕΟΒΙ- - 
ΥΠΑΙΕ ΤΟ ΥΗΑιΕ 
1140 Α:ς - (ΗΥΗΑΙΕ,Ο) 


να χρησιμοποιήσεις την 
υπορουτίνα που υπάρχει 
πιο κάτω (δεν 


που δόθηκε σε προηγούµενη 
δισκέτα, µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί στην ΤιΏο 


Κάποιο σηµείο υπερβάλλεις | ενσωματώθηκε µε την πιο Ξ Χ -/"διΟΡΕ: Ρα808ἱ (σε όλες τις νθιδίοης;) 
(λίγο). πάνω, δηλαδή δεν ΑΞΕ(ΙΕΥΗΑΙΕ, 1)--ΥΙ 1190 και πώς χρησιµοποιείται, κατ᾿ 
Η τεχνική που φτιάχτηκε µια ρουτίνα που ΝΕΧΤ Ι.ΑΞό(ΙΕΥΗΑΙΕ,Ο)-- επέκταση, στην Ρ{οἱοᾳ. 


χρησιµοποιείται για να να σχεδιάζει τη γραµµή και | 32767:Α56(ΙΕΥΗΑΙΕ, 1)-- Περιμένω κάποια λύση και 
περιστρέψεις µία γραµµή να υπολογίζει τις 32767:ΗΕΤΟΒΗΝ 1160 ευχαριστώ, 

γύρω από ένα κέντρο συντεταγμένες των ρἰχείς, ΦΓΟΡΕ Ξ- ΥΗΑΙΕ/ΧΗΑΙΕ : Με εκτίµηση, 

(Χ,Υ) βασίζεται στα απλά γιατί η τελευταία ΕΟΒ ΙΞ -ΧΗΑΙΕ ΤΟ Γεωργούλης Διονύσιος, 


μαθηματικά. Θα πρέπει να 
είναι βέβαια γνωστές 
κάποιες παράμετροι, που 
στην περίπτωση αυτή είναι 
οι συντεταγμένες (Χ,Υ) 
του κέντρου, το µήκος της 
γραμμής (ή το ένα άκρο 


ΧΗΑΙΕ 

1170 
ΑΞΕ(ΙΕΧΗΑΙΕ;Ο- ΧΙ: 
ΑΞΕ(ΙΗΧΗΑΙΕ.Ί) -Υε 
/διΟΡΕ 

{180 ΝΕΧΤ 
ΓΑΦΕ(ΙΑΧΗΑΙΕ;0)--- 


λειτουργία είναι ελαφρώς 
χρονοβόρα). Οἱ 
παράμετροι εισόδου είναι 
οι ίδιες ακριβώς που 
χρησιμοποιήθηκαν και στην 
προηγούµενη υπορουτίνα, 
ενώ όταν η εκτέλεση της 


Από την εμπειρία που 
είχα ως τώρα µε τις 
γλώσσες προγραμματισμού, 
δεν διαπίστωσα ότι έχουν... 
ρατσιστικές τάσεις στο 
θέµα της γλώσσας. Ετσι, 


10 Ῥο Μαςίογ 


µία μεταβλητή τύπου 
“ὍμαΓ” στην Ρ8508Ι| δεν θα 
έχει αντίρρηση να φυλάξει 
έναν ελληνικό χαρακτήρα, 
και µία μεταβλητή τύπου 
“ΦΙΠΙΠΦ” µπορεί να 
αποθηκεύσει ένα ελληνικό 
όνοµα. Το ίδιο ισχύει και 
στην ΤιΓβρο ΒΕδίο. Ο 
υπολογιστής σου όµως θα 
αρνηθεί να τυπώσει 
ελληνικούς χαρακτήρες, αν 
είσαι σε οΓ8ΡΠΙΟ5 ΠἹοᾶθ και 
δεν έχεις εγκαταστήσει το 
κατάλληλο πρόγραµµα 
υποστήριξης ελληνικών 
χαρακτήρων. Αν, τέλος, µε 
τον όρο “πλήρης 
ελληνοποίηση” εννοείς να 
γράφεται όλο το 
πρόγραµµα στα ελληνικά, 
καλά θα έκανες να το 
ξεχάσεις, τουλάχιστον για 
τα προσεχή χρόνια. Το 
µόνο που µπορείς να 
κάνεις είναι να φτιάξεις 
στα προγράµµατά σου ένα 
ελληνικό 156: Ιπίθ[ίαοθ, 
δηλαδή όλα τα μηνύματα 
που τυπώνονται και όλα τα 
δεδοµένα που ο χρήστης 
δίνει να είναι ελληνικά. 

Για να χρησιμοποιήσεις 
το “ΙΤΤ.ΟΗΗ” που 
βρίσκεται στη δισκέτα του 
ΡΟ-ΜΑΘΤΕΒ µέσα από την 
ΤυΓθο Ρ856ΑΙ θα πρέπει να 
συμµπεριλάβεις στον κώδικά 
σου τις πιο κάτω γραµµές 
κώδικα και να φροντίσεις 
κατά τη διάρκεια της 
εκτέλεσής του να 
βρίσκεται το αρχείο 
“ΗΤΤ.ΟΗΗ” στο αθί8ι]ί 
αἰΓθοίοΓγ της δισκέτας 
(αυτό µπορεί να αλλάξει µε 
την τροποποίηση της 
πρώτης γραµµής του 
κώδικα, όπου µπορείς να 
καθορίσεις το αἰγεοίογγ 
στο οποίο Θα βρίσκεται το 
αρχείο). 


Αδσίσπ(ΕοπίΕΙΘ, Ἰ1.οῇγ’}; 
Πεςεί(ΕοπίξΙθ); 
8ἱΜεπΙ(Εοπἰβοϊίεγ,ΕΙΙθ 


ΦΙΖ6(ΓοπΙΕΙς)),ΒΙοοκΒθεΒα(Ε 
Ιθ(ΕοπίΕΙΙϱ),ΕοπίβοίπίθΓΛ,ΕΙΙ 
θ5ἱΖε(ΓοπίΕ(/θ)); Ι{ 
(ΠεαἰδίεΓΒΕΙΕοπί(Εοπἰβοίπί 
6) « 0) Τῃθη 

Ηα(ί(2); 


Οι μεταβλητές ΕοπΙΕΙΙθ 
και ΕοπίβοΙπίθΓ έχουν 
δηλωθεί µε τύπους ΕΙε Ο 
Βγίε και ΡοϊπίεΓ αντίστοιχα. 
Σου υπενθυµίζουµε εδώ 
ότι το “ΙΤΤ.ΟΗΗ” µπορεί 
να χρησιµοποιηθεί µόνο σε 
σΓαρΠίος Πποᾶθ, όπως 
άλλωστε και τα Ιοηί5 που 
προσφέρει η ΒοΓΙ8Πά, και 
ότι µπορείς να το 
ενσωµατώσεις στο .ΕΧΕ 
αρχείο που θα φτιάξεις 
(έτσι ώστε να µη 
χρειάζεται να το διαβάζει 
το πρόγραµµα ξεχωριστά 
από τον δίσκο όταν 
εκτελείται), αν 
ακολουθήσεις τη διαδικασία 
που περιγράφεται στο 
πιβηιΙΒΙ της ΤΙΓΡΟ Ρβ5ο8Ι. 
Το πρόγραµµα αυτό δεν 
δουλεύει στην ΤιΓΏο 
Ρβ568Ι 3, γιατί δεν 
διαθέτει τις συναρτήσεις 
που χρησιμοποιούνται. 
Επίσης, δεν πρόκειται να 
δουλέψει σε άλλη ΡΓοίοᾳ 
εκτός της ΤιΓΡο ΡΓοίοᾳ, 
και η διαδικασία 
χρησιµοποίησής του είναι 
ανάλογη. 


Αγαπητό ΡΟ-ΜΑΡΤΕΒ, 

δεν θα παραλείψω, θέθαια, 
γα σου δώσω συγχαρητήρια 
για την πλούσια ύλη σου και το 
περιεχόµενο της δισκέτας σου. 
Ελπίζω να διατηρήσετε την 
ποιότητα αυτή Και στο µέλλον. 

Εδώ και λίγο Καιρό 
προγραμµατίζω σε γλώσσα 
85ΦΕΠΙΡΙΥ, προσπαθώντας να 
εκμεταλλευτώ όσο το δυνατόν 
περισσότερες δυνατότητες 
του µηχανήµατός µου (έχω 
έναν Απιδίταά 1640 µε 640 Κ 
μνήμη και δύο Πορργ ἀἰ5Κ9). 
Το πρόθληµα που 
αντιμετωπίζω είναι ότι δεν 
µπορώ να χρησιμοποιήσω τις 
µεταθλητές του 
περιθάλλοντος του Ρ05, 
δηλαδή τις µεταθλητές που 
ορίζονται µε την εντολή 9ΕΤ. 
Εχω δοκιµάσει αρκετούς 
τρόπους, αλλά όλοι έχουν 
αποτύχει, Και θα ήθελα να µε 
θοηθήσετε, αν είναι δυνατόν. 
Επίσης, θα ήθελα να ξέρω 
πώς είναι δυνατό να θρω το 
πραγµατικό όνοµα που ο 
χρήστης χρησιμοποίησε για να 
τρέξει κάποιο πρόγραµµα 
(δηλαδή το ΠΙεπαπιθ του 
προγράµµατος που εκτελείται). 
Ευχαριστώ εκ των προτέρων 
και συγνώμη αν σας κούρασα 
Ματθαίος Γεωργάκης. 


Πριν ένα πρόγραµµα 


αρχίσει την εκτέλεσή του, 
το οΟΠΙΠΙ8Πα.Οοπη φτιάχνει 
ένα ΡΙοοΚ µήκους 296 
Ργίε5, στο οποίο φυλάσσει 
αρκετές χρήσιμες 
πληροφορίες, το 
επονομαζόμενο ΡΦΡ 
(ΩΓΟΟΓΑΠΙ 580ΠπεΠί ρΓ6/ΙΧ), 
για το οποίο άλλωστε 
έχουµε ξαναμιλήσει. Μέσα 
στο ΡΙοοΚ αυτό βρίσκεται 
και η πληροφορία που σε 
ενδιαφέρει, δηλαδή το πού 
βρίσκονται οἱ μεταβλητές 
του περιβάλλοντος του 
Ρ05. Οταν αρχίζει η 
εκτέλεση του 
προγράµµατός σου, είτε 
αυτό είναι σε .ΟΟΜ είτε σε 
.ΕΧΕ {ογπια!, στη διεύθυνση 
Ὠς.2ο0Π θα βρίσκεται το 
ΦΘΟΠΠΕΠΙ, στο οποίο 
βρίσκονται οἱ μεταβλητές 
του περιβάλλοντος του 
Ρ0Ος5. Οι μεταβλητές αυτές 
έχουν τη µορφή: 
νΕΓΙΒΡΙΘΝΑΠΙΕΞνάΙµς 0’ 
όπου 10’ είναι ο 
χαρακτήρας µε κωδικό 0, 
ενώ το τέλος της λίστας 
των μεταβλητών 
σημαδεύεται από δύο 
συνεχόμενα μηδενικά. Για 
παράδειγµα, αν στην αρχή 
της εκτέλεσης του 
προγράµµατός σου στη 
διεύθυνση Ὠς:26Π βρίσκεται 
η τιµή 1124Η, τότε η αρχή 
της λίστας των μεταβλητών 
βρίσκεται στη διεύθυνση 
1124:0, και η µορφή της 
λίστας θα μοιάζει µε: 
ΡΑΤΗΞΊΟςΟΟΜΕΡΕΟ-ΞΑΙΊς 
ΟΜΜΑΝΡ.ΟΟΜΊΟ”Ι0’ Αν η 
έκδοση του ΏΟ5 που 
χρησιμοποιείς είναι η 3.0 ή 
κάποια πιο πρόσφατη, τότε 
τρία θγίες µετά το δεύτερο 
μηδενικό θα βρίσκεται το 
όνοµα του προγράµµατος 
που εκτελείται, όπως το 
έγραψε ο χρήστης στο 
ργοππρί του ΩΟς. Στις πιο 
παλιές εκδόσεις του Ρος 
δεν µπορείς να βρεις το 
όνοµα αυτό. σ 
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για Απιδίγαα 6Ρς 6654/6128 


αΣΗ αν ο σσ πα η 


...990ΌΠΑΓΠΙ ο......-«για τον αθλητισμό και τα νιάτα ωρα. 


άλείο 18 αγώνων της 21/2/8988 


ιο ο 


ΧΩΡΟΣ ΕΠΙΚΟΛΛΗΣΗΣ ΤΑΙΝΙΑΣ ΣΦΡΑΓΙΔΑ ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟΥ Διεύθυνση 


10 ΜΟΝΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΑΓΟ 
ΜΕ ΑΥΤΕΣ ΤΣ ΛΥΝΛΤΟΤΗΤΕΣ 
ΣΕ Τ0Σ0 ΧΑΜΗΛΗ ΤΗΗ 


9 Βάρος (πὀντοι) τελικής στήλης. 

πᾖ, 9 Συνεχόμενα στηµεία τελικής στήλης. 

ο αι ΓΑ ο ΓΙαραγώγιση σε 13 οµἰλους. 

ΚΑΙ ΚΩΔΙΚΑΣ 9 Μονά ζυγἀ για κάθε ὁμιλο. 

9 Παραστάσεις σταθερὲς και αυτοδανειζὀμενες. 

9 Καθορισμός των θἐσεων ὅταν Θα ζητούνται οι παραστάσεις. 

9 Ὄρος επί του συνόλου των παραστάσεων (απὀ - έως) και κατά 
πὀσο εἶναι αποδεκτὲς ἡ ὄχι στο σύνολο. 

νὰ ο ; 9 200 βασικὲς στήλες µε σηµεία και συνεχόμενα, αποδεκτὲς ἡ ὄχι. | 

ΙΟ(ΤΗ 1 Α 9 15 διπλὲς βασικὲς στήλες µε σηµεία και συνεχόμενα, αποδεκτὲς ἡ 

(5 Αμ) ὄχι 

10 (10 1λ Α 9 Συμμµετρικά σηµεία τελικής στήλης (πεταλούδα). 

9 Αναλυτικός πίνακας σημείων ανά θέση. 

ο Μέτρηµα στηλών, σε χρὀνους απὀ 6 ἑως 295 λεπτά, µε όλους τους 
όρους μἑχρι και για 13 τριπλές. 

9 Εμφάνιση του πράσινου δελτίου στην οθόνη. 

9 Εκτύπωση σε δελτίο. 

9 Σώσιμο σε αρχείο των συστηµάτων που παίζετε. 

9 Διαλογή επιτυχιών των συστηµάτων. 


ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 


ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΤΖΩΡΤΖΑΚΗ 
ή) 6οπρΙρ πλ) Πληροφορίες / Παραγγελίες: 9238672-5 


ο ο -υ-ἷ-ἷ---....-- -υ-- .... 


Αρχίσαµε τον προηγούμενο 
µήνα αυτή την 
πρωτοποριακή στήλη και 
σίγουρα Θα υπάρχουν ήδη 
αρκετοί “οπαδοί” της. Ηταν 
άλλωστε φυσικό, µια και τα 
γ/ιςες είναι µια 
πραγματικότητα του 
σήµερα. Αυτός ήταν όµως 
και ο λόγος που 
δημιουργήθηκε η στήλη. 
Για να σας προσφέρει τις 
πληροφορίες που δεν 
µπορείτε να βρείτε. 


-Μερικοί από σας θα 
γνωρίζουν ήδη το νέο και 
επαναστατικό καναδέζικο 
συμπιεστικό πρόγραµµα 
ΙΖΕΧΕ, το οποίο συμπιέζει 
όλα τα .ΕΧΕ αρχεία αλλά 
ταυτόχρονα τα καθιστά ακόµη 
εκτελέσιμα. Τα προγράµµατα 
που έχουν συμπιεστεί µε αυτό 
το πρόγραµµα μπορούν να 
ελεγχθούν µε τα, γνωστά 
πλέον, διαγνωστικά 
προγράµµατα του ΜοβΑίθθ 
(νΙΒυΦΟΑΝ κ.λπ.), για 
παρουσία ανεπιθύμητων ιών, 
µια και αποτελούν εξέρεση ως 
«ΕΧΕ αρχεία. Η ΡΚΙΝΑΒΕ, 
γνωστή απὀ το πολύ Καλό 
συμπιεστικό ΡΚΖΙΡ, 
δημιούργησε ένα παρόμοιο και 
-απ᾿ ό,τι υποστηρίζει - 
καλύτερο πρόγραµµα, το 
ΡΚΙΙΤΕ, το οποίο διατίθεται 
ήδη ως ριδθίίο ἀοπιαίπ. Το 
ΡΚΙΙΤΕ κάνει την ἴδια δουλειά 
µε το |. ΖΕΧΕ, αλλά έχει και 
µια αδυναμία! Δεν 
υποστηρίζεται απὀ τα 
προγράµµατα του ΜοΑίθθ και, 
συνεπώς, δεν µπορεί να γίνει 
σε προγράµµατα συμπιεσµένα 
µε αυτό έλεγχος για ν/πι5. 
Ετσι λοιπόν, θα πρέπει να 
είσαστε Ιδιαίτερα προσεκτικοί 
όσον αφορά αυτού του είδους 
τα προγράµµατα, μέχρις ότου 
υποστηριχθεί απὀ το 
ΥΙΒυΦΟΑΝ. Εάν υπάρξει κάτι 
νεότερο θα σας 
ενημερώσουμε! 


-Ένα πολύ καλό, αλλά και σε 


πολύ καλή τιµή (δωρεάν!!! 
βιβλίο, σχετικό µε νπισθς, 
είναι το “Οορίπᾳ γη 
ΟοπιρυίθΓ Ψ/πιδθς απά Βεἰαἰθἀ 
ΡΓοῦἰεπις’ των οἱονο ΙΛΠ6, 
Οπεπαί «ἴπιπιγ Κυο και Ώανία 
0Π655 που διατίθεται από την 
ΙΒΜ στη διεύθυνση: 

ΤΠΟΠΙ5 ν. ΝΛαἴδοη Βθ5ΘΓΟΠ 
Οαπίαη, 

Ρἱ5ἰΠριίοη 9νος, 

Ε-11 θἰοιπιγίοννη, 

Βοχ 218, ΥοΓκίοννη Ηαίρῃίς, 
ΝΥ 10598 

υ.5.Α 


-Όσοι χρησιμοποιείτο το 
ΥΦΗΙΕΙ Ώ νθ2 του Μοβίεο 
προσέξτε! Εξαιτίας ενός Ώιᾷ 
του προγράµµατος αδυνατεί 
να ανιχνεύσει το ΡΙΠᾳ Ροπᾳ 
ν/ις. Γι αυτόν το λόγο, ο 
Μοβί8θ κυκλοφόρησε το 
ΥΦΗΙΕΙ Ώ νθ2Β, το οποίο 
αποτελεί διορθωμένη έκδοση 
του νθο. Πάντως, µέχρι τώρα 
έχουν κυκλοφορήσει νεότερες 
εκδόσεις του προγράµµατος, 
οι οποίες καλύπτουν και 
περισσότερα ν/Γ565. 0Π8ΟΚ 
ἴΠί ου{!ή 


- Έχουμε ακούσει για 
εισαγωγές παντός είδους, 
αλλά η εισαγωγή νίπι5 
ομολογούμε πως εἶναι κάτι 
πρωτότυπο. Στην Ισλανδία 
αναφέρθηκε πως µε την 
εισαγωγή μηχανημάτων από 
ταϊβανέζικη εταιρία ονόματι 
'ν8{υοο” ερχόταν σε 
“προσφορά” µια συλλογή από 
νΙΠΙ565, φυσικά εν αγνοία των 
αγοραστών. Τα νίςθς που 
“περιλαμβάνονται” (προφανώς 
στο ΓΏ05) στο µηχάνηµα, δεν 
είναι οὖτε ένα ούτε δύο. Είναι 
τρία, παρακαλώ!!! Ποια; Τα 
“οἴοηθα”, 'Βγαίπ” και 
“εγυςαἰεπι’. Χρειάζεται τίποτε 
παραπάνω; Προσέξτε λοιπόν, 
μαζί µε το ΡΟ που αγοράζετε 
να σας δίνουν Και το βιβλιάριο 
υγείας του! 


-Ο ΜοΑίθ6ε κυκλοφόρησε τις 
εκδόσεις νθθ των 


προγραμμάτων του 
υπερπηδώντας την έκδοση 
ν6ς διότι αναφέρθηκε ψεύτικη 
κυκλοφορία του, η οποία 
αποτελούσε ένα πολύ 
επικίνδυνο ἰτοίαπ. Εάν 
διαθέτετε Κάποιο από τα 
προγράµµατα αυτά µε έκδοση 
ν65 καλύτερα κάντε τα 
αµέσως ΡΕΙ ΕΤΕ. Ο σκληρός 
σας δίσκος δεν θα μείνει 
καθόλου ευχαριστημένος, αν 
τα τρέξετε. 


-Ἐνα νέο νίΠι5 προστέθηκε 
στην ήδη τεράστια συλλογή 
των Ρ0 σας. Αυτή τη φορά 
έρχεται από τη Ν. Αφρική. 
Ονομάζεται “ΡΓαϊοΠα” και 
επηρεάζει µόνο :ΟΟΜ αρχεία 
µεγαλώνοντάς τα κατά 879 
Ὀγίθς. Οταν κάποιο 
προσβεβλημένο αρχείο τρέξει, 
θα μολύνει και όλα τα 
υπόλοιπα .ΟΟΜ αρχεία που 
υπάρχουν στο δίσκο. Αυτό 
βέβαια καθιστά τον ιο εύκολα 
ανιχνεύσιµο, αλλά έχει 
δυσάρεστα αποτέσµατα. Στις 
16 Ιουνίου κάθε χρόνου, όλα 
τα προγράµµατα του Γοοί 
αΙΓθοίοιγ αλλάζουν σε 
ΖΑΡΡΕΡ’. Ευτυχώς, 
κρούσματα αυτού του νίῃι5 
δεν έχουν αναφερθεί ακόµη 
στην Ελλάδα. 


-Ας µην ξεχνάμε και την 
παρουσιάση των γνωστότερων, 
αυτή τη στιγµή, νίπιδε5 στο 
χώρο των Ρ05. Εχουμε, 
λοιπόν: 


-Ώθη ΖαΚ 

Είναι ένα ΠΙΕΠΙΟΙΥ-ΓΘ5ἱάεηί 
γ/ΠΙς το οποίο επηρεάζει τον 
ροοί 5θοίοΓ σε δισκέτες 360 κ 
5 1/4”. Οταν το σύστηµα γίνει 
ροοί µε µια µολυσμένη δισκέτα 
πατώντας ΟΤΒΙ -Αἱ Τ-ΡΕΙ, θα 
εμφανιστεί στην οθόνη ένα 
μωβ γραφικό 'ΏΕΝ ΖυΚ”, εάν 
το σύστηµα έχει 66Α, ΕΕΑ ή 
ΝΑ πποπίίοΓ. Επίσης, στη 
µολυσμένη δισκέτα υπάρχει το 
παρακάτω ἰθχί 5ἰππῃ: 
'Ὑεἰοοπιθ ἴο ἰπθ 


σιυῦ 

---Τπθ Ηάοκε[ς--- 

Ηαοκίῃ᾽ 

ΑΙ ΤΠ Τίπιε 

Τηθ ΗαοΚθις” 

Εάν το νίπιδ πριν 
εγκατασταθεί στη δισκέτα 
βρήκε τον 'ΒΓαίπ” νίπις, τότε 
το νοἰµπθ |α06ἱ αλλάζει σε 
Ὑ.ο.1.Ε.Β.Ρ." 


-Ροαν!/ς ΏαποῬ 

Είναι ένα παρασιτικό ΠΙΘΠΙΟΙΥ- 
Γε5Ι(εηί ΝίΠΙ5 το οποίο 
επηρεάζει τα .ΟΟΜ αρχεία 
ενός δίσκου. Μεγαλώνει όλα 
τα .ΟΟΜ αρχεία κατά 941 
Ὀγίθς Και μεγαλώνει τόσο 
πολύ ένα αρχείο, έτσι ώστε 
το συγκεκριµένο αρχείο να µη 
χωράει στη διαθέσιµη µνήµη 
του συστήµατος. Εάν πατηθεί 
ο συνδυασμός ΟΤΒΙ -ΑΙ Τ-ΡΕΙ., 
εμφανίζεται το ακόλουθο 
μήνυμα: 

ΙΡ Υου ΕΝΕΗΒ ΒΑΝΟΕ 
ΜΙΙΤΗ ΤΗΕ ΡΕΝΙΙ ΙΝ ΤΗΕ 
ΜΙΕΑΚ ΜΟΟΝΙΙΦΗΤ2 ΡΒΑΥ 
ΕΟΒ Υουβ ΡΙΦΚΡΙ! 

ΤΠ «οΚ6/” 

Το νίπις είναι αρκετά 
επικίνδυνο, αφού µετά από 
2.000 χτυπήματα πλήκτρων 
αλλάζει τα χρώματα του ἰθχί 
στην οθόνη Και µετά από 
5.000 σβήνει το πρώτο 
αντίγραφο του ΕΑΤ του 
δίσκου. 


ΞΡΏο-Νοϊπίης Υίτις 

Είναι ἑνα παρασιτικό Γαδἰάεπἰ 
ν/ις το οποίο επηρεάζει τα 
«ΟΟΜ αρχεία. Το νίπις 
προσβάλλει µόνο το πρώτο 
«ΟΟΜ αρχείο που υπάρχει στο 
τρέχον «Γθοίοιγ. Το Ώο- 
Νοίπίπᾳ τοποθετεί τον εαυτό 
του πάντοτε στη θέση µνήµης 
9800:100Η και µπορεί να 
λειτουργήσει µόνο σε 640 Κ 
µνήµη. Αυτό το Νις ευτυχώς 
δεν προκαλεί καμιά απολύτως 
ζημιά, ούτε επηρεάζει τη 
λειτουργία του μηχανήματος. 
Εξάλλου, το δηλώνει Και το 
ὀνομά του. Ὡ 
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Αδ55ΘΠΙΡΙΥ 


ΓΕΜΙΖΟΝΤΑΣ 
τα ΚΕΝΑ 


του Ερρίκου 
Καλύβα 


Σ’ αυτό το τεύχος ϐθ᾽ ασχοληθούμε µε µια 
ρουτίνα που αναλαμβάνει να γεμίσει µε κάποιο 
χρώμα µια κλειστή περιοχή στην οθόνη. 
Δηλαδή µια ρουτίνα αντίστοιχη της “ραίπί” της 
ὀνραρίς, 


ιστορία της Κατασκευής της ρουτίνας αυτού 

του τεύχους είναι κλασικό παράδειγµα του 

πόσο παράξενα λειτουργεί ο ανθρώπινος 

εγκέφαλος. Ενώ παιδευόµουνα µια 
ολόκληρη µέρα χωρίς να µπορώ να βρω µια 
ικανοποιητική λύση πάνω στο πρόβλημα, την επόμενη 
μέρα, μόλις ξύπνησα, είχα τον αλγόριθμο στο μυαλό 
µου και δεν ήταν πια παρά ζήτηµα δυο ή τριών ωρών 
µέχρι να κατασκευαστεί η ρουτίνα ραϊπἰ που δημοσιεύω 
σ’ αυτό το τεύχος. Δεν πρόκειται για µια από τις πιο 
γρήγορες ρουτίνες του εἰδους, αλλά σίγουρα εἶναι 
αρκετά πρωτότυπος ο τρόπος που βάφει την οθόνη. 
Ξεκινάει απὀ το σηµείο που έχουµε ορίσει, και 
συνεχίζει να βάφει γύρω απ’ αυτό σχηματίζοντας ένα 
ρόµβο. Το τελικό αποτέλεσµα δεν διαφέρει από 
οποιαδήποτε άλλη παρόμοια ρουτίνα. 

Ας δούµε όµως λίγο πώς λειτουργεί η ρουτίνα 'ρα[!”. 
Πρώτα πρώτα τυπώνεται ένα ρἰχθἰ µε το χρώμα που 
έχουµε δώσει στον καταχωρητή ΟΙ. στο σηµείο της 
οθόνης που ορίζεται απὀ τους καταχωρητές ΑΧ 
(οριζόντια συντεταγµένη) και ΒΧ (κάθετη συντεταγμένη). 
Αφού γίνει αυτό, ελέγχονται τα Ρἰχθἰ πάνω, κάτω, δεξιά 
Και αριστερά από αυτό το σηµείο. Σε περίπτωση που 
δεν έχουν ούτε το χρώμα που έχει δοθεί στον Οἱ, ούτε 
αυτό που έχει δοθεί στον ΟΗ (το οποίο και 
αντιπροσωπεύει το χρώμα µε το οποίο είναι 
περικυκλωµένη η περιοχή της οθόνης που θέλουµε να 
βάψουμε), τότε σ᾿ αυτά τα σηµεία τυπώνεται επίσης ένα 
ΡΙΧ6Ι χρώματος Οἱ.. Στη συνέχεια ελέγχεται ο χώρος 
γύρω απὀ τα Καινούρια σηµεία, οπότε πάλι στα κενά 
σηµεία τυπώνονται ρἰχεἰς χρώματος ΟΙ.. Μ᾿ αυτόν τον 


Ιδίίπα 


001. οοάε5θᾳ 5θρππεπί 
002. 


006. 


58ΙΠΠΘ ο5:οοθ5δΘ6ϱ,ά5:οοάθςθᾳ 
οΓᾳ 100Η 


007: σαι: 
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τρόπο λοιπόν βάφεται ο κενός χώρος. Πιο παραστατικά 
µπορείτε να δείτε τη λειτουργία της ρουτίνας 
ρίχνοντας µια µατιά στο σχήµα 1. 

Αν σας ενδιαφέρει απλώς να χρησιµοποιείτε τη 
ρουτίνα και δεν σας ενδιαφέρει η λειτουργία της, 
προσέξτε τα παρακάτω. Πριν Καλέσουμε την 'ρα[πί”, η 
οποία Και βάφει Κάποιο Κενό χώρο, πρέπει να δώσουμε 
πρώτα τις συντεταγμένες του σηµείου από το οποίο 
θέλουμε ν᾿ αρχίσει το βάψιμο. Αυτό γίνεται µε τους 
καταχωρητές ΑΧ και ΒΧ - όπου ο ΑΧ αντιπροσωπεύει 
τις οριζόντιες Και ο ΒΧ τις Κάθετες συντεταγμένες, 
Υστερα πρέπει να ορίσουµε το χρώμα µε το οποίο 
επιθυμούμε να βαφτεί ο κενός χώρος. Αυτό γίνεται 
δίνοντας την ανάλογη τιµή στον καταχωρητή Οἱ.. 
Επίσης, πρέπει να δώσουμε Και το χρώμα που έχει η 
γραµµή που βρίσκεται γύρω απὀ το χώρο που θέλουμε 
να βάψουµε. Αυτό γίνεται µε τον ΟΗ. Σε περίπτωση 
που σκοπεύετε να χρησιμοποιήσετε τη ρουτίνα σο άλλο 
πιοᾷθ γραφικών, Και όχι στο 220χ200 της 068Α, θα 
πρέπει να αλλάξετε ανάλογα τις τιµές των μεταβλητών 
"οπα Χ” και 'οΠ8 γ΄ που βρίσκονται στη ρουτίνα ρα[πἰ. 
Δηλαδή, σε περίπτωση που θέλετε να χρησιμοποιήσετε 
το ΠΠΟᾷΘ 640χ200, θα πρέπει, πριν Καλέσετε την “ρα[πί” 
να δώσετε: Ιπον οήα Χ,θ40. 

Ας δούμε όµως Και το Ιἰδίπῃ αυτού του µήνα. Οι 
τακτικοί αναγνώστες θα παρατηρήσατε ότι αντίθετα απ’ 
ότι συνέβαινε στα προηγούμενα τεύχη, τώρα οι σειρές 
είναι αριθμημένες και δεν υπάρχουν σχόλια στα δεξιά 
τους. Αυτό γίνεται για Καθαρά πρακτικούς λόγους µια 
και στα προηγούμενα τεύχη, όχι απὀ δικό µου λάθος, 
πολλές φορές τα σχόλια ανακατεύονταν µε τις εντολές 
του προγράµµατος. Ετσι, απὀ δω Και πέρα τα σχόλια θα 
βρίσκονται χωριστά Κάνοντας χρήση αυτής της 
αρίθµησης. Ας έρθουµε όµως στην ουσία. Το πρόγραµµα 
αρχίζει χωρίζοντας την οθόνη σο τέσσερα µέρη. Ύστερα 
βάφει τα τρία απ’ αυτά µε διαφορετικά χρώματα. Εσείς 
τώρα µπορείτε να πληκτρολογήσετε το πρόγραµµα µε 
τον Θ6ΙἴΟΓ της αρεσκείας σας. Εννοείται ότι θα 
παραλείψετε τους αριθμούς στ’ αριστερά των γραμμών. 
Υστερα µπορείτε να το Κάνετε οοπιρῖθ µε κάποιον 
5δΕΠΙΡΙΕΓ (εγώ χρησιμοποίησα τον ΜΙοΓοδοῇ πΙ8ΟΓΟ 
56ΕΠΙΡΙΕΙ ν.9.00), και µετά πρέπει να τρέψετε το .ΘΧθ 
πρόγραµµα που σας έδωσε ϱ 5Φ6ΠΙΡΙΕΓ σε .ΟΟΠΙ 
χρησιμοποιώντας το πρόγραµµα οχθοβίη που βρίσκεται 


σε κάποια απὀ τις δισκέτες του ΓΟ5. Αυτά γι΄ αυτόν το | 


μήνα. 


(Μοαε γραφικών 320χ200) 


008. πιον ΑΧ,4 009. 
010. 


(Χωρίζεται η οθόνη στα τέσσερα) 


: πιον ΟΧ,3220 
: ΠΘΧΠΟΓ: πῃον Χχ,99 
9 πιον 8Π,ΟοΠ 
πιον αἱ, Ί 
Ρυ5η οχ 
ἄθο σοκ. 
ἱ 10Η 


Οοχ 
ΠΘΧΠΟΓ 


ΟΧ,.200 
αχ,0 
χ 


ΠΘΧΝΘΓ 


(Βάφονται τα 3 απὀ τα 4 κενά µε χρήση της ραἰπί) 


ΑΧ,79 
0χ,49 
οἱ, 1 
ο, 1 
ρα[πί 
ΑΧ,2399 
οἱ 
ραἰπί 
οἱ 
αΧ,79 
0Χ,149 
ρα[πῖ 


(Η ρουτίνα ραἰπί που αναλαμβάνει να βάφει τα κενά) 


0485. ραἰπί Πθ8Γ 
046. 65 


οοΙ,οἱ 
Ὀοιιπά,οῃ 
ΠΟΠΙΡΓΘ, Ί 
5ἱ,οῄςαί Κεορ 
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ΑΞΞΘΠΡΙΥ 


Ππον 
πιον 


ππον 


5(],αχ 
όλο 


8Ι,οῄςεί κθερ 


ΟΧ,ΠΟΠΙΟΓΘ 
ΠΟΠΙΡΓΘΖ2,0 
αι,οῄςεί Κεθρ2 
ΟΧ 


αΧ,[5]] 

ΡΧ,/5ί-2] 
Χ, 

πραίη 1 
ΑΧ,οΓία Χ 

πραίηΊ 


ΙΠῖ- 


ΠραίπΊ1: ρο 
: ρορ 


περ2 
ΠΟΠΙΩΓΘ2,0 

σαϊ 
ΑΧ,ΠΟΠΙΡΓΘΖ 
ΠΟΠΙΟΓΘ,ΑΧ 
5 
65 

αχ, 1 


ΟΧ,ΑΧ 
8ἱ,οῄςεί κθορ2 


αἰ,οῄςεί Κθερ 
πιονςνν 
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πο. ες Τα παραπάνω τετράγωνα αντιπροσωπεύουν ένα µέρος της οθόνης από τη φά- | 
ὃι ] ση 0 (πρίν αρχίσει το βάψιμο) ως τη φάση 5 (όπου έχει ολοκληρωθεί το βάψιμο). σα 
ο]. Αν υποθέσουµε ότι κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί στο πάνω αριστερό µέρος της Δ.Α» 
σε «η οθόνης τότε οι καταχωρητές ΑΧ, ΒΧ, ΟΗ, Οἱ πρέπει να πάρουν αντίστοιχα τις οἱ 
Ὁ--τµές 8, 9, 2, Ἱ. 
Ἡ ο κα) ο μις να οι μα σοτοη σος ΕΡΤ 
ον 3 ο ως ως. ο 
ας, Ἐν ρα στα μτοε αν αν ανα, 


2 
ο “Ο,00ΠΠΗ, 1,0,0ΗΠΗ,Ο 


«κθερ ανν 2000 αιρ (2) 
«« ΠΟΠΙΡΓΘΖ ανν 2 
«κθθῬρ2 ανν 2000 αιρ (2) 


: ΠΟΠΙΡΓΘ «ανν 


ραἰπί οπαρ 


οοαάεςεᾳ επας 
επα 
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Αα Ον εος κ "αμ πα. αμ λπαηαπαωωακπαςἵσασο 


δεν παρουσιάζει δηλαδή 
κάποια κατασκευή που 
θα µπορέσεις να 
κατασκευάσεις µόνος 
σου. Αν σε ενδιαφέρει 
λοιπόν η τελευταία 
περίπτωση, φοβάµα ότι 


.«Συγχαρητήρια για το 
υψηλό επίπεδο στο 
οποίο κρατιέται το 
περιοδικό σας. Σκοπός 
του γράμµατός µου δεν 
είναι να επαινέσω το 
περιοδικό και την ύλη 


αναγκαστείς να 
χρησιμοποιήσεις 
παλαιότερες (και µε 
λιγότερες δυνατότητες) 
νεΓδίοῃς των 
προγραμμάτων. Όσον 
αφορά τώρα τα 


θα ξέρετε πως οι µισοί 
αναγνώστες του 
περιοδικού έχουν 
υπολογιστή που δέχεται 
δισκέτες 3.5’. Μέσα σε 
αυτούς είμαι κι εγώ. 
Ετσι, µόλις παίρνουν το 


του. Θα ήθελα, εφόσον θα πρέπει να περιοδικό, παιχνίδια της «ἱ6/Γ8, θα 
υπάρχει η δυνατότητα, καταφύγεις στον ξένο αναγκάζονται να µας διευκόλυνες εάν 
να πληροφορηθώ γιατο ᾖᾗ εἰδικό τύπο. τρέξουν σε ένα μαγαζί µας έλεγες για ποια 


αν υπάρχει κάποιο 
περιοδικό που να 
ασχολείται κυρίως µε 
ΠαΓγάνναΓο ἴεςίς και 
κατασκευές για Ρ05 
(εκτός θέθαια από το 
Ρς ΜαςίεΓ!/). Παρακαλώ 
να µε ενημερώσετε, αν 
θέθαια γνωρίζετε ότι 
υπάρχει κάτι τέτοιο, και 
να µε πληροφορήσετε 
πού θα μπορέσω να το 
προµηθευτώ. 
Στέλιος 
Χιλιαρχόπουλος 


ακριβώς προγράµµατα 
πρόκειται. Απ ό,τι 
ξέρουμε, όλα τα σχετικά 
πρόσφατα παιχνίδια της 
εταιρίας 
εκμεταλλεύονται µέσω 
απίνεΓς τις κάρτες 
υψηλής ποιότητας 
απεικόνισης των 
συµβατών. Μήπως 
πρόκειται για κάποιον 
παλιό τίτλο, Για το 
θέµα του ΤεΙθρογί για 
γραφικά, ο µόνος 
αρμόδιος για να 
ακούσει το αίτηµά σου 
είναι ο ίδιος ο 
συντάκτης. Μόλις µας 
φέρει κάτι σχετικό, Θα 
το δημοσιεύσουμε 
αµέσως. Τέλος, όσον 
αφορά το θέµα της 
δισκέτας, φοβάμαι ότι 
µας βάζεις “πολύ 
δύσκολα”. Το να 
βγάζεις περιοδικά µε 
δύο κατηγορίες 
δισκετών, απαιτεί 
ξεχωριστά μηχανήματα 
για αναπαραγωγή των 
δισκετών, ξεχωριστή 
ετοιµασία, ξεχωριστή 
διανοµή... Στην ουσία 
δηλαδή μιλάμε για δυο 
διαφορετικά περιοδικά. 
Το έχουµε υπόψη µας 
το πρόβλημα, και 
πιστεύουμε ότι κάποια 
στιγµή Θα πρέπει να 
κάνουμε κάτι γι’ αυτό, 
καθώς ο αριθµός των 
κατόχων αγίνες για 
'μικρές” δισκέτες 
αυξάνεται συνεχώς. 
Δώσε µας λίγο χρόνο 
να δούµε τι θα 
κάνουμε! Γὴ 


για να αντιγράψουν τη 
δισκέτα των 5 1/4) σε µία 
των 9.5 Ιιτσών. 
Ασφαλώς αυτό είναι 
πολύ κουραστικό. Γι 
αυτό, αναρωτιόµουν αν 
γίνεται να δημοσιεύσετε 
ένα µέρος των 
περιοδικών σας µε 
δισκέτα των 3,5 ιντσών. 
Θα μπορούσατε επίσης 
σε αυτά τα περιοδικά να 
ανεθάσετε την τιµή κατά 
100-200 δρχ., γιατί οἱ 
δισκέτες αυτές 
κοστίζουν πιο πολύ. 
Θόδωρος Μπεκιάρης 


Έχω τον υπολογιστή 
Ρς-2086 της Απικίγ8α µε 
τον 8086, ένα αΓίνε 8.5 
ιντσών µε ΝΑ κάρτα 
γραφικών και 
μονόχρωμο πιοπ]ῖογ. Η 
απορία µου είναι αν µε 
αυτό το Παγάννατε (συν 
το πιουςδε που έχω) 
µπορώ να τρέξω ένα 
πρόγραµµα 6ΑΡ/ΟΑΜΝ 
από αυτά που αναφέρεις 
σε σχετικό άρθρο του 
τεύχους 9. Ειδικότερα µε 
ενδιαφέρουν τα: 
Εαπίανίςίοη, Αιϊοάθςκ, 
Απἰπιαϊογ, Αυΐοςβά. 

Άλλη απορία µου είναι 
σχετικά µε κάποια 
Βάνεπίωγες της 9ἱ6ΓΓ8 
που έχω. Το πρόθληµα 
είναι ότι δεν τρέχουν σε 
ΝΑ πιοᾶς, ενώ έχουν 
ειδικό ἀΓΐνετ, παρά µόνο 
σε άλλα πιοάςθς, όπως 
68Α και ΕΘΑ, τα οποία 
δεν µε ενδιαφέρουν. 
Επίσης, θα ήθελα (αν 
μπορούσες) να 
δημοσιεύσεις ένα 
πρόγραµµα σαν το 
ΤεΙερογί του τεύχους 
10, που να κάνει την 
ίδια δουλειά σε επίπεδο 
γραφικών. 

Τέλος, θέλω να σου 
προτείνω κάτι. Ξέρω 
πως είναι πολύ δύσκολο 
να γίνει, αλλά είµαι 
σίγουρος πως θα 
πρωτοτυπήσεις ανάµεσα 
σε όλα τα περιοδικά της 
Ευρώπης. Το θέµα 
αφορά τις δισκέτες που 
δημοσιεύετε. Ασφαλώς 


Οι ευχαριστίες µας για 
τα καλά σου λόγια, φίλε 
µας, είναι απαραίτητες. 
Στο ερώτηµά σου τώρα: 
Οι εκτεταμένες 
παρουσιάσεις ΠαΓαάνναΓΘ 
(υπολογιστών, 
περιφερειακών) είναι 
επίσης “ειδικότητα” του 
περιοδικού 6οπιριυίθΓ 
Για Όλους, το οποίο 
ασχολείται µε τα Ρ05, 
αλλά σε πιο “σοβαρό” 
επίπεδο, και δίνει 
βάρος στις 
επαγγελματικές 
εφαρμογές. Όµως, 
ῃαΓανναγε υπάρχει 
.«άφθονο στις σελίδες 
του, όπως επίσης και 
άρθρα και αναλύσεις για 
πρόσθετες κατασκευές 
που µπορείς να 
προσαρµόσεις στο 
συμβατό σου. Θα 
πρέπει να σου 
διευκρινίσω όµως ὁτι 
δεν ασχολείται µε 
κατασκευές σε επίπεδο 
ηλεκτρονικού χόμπυ, 


Δυστυχώς, ο 
υπολογιστής σου έχει 
αρκετές 'ελλείψεις” στο 
ΠΑΓΑΝΝ8ΓΘ για να 
μπορέσει να αποδώσει 
σε αυτά τα 
ομολογουμένως πολύ 
απαιτητικά 
προγράµµατα. Η 
δισκέτα των 9 1/4 
ιντσών θα σου φανεί 
αναγκαία, αλλά πολύ 
περισσότερο χρειάζεται 
µονάδα σκληρού δίσκου, 
ώστε να μπορέσει να 
έχει νόηµα η εργασία 
σου µε τέτοια 
προγράµµατα που 
καλύπτουν έως και 15 
δισκέτες. Επίσης, πολύ 
σηµαντική είναι και η 
ύπαρξη μαθηματικού 
συνεπεξεργαστή. Το 
τσιπάκι είναι απαραίτητο 
στις τελευταίες 
εκδόσεις του Αμίοσβα, 
κι αν δεν το 
προµηθευτείς, θα 
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Το μόνο που έχετε να κάνατε, εἶναι να. σημειώσετε µε Κύκλο τον αριθµό. 
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Α» ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ 
ΘΕΣΗ 


ΔΙΑ 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Ἡ προσπάθειά του για συνεχἠ 
ενηµέρωση ἔχει εξασφαλίσει διαρκἠ 
οπ πε σύνδεση µετο κοινό του χαιτην 
πληροφορία”. 

Συνδεθείτε μαζῖ µας και εξασφαλίστε 
πρὀσθαση στην επιτυχία γιατα 
διαφημιστικά σας μηνύματα. 


Α 
ΜΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣΓ.Γ! 
«ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 
ΙΑ ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ Ξ : ς Ξ 
ΐ « νο . . Όπως και να το κάνουμε η πρὠτη θέση 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ εἶναι η καλύτερη... | 


ΟΛΟΥΣ 


(ΟΜΡύΤΕΚ 


δια[ 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ τι εϱυρι νε εσυ ρουτί να 


ὡ τσι εἶναι, ἳν ετσι τὸ λά0 


ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 
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υτι!ΙΤΙΕΦ 


ΞΝΙΚΟ5 ΚΙΙΕΕΣ: Νέες εκδόσεις των 
56ΟΑΝ και (ΕΑΝ. Έχουμε τη νεο 6.60 


αυτόν το µήνα, 


δισκέτας. 
- ΕΟΙ, 2: Νέα βελτιωμένη έκδοση του θαυµα- 
τουργού ΕΙΧΙΓ οἳ Ηἰε, απ το ΡΟ 6108. ο 
ΞΕΝΑΡΙΕ Ένα υΜΠΤΥ µε το οποίο το ΡΟ 


αΑΜΕΣ 
ΞΤΚΑΟΟΝΕΙΙΧ: Ενα δυνατό φοοι πι 


υρ, µε ελικόπτερο. 
ΞΟΕΚΑΡΒΒΙ.Ε: Το γνωστό παιχνίδι µε 
τα Ὑθάμιατα, και συγχρόνως µια μαλή ευκαι- 
ρἵα να εξασχήσετε τα Αγγλικά σας. 

1.0: Ένα παιχνίδι ΟἱΙεῖῖο, 
που µπορεί να παιχτεί και µέσω πιούεπῃ. 


σας µπορεί να διαβάζει δισεέτες Αἰδή 5Τ. 
ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΝΜΜΑΤΑ ΤΩΝ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ ΜΑΣ 
αποκρυπτογραφεί αρ- 


ΘΡΕ: Ένα 
χεία πειµένου. 


σε 6, που κρυπτογραφεί και 


ΞΞΕΡΗ: Το διάσημο 6απῃε της τράπουλας, 


22 Ρο ΝΙΒ5ίεΓ 


1) νικυξςςΑν ν6θβ 

Πριν από πέντε ακριβώς τεύχη, στη δισκέτα του 
ΡΟ-ΜΑΣΤΕΒ είχατε βρει ένα πρόγραµµα που σίγουρα 
θα έχει γίνει ο αχώριστος σύντροφός σας. Και μιλάμε 
βέβαια για το ΝΙΒυΦΟΑΝ, αλλά παλιότερη έκδοση. 
Ακόμη, σας είχαµε υποσχεθεί ότι µε την πρώτη 
ευκαιρία θα σας προσφέραµε και την πιο 
ενημερωμένη έκδοση του προγράµµατος. Να λοιπόν 
που το ΡΟ-ΜΑΦΤΕΒ ξέρει να κρατά τις υποσχέσεις 
του, Κι έτσι αυτόν το µήνα σας προσφέρουμε την 
έκδοση 668 του ΝΙΒυΡΟΑΝ, η οποία ανιχνεύει στην 
κυριολεξία 213 διαφορετικά νγισθς, σε σχέση µε την 
παλιότερη έκδοση η οποία ανίχνευε µόνο 7οἱ Και για 
όσους δεν γνωρίζουν τι εστί ΝΙΒΟΦΟΑΝ και δεν 
κατάλαβαν ακόµη, αναφέρουμε ότι το ΝΙΒυΦΟΑΝ, 
όπως και το Οἱ ΕΑΝ-υΡ (για το οποίο θα μιλήσουμε 
παρακάτω), είναι απὀ τα Καλύτερα διαγνωστικά (το 
πρώτο) Και θεραπευτικά (το δεύτερο) προγράµµατα 


Αγαπητοί, φίλοι αναγνώστες, είµαστε 
πάλι µαζί χαι αυτόν το µήνα µε άλλη 
µια Ποί δισκέτα του ΡΟ-ΜΑΞΤΕΚ. Δεν 
πιστεύουμε µέχρι τώρα να έχει μείνει 
Χανείς δυσαρεστημένος από την ύλη τό- 
σο του περιοδικού, όσο και από την 
πληθώρα και ποικιλία προγραμμάτων 
που σας προσφέρουμε κάθε µήνα στη ὃι- 
σκέτα µας. Βέβαια, οι μικρότεροι από 
σας θα πρέπει από αυτόν το µήνα και 
µετά να αφήσετε λίγο το πληκτρολόγιο 
του Ρ6 σας, το οποίο έβγαζε φλόγες κα- 
τά τη διάρκεια των καλοκαιρινών διακο- 
πών, και να ασχοληθείτε λιγάκι µε τα 
µαθήµατα. Πάντως, στις ελεύθερες ώρες 
σας το Ρ(-ΜΑΦΤΕΚ χαι η δισκέτα του 
θα σας κρατάνε την καλύτερη συντρο- 
φιά. Ετσι λοιπόν, δεν είσαστε μόνοι! 
Ναι μεν πρώτα τα µαθήµατα, αλλά µην 
ξεχνάμε χαι το περιοδικό µας! 

Αλλά ας αφήσουµε τα πολλά λόγια για 
αργότερα, και ας δούµε στα γρήγορα τι 
περιέχει για το µήνα Οκτώβριο το μενού 
της δισκέτας του ΡΟ-ΜΑΦΤΕΚ. Πρώτα 
έχουµε δυο προγράµµατα, τα οποία ήταν 
αίτηµα πολλών αναγνωστών µας, αλλά 
φυσικά χαι δική µας υπόσχεση. Ετσι, 
αυτόν το µήνα σας προσφέρουμε την τε- 
λευταία έκδοση νό6ό των προγραμμάτων 
ΥΙΚΟΦΟΑΝ χαι ΟΙ.ΕΑΝ-ῦΡ τα οποία, 
για όσους από σας τα ακούτε για πρώτη 
φορά, είναι απὀ τα καλύτερα ΦΙΕΓΕΝΥΑΓΕ 
αΠΗΥΙΤΙ5. Φυσικά, θα γίνει πάλι µια ανα- 
φορά της λειτουργίας των προγραμµά- 
των, για χάρη των νέων αναγνωστών 
µας. Γι᾿ αυτόν το λόγο συγχωρέστε µας 
για τη µικρή αυτή επανάληψη. Δεύτερον, 
σειρά έχει ένα αρκετά νέο και γρήγορο 
αντιγραφικό, το οποίο µπορεί να κάνει 
επίσης πολύ γρήγορο φορμάρισµα των 
δισκετών. Ένα πρωτότυπο ιν θα σας 
βοηθήσει να διαβάσετε εύκολα δισκέτες 3 
1/2” από ΑΤΑΚΙ Τ στο Ρ6 σας, και βέ- 
βαια το καλύτερο το κρατάμε για το τέ- 
λος. Σε παγκόσμια αποκλειστικότητα 
σας προσφέρουμε τη νέα έκδοση του 
ΕΟΙ. (ΕΙἰχΙγ ΟΓ ΙΠε, για όσους δεν γνω- 
ρίζουν), η οποία διαθέτει ορισμένα νέα 
προσόντα που σίγουρα θα σας εντυπω- 
σιάσουν. Τα παιχνίδια που θα βρείτε 
στη δισκέτα Χαι αυτόν το µήνα είναι πο- 
λύ  διασκεδαστικά, περιλαμβάνοντας 
δηοοί επι ιρ µέχρι και οἵΠείο µέσω 
πιοάεπι. Αφού βάλετε τη δισκέτα στο 
ἀτίνε σας, πληκτρολογήστε ΦΤΑΚΤ και 
ξεχινάµε...! 


για ν/πΙ5θ5. που κυκλοφορούν αυτή τη στιγµή για τα 
Ρ05, και μάλιστα ανήκουν στην κατηγορία των 
ΦΠ8ΓΘΝ/4ΙΓ6. Αλλά ας δούµε τα προσόντα του 
ΝΙΒυΦΟΑΝ! Κατ’ αρχάς, πρέπει να πούμε πως η 
έκδοση που σας προσφέρουμε εἶναι διόρθωση της ϐ66, 
η οποία παρουσίαζε κάποιο σοβαρό πρόβλημα. 
Επίσης, η έκδοση 65 δεν υπήρξε και ούτε θα υπάρξει 
ποτέ, µια Και κυκλοφόρησε απὀ κάποιον τρίτο 
ψεύτικη έκδοση του προγράµµατος σε µορφή (ἰτοίαῃ. 
Ετσι, ο κατασκευαστής του προγράµµατος ὁ9οη 
Μοβί6θΘ, αναγκάστηκε να μεταπηδήσει στην έκδοση 
66 και κατ’ επέκταση στην 66Β. Το πρόγραµµα τρέχει 
µε την παρακάτω σύνταξη: 

ΦΟΑΝ α1....ἀΐθ: ΝΙΖ Μ Ώ ΙΑ ΙΕ «χχχ ΝΟΜΕΜ 
ΙΜΑΝΥ /Αν Ην /ΙΟΝ ὀπου α1....ἀ10: - Τα ἀπνες στα 
οποία θέλετε να κάνετε έλεγχο για νίΠι5 

/ΝΙΖ - Για να µην ανιχνεύει µέσα συμπιεσμένα 
ΙΖΕΧΕ αρχεία 

/Ώ - Ξαναγράφει και διαγράφει μολυσμένα αρχεία 

/Μ Ξ Ανιχνεύει τη μνήμη για όλα τα νίδθ5 

/Α - Ελέγχει όλα τα αρχεία ενός δίσκου 

/Ε ͵χχχ Ξ Ανιχνεύει ορισμένα ονθΠαγ οχἰθηδίοης 
/ΝΟΜΕΜ - Υπερπηδά τον έλεγχο της µνήµης 

/ΜΑΝΥ - Ανιχνεύει πολλαπλές δισκέτες 

/ΑΝ - Προσθέτει ναἰιάαϊίοη οοᾶες σε αρχεία 

/ΒΝ - Αφαιρεί ναϊαϊίοη οοᾶες από αρχεία 

/ΟΝ - Ελέγχει ναἰιἀαίίοη οοᾶες 

Όπως βλέπετε, η νέα έκδοση του προγράµµατος 


έχει Και ορισμένα νέα ορίίοπ5, όπως εἶναι η 
πρόσθεση ναιἰάαίίοη οοᾶθς σε εκτελέσιμα αρχεία, 
Αυτοί οἱ Κώδικες βοηθούν στην ανίχνευση κάποιου 
άγνωστου ΝΙΤΗ5, Και μάλιστα όταν αυτό έχει 
προσβάλει Κάποιο απὀ τα προστατευµένα αρχεία. Η 
έκδοση 66Β, όπως είπαμε και παραπάνω, έχει τη 


δυνατότητα ανίχνευσης 213 ν/ι5θ5 
συμπεριλαμβανωμένων Και των διαφόρων εκδόσεων 
ορισμένων απὀ αυτά. Πλήρης κατάλογος µε όλα τα 
ν/ιςθ5 που ανιχνεύει το ΝΙΒΟΦΟΑΝ θα βρείτε στη 
δισκέτα µε το όνοµα ΝΙΒΙΙΦΤ.ΤΧΤ, και µπορείτε να 
το µελετήσετε µε κάποιο Θ6ΙοΓ ή µε την εντολή 
ΤΥΡΕ του Ρ0ς. 

Με το ΝΙΒυΞΟΑΝ στο ΡΟ σας, δεν έχετε να 
φοβηθείτε ανεπιθύμητες εισβολές “αιμοβόρων” νίπις. 
Το ΡΟ-ΜΑΡΤΕΒ ξαναδίνει πάλι την υπόσχεση να σας 
προσφέρει στο εγγύς μέλλον κάποια πιο 
ενημερωμένη έκδοση του προγράµµατος. Μέχρι τότε 
όµως κάντε ένα οΠθοκ στο σκληρό σας δισκό µε το 
ΥΙΒυΦΟΑΝΙ Δεν ξέρετε τι "ζωάκι µπορεί να σας 
κρύβει!!! 


2) ΕΙΕΑΝ-υΡ ν6ος6 


Το 6ΙΕΑΝ-υΡ θα μπορούσαμε να πούμε πως είναι 
το συμπλήρωμα του ΝΙΒΙΟΞΟΑΝ, και φυσικά αποτελεί 
και αυτό τη νέα έκδοση του προγράµµατος. Για 
όσους δεν γνωρίζουν το Οἱ ΕΑΝ-υΟΡ, εἶναι ίσως το 


καλύτερο απίϊνίπις που Κυκλοφορεί για συμβατούς, κι 
έχει βρει αρκετούς φίλους ανά τον κόσµο. Γιατί όχι 
και σας! Το Οἱ ΕΑΝ-υΡ σκοτώνει και αφαιρεί 
οοπιρυίθί νΙΓγµ5θ5, Και σε αρκετές περιπτώσεις 
επιδιορθώνει τα προσβεβλημένα αρχεία, επανακτεί 
κατεστραμμένα προγράµµατα, και επιστρέφει το 
σύστηµα στην κανονική του κατάσταση. Το 
πρόγραµµα λειτουργεί για όλα τα νίγδθ5 που 
ανιχνεύει το πρόγραµµα ΝΙΒΟΞΟΑΝ που αναφέραμε 
παραπάνω. Το Οἱ ΕΑΝ-ΙΟΡ ψάχνει όλο το σύστηµα για 
το ΝΙΙ5 που θέλετε να αφαιρέσετε, Και όταν βρεθεί 
Κάποιο μολυσμένο αρχείο, καθαρίζεται απὀ αυτό, Και 
σε ορισμένες περιπτώσεις επιδιορθώνεται. Εάν 
Κάποιο αρχείο μολυνθεί από κάποιο σπάνιο νίΠι5, τότε 


το συγκεκριµένο αρχείο σβήνεται απὀ το δίσκο, αφού | 


βέβαια σας ειδοποιήσει µε το Κατάλληλο μήνυμα και 
δώσετε θετική απάντηση. Το πρόγραµµα τρέχει ως 
εξής: 

ΟΙ ΕΑΝ ἀ1:...:10. [ΝΙπιςπαΠΠε] /α /ΠπΙ8ηΥ 

όπου ἀ1:...4:10 - Μπορείτε να λειτουργήσετε σε 
ένα ή περισσότερα ἀπνες το πρόγραµµα 

[ΝΙΠΙςΠαΠΙΕ] - Το όνοµα του νίγς το οποίο θέλετε 
να εξολοθρεύσετε 

/8 Ξ Ελέγχει όλα τα αρχεία 

/ΠΙΒηΥ Ξ Επιτρέπει καθαρισμό κάποιου νίπις σε 
πολλές δισκέτες 

Το ΝΙΠΙ5η8ΠΙΘ µπορείτε να το βρείτε µέσα στις 
αγκύλες στο αρχείο ΝΙΒΙ Ι9Τ.ΤΧΤ που περιέχεται στη 
δισκέτα. Η νέα έκδοση του ΟΙ ΕΑΝ-υΡ µπορεί να 
εξολοθρεύσει και να επιδιορθώσει επιτυχώς 26 
ν/ηςθ5, τα οποία εἶναι τα παρακάτω: 

ὀθΓµςαἰ6ΠΙ Β ΑἰαὈᾶπιᾶ ὀθΓυς8ί6ΠΙ Α 
Ρίπᾳ Ροπᾳ «εΓιδαίεπι Ε ΦίοΠθ8ᾶ ΏὈαίκ 
Ανθηᾳεί Ρακιςίαπί ΒΓαίηπ δυγν0ὰ 
Ραγάαν Αἰαπιθάα 1701. 1704 
ΡΙΦΚ. ΚίΙ6ι ΡΙΠᾳ ΡΟΠϱ-Β ΥαηΚκθθ Ώοοα[θ 
ΦΗΠάΥ 1260 4096 


Ρο Μαςίοι 23 


24 Ρο Μιαςίθι 


ΑΦΠάΙ Ναοθίπα Υ800 905Πἱ 
ΕΙΗ Ψίθηπα Ζ6Γοβιᾳ 

Όλα τα παραπάνω ν/ιιδες έχουν τα μεγαλύτερα 
ποσοστά εμφάνισης, Και γι΄ αυτόν το λόγο έχει 
προσεχθεί Ιδιαίτερα στο πρόγραµµα. Ειδικά, το ν/πι5 
ΥαηΚθθ Ώοοαἱθ είναι αρκετά δημοφιλές και στη χώρα 
μας. Ετσι, πολλοί χρήστες θα βρουν το γιατρικό του 
συστήματός τους στο ΟΙ ΕΑΝ-υΡΙ Ο τρόπος που 
χρησιµοποιείται το Οἱ ΕΑΝ-υΡ εἶναι αρκετά απλός. 
Ελέγχετε το σύστημά σας, για πιθανή ύπαρξη ν/πς, 
µε τη βοήθεια του ΝΙΒΟΦΟΑΝ. Εάν όντως βρεθεί 
κάποιο ΝίΠις στο σύστημα, το ΝΙΒυΦΟΑΝ θα σας 


δώσει αναφορά για το τι βρήκε. Σε αγκύλες θα σας 


δώσει το όνοµα του νίς που πρέπει να 
εξολοθρεύσετε. Στη συνέχεια, πριν κάνετε 
οποιαδήποτε ενέργεια, Κλείστε εντελώς το σύστηµα 
απὀ το διακόπτη ΟΝ/ΟΕΕ και ξανανάψτε το, 
κάνοντας Ὀοοί µε µια προστατευμένη δισκέτα Γ0Ο5. 
Εν συνεχεία, δώστε τη σωστή σύνταξη στο Οἱ ΕΑΝ- 
υΡ µαζί µε το όνοµα του ΝΙΙΙ που σας έδωσε το 
ΥΙΒυΞΟΑΝ, Και τα υπόλοιπα αφήστε τα στο 
πρόγραµµα. Από δω και πέρα θα µπορείτε να 
κοϊµάστε ήσυχοι| Το σύστημά σας, χάρις στο Οἱ ΕΑΝ- 
υΡ θα είναι υγιέστατο! 


5) ΕΑΞΤςΟΡΥ 


Το ΕΑΦΤΟΟΡΥ γράφτηκε µε σκοπὀ να 
παρουσιαστεί σαν εναλλακτική λύση των εντολών 
ΒΙΞΚΟΟΡΥ και ΕΟΒΜΑΤ του Ρ08. Εχει τη 
δυνατότητα να παράγει πολλαπλές Κόπιες της ίδιας 


5ουΓ06 δισκέτας ή Κόπιες διαφορετικών 5οὐΓοθ 
δισκετών, ή να φορμάρει δισκέτες, πολύ πιο γρήγορα 
απ᾿ ό,τι το Ώ05. Το ΕΑΦΤΟΟΡΥ λειτουργεί σε 
σύστημα µε ένα ή δύο ἀήνθς, αλλά µόνο µε δισκέτες 
διπλής πυκνότητας, 9 5θοἱο(5 ανά ἰταοκ, των 40 ΤΡΙ. 
Το πρόγραµµα τρέχει µε: 

ΕΑΦΤΟΟΡΥ ορίοης 

όπου ορίοης - Παράμετροι που ορίζουν τον 
τρόπο χρήσης του προγράµµατος και οἱ οποίες είναι 
οι παρακάτω: 

Φου/οθ Πήνο [Α ή Β] 

Βοφἱιπαίίοη Πήνε [Α ἡ Β] 

“δεί Εοίοθ Εογπιαϊ ΟΝ/ΙΟΕΕ 
"δθί Εοιπαί ΟπΙγ ΟΝΙΟΕΕ 

δθἱ Νδήβ ΟΝ/ΟΕΕ 

96ἱ Εα5ἱ Ώήνες ΟΝ/ΟΕΕ 

Εάν κάποια απὀ αυτές τις παραμέτρους λείπει, το 
πρόγραµµα δεν θα προχωρήσει, αλλά θα σας 
εμφανίσει έναν κατάλογο µε τις παραμέτρους. 
Μπορείτε να ορίσετε σαν 5οµ{οθ Και ἀθδίίπαίίοη το 
ίδιο ἀήνθ. Προσοχή, όµως, σε μηχανήματα ΑΤ µε 1,2 
ΜΒ ἀΠνες ίσως παρουσιαστούν προβλήματα Για να 
εγκαταλείψετε οποιαδήποτε στιγµή το πρόγραµµα 
πατάτε το Ε9ο, Και εάν κατά τη διάρκεια της 
αντιγραφής παρουσιαστεί κάποιο πρόβλημα, το 
πρόγραµµα θα εμφανίσει τις επιλογές (Ο)!ϊ, 
(Ο)οπίπιε απά (ἱ)ο8ά α Πθν/ 5ουΓοθ ἀἰδΚαίίθ. 

Εάν έχετε θέσει το Εοτοθ ΕοΓπαἰ ΟΝ, το 
πρόγραµµα θα φορµάρει ασταμάτητα όλες τις 
δισκέτες στο ἀθείίπαίίοη ἀήνθ. Για να Κάνετε µόνο 
φορµάρισµα, θα πρέπει να δώσετε τη σχετική 
παράμετρο ΟΝ. ἩΗ δισκέτα που θα χρησιμοποιήσετε 
θα πρέπει να εἶναι ήδη φορμαρισµένη µε την εντολή 
ΕΟΗΜΑΤ του ΡΏΟ5. Το ΕΑΦΤΟΟΡΥ θα φορμάρει 
τάχυστα τη δισκέτα, αντιγράφοντας µονάχα το πρώτο 
ΙγβοΚ το οποίο περιέχει το Εἰθ Αἰοοαίίοη ΤαθΙθ (ΕΑΤΙ, 
και το οποίο είναι αυτό που µας χρειάζεται. Δεν είναι 
απαραίτητο να αντιγράψουµε και τα 40 ἰταοκς. Το 
γθΠ(ίγ ορίίοη, όταν τεθεί ΟΝ, ελέγχει όλες τις 
διαδικασίες για τυχόν λάθη. Τέλος, εάν θέσετε ΟΝ 
το ορίοη για γρήγορα ἀήνθς, θα έχετε πιο γρήγορη 


διαδικασία αντιγραφής. Αλλά ίσως να υπάρξουν και | - 
προβλήματα µε ορισμένα μηχανήματα. Δεν χάνετε | 
τίποτα µε το να το δοκιμάσετε στο δικό σας { | 


σύστημα! Το ΕΑΦΤΟΟΡΥ είναι απὀ τα πιο γρήγορα | 
αντιγραφικά, και σίγουρα είναι κάτι που θα σας λύσει | 
τα χέρια. 


4) ΕΙ ΙΧΙΝ ΟΕΙΙΕΕΙ 


Στο τεύχος 4 του ΡΟ-ΜΑΦΤΕΗΒ σας είχαμε |. 
προσφέρει µε τη δισκέτα µας ένα επαναστατικό | 
πρόγραµµα, το οποίο ονομαζόταν ΕΟΙ. ή ΕΙίχί Οἱ 6, | 
Για όσους δεν ξέρουν τι έκανε αυτό το πρόγραµµα, |. 
πληροφοριακά αναφέρουμε πως ήταν το τέλος στον | 
πονοκέφαλο Κάθε Φίλου των αιοαάθ Παιχνιδιών. Ο « 


συνεργάτης µας και κατασκευαστής του 
προγράµµατος Ερρίκος Καλύβας κατάφερε να 
δημιουργήσει µια 'γεννήτρια” άπειρων ζωών για τα 
παιχνίδια σας. Ετσι, θα βάζατε τέλος στην ενοχλητική 
αυτή εμφάνιση του μηνύματος “άΑΜΕ ΟΝΕΒ’. Σ' 
αυτό το τεύχος, ο συνεργάτης µας επιστρέφει 
δριμύτερος µε τη δεύτερη έκδοση του προγράµµατος, 
το ΕΟΙ. ΙΙΙ Το τι παραπάνω Κάνει το πρόγραµµα, θα 
το διαπιστώσετε σε λίγο. Κατ αρχάς, το πρόγραµµα 
τρέχει µε: ΕΟΙ 22..ΟΜ 

και αµέσως µετά εμφανίζεται το μενού, το οποίο 
είναι: (1) Βρες διεύθυνση 

(2) Διάβασε διεύθυνση 

(9) Απειρες ζωές 

(4) Πλήκτρο ενεργοποίησης 

(5) ΕλεΥξε καταχωρητή 

(6) Βοοΐ πποᾶθ 

(7) Αυἱο[(α 

(8) Εξοδος στο Ρ0ς 

Με την επιλογή (1) το πρόγραµµα σας ζητάει να 
δώσετε γ ή π, για το αν θέλετε να μείνει Γ5ἰἀπἰ 
στη µνήµη χωρίς να ενοχλείτε απὀ εξωτερικές 
παρεμβάσεις πληκτρολογίου, Και στη συνόχεια σας 
ζητά να ορίσετε τον αριθµό των ζωών μόλις αρχίζει 
το παιχνίδι, τον οποίο θα πρέπει να γνωρίζετε από 
πριν, Καθώς Και για το πόσες γίνονται οἱ ζωές µετά 
που θα χάσετε. Στη συνέχεια ορίζετε τον καταχωρητή 
Ὀ5, 05 ή Ε5 στον οποίο θέλετε να ψάξετε για τον 
έλεγχο των ζωών, και αφού γίνει και αυτό, το 
πρόγραµµα σας λέει να φορτώσετε το παιχνίδι το 
οποίο θέλετε να “σπάσετε”. Το ΕΟΙ. ΙΙ είναι πολύ 
ανώτερο του προκατόχου του, µια Καὶ µπορεί να 
σπάσει πολύ περισσότερα Παιχνίδια απὀ την 
παλιότερη έκδοση. 

Στην επιλογή (2) το πρόγραµµα ζητάει να διαβάσει 
διευθύνσεις οἱ οποίες έχουν αποθηκευτεί στο δίσκο 
από την επιλογή (1) για μελλοντική χρήση. 

Τώρα, για να λειτουργήσετε το πρόγραµµα και να 
βρείτε τις διευθύνσεις που χρειάζεστε, θα πρέπει να 
φορτώσετε το παιχνίδι σας. Αφού παίξετε Και χάσετε 
για µια φορά, πατάτε το 9οΓοΙΙ |.οοΚ για πρώτη φορά. 
Με τη δεύτερη φορά που θα χάσετε ξαναπατάτε το 
9ΟΓ0Ιἱ |.99Κ, Και θα δείτε πως η οθόνη παγώνει Και 
σας εμφανίζει τη διεύθυνση που ζητάτε, εάν βέβαια 
βρεθεί στον καταχωρητή που έχετε ορίσει. Εάν δεν 
συμβεί αυτό, ξαναπατάτε την επιλογή (1) στο 
πρόγραµµα, Και εισάγετε άλλον καταχωρητή. Αφού 
πάρετε τη διεύθυνση που µπορεί να βρήκε το 
πρόγραµµα, ξανατρέχετε το ΕΟΙ. ΙΙ και πατάτε την 
επιλογή (3). Θα σας ζητηθεί να εισάγετε τη 
διεύθυνση που μόλις βρήκατε, Και να ορίσετε για το 
αν θα αυξάνεται ή θα μειώνεται Και πόσο ο 
καταχωρητής των ζωών µε το πάτηµα του 960! |.οοΚ. 
Εδώ πρέπει να πούμε πως µια νέα Καινοτομία του 
ΕΟΙ ΙΙ είναι η επιλογή του πλήκτρου ενεργοποίησης 
(όπως εἶναι το 9οΓοἱ! | .οοΚ), ανάλογα µε το τι θέλει ο 


χρήστης (επιλογή (4)). Η επιλογή (5) σας βοηθάει να 
βρίσκετε Κάθε φορά τον Κατάλληλο καταχωρητή. 
Επίσης, υπάρχουν Και οἱ επιλογές (6) και (7), οι 
οποίες σας επιτρέπουν να βάζετε άπειρες ζωές σε 
Ροοίαρἰθ παιχνίδια Και να βάζετε αμἰο[ιο ορίοη σε 
ορισμένα παιχνίδια, αντίστοιχα. Οι τρεις τολευταίες 
επιλογές είναι εντελώς καινούριες, αλλά ειδικά οι (6) 
και (7) δεν λειτουργούν σ᾿ αυτή την έκδοση του 
προγράµµατος. Όπως θα παρατηρήσατε, το 
πρόγραµµα που σας προσφέρεται είναι ριΙίο ἀοπιαίη, 
και επομένως δεν λειτουργούν ορισμένα ορίίοης. Για 
να αποκτήσετε την ολοκληρωμένη έκδοση, δεν έχετε 
παρά να ρίξετε µια ματιά στο μήνυμα του 
κατασκευαστή. Για ακόµη. περισσότερες πληροφορίες 
στο πρόγραµµα, δεν έχετε παρά να διαβάσετε το 
σχετικό άρθρο που φιλοξενείται γι αυτόν το µήνα 
στη στήλη του Ρ0-01µ0. Καλό ΠαοΚίπᾳ, λοιπόν!!! 


5) ΕΙΝΑΙ... 


Το ΒΙΝΑΙΙ. είναι ένα υγ, το οποίο σίγουρα έλειπε 


από τη βιβλιοθήκη εκείνων που διέθεταν ΡΟ και 


ΑΤΑΒΙ 9Τ. Οπως θα καταλάβατο, µε αυτό το υγ θα 
μπορέσετε να διαβάσετε δισκέτες απὀ ΑΤΑΒΙ 9Τ στο 
ΡΟ σας χωρίς κανένα πρόβλημα. Μέσα στη δισκέτα 
του ΡΟ-ΜΑΦΤΕΒ θα βρείτε τα αρχεία “ΒΙΝΑΙΙ..ΕΧΕ”, 
“ΑΤΑΒΙΟΡΟ ΒΑΤ” και “ΦΤΟΡΟ.ΕΧΕ”, εΚ των οποίων το 
πρώτο είναι το Κυρίως πρόγραµµα το οποίο διαβάζει 
και γράφει όλα τα {οΓπιαἰ δισκετών (στη συγκεκριμένη 
έκδοση οἱ διεργασίες αυτές περιορίζονται µόνο στον 
ΑΤΑΒΙ 957), το δεύτερο είναι ένα Ὀαίοῃ Πἱ6 το οποίο 
σας επιτρέπει να χρησιμοποιήσετε το τελευταίο 
αρχείο “9Τ2ΡΟ.ΕΧΕ”, το οποίο είναι ένας απλός 
εναλλάκτης 5θοἱοΓ απὀ 9ἳ σε ΡΟ {οηπαί,. Το 9Τ2ΡΟ 
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διαβάζει ακριβώς 512 Ὀγίθς απὀ το ΒΙΝΑΒΥ ςἰαΙ, 
αλλάζει τα πρώτα τρία ϱγἰθς σε ΕΒ, 34, 90, και 
γράφει όλα τα 512 Ὀγίες στο σἰἀου, κάνοντας έτσι 
τη δισκέτα ικανή να διαβαστεί. 

Το κυρίως πρόγραµµα, τώρα, τρέχει ως εξής: 

ΒΝΑΙΙ τ[ά] [π] [1] [51] ή 

ΒΝΑΙΙ. ν [6] [π] [1] [5] 

όπου 

Γ 5 διαβάζει 5θοἱοΓ δισκέτας Καὶ το στέλνει στο 
5ἰάουΐ 

Νν Ξ αντιγράφει 58οἱοΓ απὀ το 5{άΐΠ στη δισκέτα 

ᾱ: Ξ ορίζει το ἀήνθ Α ἡ Β (το ἀθίαυ]ί είναι το Α) 


ις ορίζει κεφαλή του ἀήνθ 0 ἡ 1 (το ἀθίαιίί είναι" - 


το 0) 

ἴ: Ξ ορίζει το ἰΓ8ΟΚ (το ἀθίαυ]ἰ είναι το ϱ) 

9: Ξ ορίζει το 6θοἴοΓ (το ἀθίαυ]ί είναι το 1) 

Μερικά παραδείγματα της χρήσης της εντολής 
δίνονται παρακάτω: Για να διαβάσετε Ροοί 96οἱοΓ 

ΠΝαΙΙ { 4.Α Π:0 110 5:Ί » Ροοίδθο.Ρίη 

ἡ ΠΝάΙ τ 2 οοίδθο.ίη 

Για να γράψετε στον Ροοί 58οἱοΓ 

ΠΝΙΙ Ν ἁ:Α Π:0 110 5.1 « υοοΐδθο.ϱίπ 

ή ηναἰ νν «Ὀοοίδθο.οίη 

Όπως θα διαπιστώσετε διαβάζοντας το αρχείο 
ΑΤΑΒΙΟΡΟ.ΒΑΤ, δεν είναι δυνατό να δουλέψετε µε τα 
προγράµµατα σε οοπηπιΠά ΙΠθ χωρίς Γθάϊγθοίίοη (» ή 
«) καὶ Ρἱρίπ (56). Να στέλνετε τα αποτελέσµατα σε 
{5 ή σε άλλη επεξεργασία, αλλά ποτέ µη σπάτε µια 
ρἱρθ, διότι υπάρχει κίνδυνος να χάσετε στοιχεία. 
Μπορείτε να πειραµατιστείτ µε ΓΘβΙΓθοίίοη στην 
οθόνη σας. 


6) ΟΚΑΟΟΝΕΙΥ 


Μόλις φέρατε εις πέρας µια πολύ δύσκολη 
αποστολή πέρα στο Βιετνάμ. Το μοναδικό σας όπλο 
ήταν ένα ελικόπτερο που ακούει στο όνομα 
Ώταοπῇγ, Και είναι απὀ τις τελειότερες πολεμικές 
μηχανές που διαθέτετε. Γυρνώντας όµως πίσω στη 
βάση σας, Και κατά τη διάρκεια του ταξιδιού σας, την 
είχαν “στημένη” µια ομάδα Βιετκόγκ µε βενζινάκατους. 
Ετσι, θέλοντας Και µη, µπλέκεστε σε µια σύρραξη όχι 
και τόσο ευχάριστη. Αυτή είναι η ιστορία γύρω από το 
παιχνίδι ΟΒΑΑΟΝΕΙΥ που θα βρείτε στη δισκέτα 
αυτού του µήνα. 

Το παιχνίδι φορτώνει µε: 

ΡΒΒΑΘΟΝΕΙΥ.ΕΧΕ 

και τα πλήκτρα ελέγχου του είναι τα παρακάτω: 

ΙΕΕΤ ΟυΒΦΟΒ ΚΕΥ - Κίνηση αριστερά 

ΒΙΑΗΤ ΟυΒΞΟΒ ΚΕΥ - Κίνηση δεξιά 

υΡ ΟυΒ9ΞΟΒ ΚΕΥ - Κίνηση επάνω 

ΡΟΝΝΝ 6υΒ5ΟΒ ΚΕΥ - Κίνηση κάτω 

5 (ΝυΜΕΒΙΟ ΚΕΥΡΑΡ) - Είθ 

9ΦΡΑΟΕ ΒΑΒ - Ώτορ Όοπς 

ή χρησιµοποιείτε το |ογδίίοκ, που πιθανώς να έχετε 
συνδεδεμένο στο µηχάνηµά σας. 


Το ελικόπτερό σας εἶναι πανίσχυρο, µια και εἶναι 
εφοδιασμένο µε πολύ Καλά οπλικά συστήµατα, αλλά 
θα πρέπει να δείξετε ιδιαίτερη προσοχή, διότι οἱ 
Βιετκόγκ δεν κάθονται µε δεμένα τα χέρια. Σας 
ρίχνουν κι εκείνοι απὀ τις βενζινάκατους ρουκέτες 
που σας κάνουν να χάσετε µια ζωή (αλήθεια, γιατί 
δεν χρησιµοποιείτε το ΕΟΙ. ΙΙ, για να βάλετε άπειρες 
ζωές στο παιχνίδι;). Όσες περισσότερες εχθρικές 
βενζινάκατους καταστρέψετε, τόσο περισσότερους 
βαθμούς θα πάρετε. Γι’ αυτό, λοιπόν, διαλύστε τους! 
Και προσοχή στα καύσιµα| 


7) ΦΚΑΒΒΙΕ 


Σίγουρα, πολλοί απὀ σας θα έχετε παίξει το πολύ 
δημοφιλές επιτραπέζιο παιχνίδι ΦΟΒΑΒΒΙ Ε. Αυτόν το 
µήνα σας προσφέρουμε µια ριυθίίο  ἀοπιαίῃ 
οοππρυἰεήζθἁ έκδοση του παιχνιδιού, η οποία θα σας 
ενθουσιάσει. Ίσως να υπάρχουν και ορισμένοι 
αναγνώστες που δεν γνωρίζουν το παιχνίδι. Γι' 
αυτούς, λοιπόν, αναφέρουμε πως το παιχνίδι θυμίζει 
σταυρόλεξο, Και σκοπός σας εἶναι να πάρετε όσο 
περισσότερους βαθμούς µπορείτε, δημιουργώντας” 
λόξεις µε τα γράμματα που σας δίνονται. Οι λέξεις 
µπορεί να είναι οριζόντιες ή Κάθετες, Και µπορεί να 
βγαίνουν µε τη βοήθεια άλλων. Για να τρέξετε το 
παιχνίδι, πληκτρολογείτε: 

ΦΟΒΑΒΒΙ Ε.ΕΧΕ 

και θα εμφανιστεί μπροστά σας το Ροα(ᾷ, πάνω στο 
οποίο θα παίξετε. Στο ἰδιο ἀἰΓθοίοίγ θα πρέπει να 
βρίσκεται Και το αρχείο ΦΟΒΑΒΒΙ Ε.ΡΙΟ. Όπως θα 
παρατηρήσετε (εἰδικά ὁσοι έχετε έγχρωμο πποπίοη, 
υπάρχουν εκτός απὀ τα απλά άσπρα τετράγωνα, 
ορισμένα χρωματιστά, Αυτά δίνουν διπλάσιους ή 
τριπλάσιους βαθμούς στα γράμματα ή στις λέξεις, 
ανάλογα µε το πού αναφέρεται Κάθε χρώμα. Ετσι, 
έχουμε τον παρακάτω κώδικα χρωμάτων: 

Κόκκινο Ξ Τηρίθ ν/οΓά 

Μωβ Ξ Βουρί ννογά 

Μπλε  - ΤήρΙθ |6ίίθι 

Θαλασσί - Ώουβε |6ἱϊθΓ 

Τα πλήκτρα λειτουργιών του παιχνιδιού είναι: 

ΟμΓ6ΟΓ ΚθΥ5 - ΟµΓΦΟΓ ππονβππεπἰ 

Ε5 - Εχὶ 

ΕΙ: Ηεἰρ 
.Ε9 Ξ 1ο8ά 68πι8 

Ε2 Ξ ΡΙΟΚ Τίς 

Ε10 - 9ανθ 8αΠΠθ Εὰ - Νοχἰ ΡΙΥΕΙ 

Ε4 - ΡΙΔΥ Ηαπα 

Στο παιχνίδι μπορούν να παίξουν µέχρι και 4 
παίκτες. Με το πλήκτρο Ε2 το οοπιρυίθ; σας δίνει 7 
ἴῑθς, το καθένα απ᾿ τα οποία έχει πάνω του ένα 
γράμμα Και ένα νούμερο. Το νούμερο είναι οι βαθμοί 
που παίρνετε χρησιμοποιώντας το συγκεκριµένο (16, 
και βέβαια εάν το τοποθετήσετε σε Κάποιο 
χρωματιστό τετραγωνάκι θα πάρετε Και τα απαραίτητα 


πα - --- ο... ς ο πυρος 868. 
Θ/ 885 Φι[δΘΙ 898 διΟΘΙΓ δΟΙΡ ΦΙΠΙΟΘΙ 86 δι 
598 ΦδήρεΓ 59 ον προς ος Θήρας ορ]. 
δ τΠοΘΙ’ ῥ κ. 589 δυγ 


(Α) 


(4) 


κ. : 
ΕΜ ΦΤΕΗΕΟ ρόδδας 


τὰ ΤΝ 
Φ ών 
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Όοηυς. Για να παίξετε κάποια ἰἶθς πατάτε το Ε4, το 
οποίο σας αφήνει να τοποθετήσετε πάνω στο ΏοαΓά 
τα [ῑθ9 που θέλετε, µέχρι να δώσετε "ΕΙίῃΘά”. Στη 
συνέχεια, εάν δεν έχετε άλλα γράμματα να παίξετε, 
πατάτε το ΕΦ για να παίξει ο επόµενος παίκτης. Το 
παιχνίδι τελειώνει µε νικητή τον παίκτη µε το 
µεγαλύτερο 59/8. Τέλος, µε Ε9 και ΕΊ0 µπορείτε να 
σώσετε ή να φορτώσετε Κάποιο παιχνίδι. Ετσι, δεν 
είναι απαραίτητο να τελειώνει η παρτίδα µε µιας. 
Προσοχή στις λέξεις που σχηµατίζετε, διότι µπορεί 
να µην υπάρχουν στο λεξικό του προγράµµατος 
(50ΒΑΒΘΒΙ Ε.ΡΙΟ), αλλά εάν βρείτε κάποια και δεν 
περιλαμβάνεται σ᾿ αυτό, µπορείτε να την ορίσετε Και 
να τη σώσετε. Όμως, όχι ζαβολιές! Και να 
αναφέρουμε πως το παιχνίδι παίζεται µε αγγλικές 
λέξεις. Εάν υπάρξει Κάτι ανάλογο στην ελληνική 
λώσσα, να είστε σίγουροι πως θα το βρείτε μέσα 
στη δισκέτα του ΡΟ-ΜΑΦΤΕΒΙ 


ϐ) Ρς-ΟτΤΗΕιΙΙΟ 


Το Ρ6-ΟΤΗΕΙΙΟ είναι Κάτι το νέο στο χώρο των 
οοπιρυἴθΓ Ὀοβτά 48ΠΠ5. Μπορείτε να παίξετε το 
γνωστό παιχνίδι ΟΙΠ6ίιο µε το Πποάθπι σας, 
συνδέοντας τον υπολογιστή σας µε τον υπολογιστή 
κάποιου Φίλου σας. Το ΟΙΠθΙιο είναι αρκετά 
δημοφιλές παιχνίδι. Παίζεται σε µια σκακιέρα 
χρησιμοποιώντας 64 κομμάτια παιχνιδιού. Τα μαύρα 
κινούνται πρώτα, και πρέπει Κάθε παίκτης µε τη σειρά 
του να παίξει τα Κομμάτια του Κοντά στα Κομμάτια 
του αντιπάλου. Κάθε κομμάτι ή κομμάτια που 


περικλείονται διαγώνια, οριζόντια ή κάθετα από 
Κομμάτια του ἴδιου χρώματος του αντιπάλου, 
αλλάζουν σ᾿ αυτό το χρώμα, Και εποµένως έρχονται 
στην κατοχή του αντιπάλου. Εάν δεν µπορεί να 
περικλείσει Κομμάτια κάποιος παίκτης, τότε πηγαίνει 
πάσο, Και προχωράει ο άλλος παίκτης. Το παιχνίδι 
τελειώνει όταν Κανένας απὀ τους δύο παίκτες δεν 
µπορεί να παίξει, Και εκείνος µε τα περισσότερα 
κομμάτια του χρώματός του πάνω στη σκακιέρα 
θεωρείται ο νικητής. Ετσι ακριβώς εἶναι οἱ κανόνες 
του ΡΟ-ΟΤΗΕΙΙΟ, µε τη διαφορά ότι παίζετε µε 
Κάποιο φίλο σας, µε τα ΡΟ σας µέσω τηλεφωνικής 
γραμμής, Το παιχνίδι πρέπει να φορτωθεί και απὀ τις 
δύο µεριές µε: 

ΡΟΟΤΗΕΙΙ..ΕΧΕ 

και στο ἴδιο ἀἴγθοίογγ θα πρέπει να υπάρχουν και τα 
αρχεία: 

ΡΟΟΤΗΕΙΙ ΡΝΙ 

ΡΟΟΤΗΕΙΙ ΡΝ2 

Στη συνέχεια, αφού οριστεί ποιος θα εἶναι ο Καλών 
και ποιός ο απαντών παίκτης, Και αφού σας 
εμφανιστεί η επιλογή του ΟΟΜ ροή (ΟΟΜ{ ἡ ΟΟΜΟ), 
καθώς και το Ρ8ιμά ταἰθ του πιοάθπι (300 ή 1200), 
περνάτε στο ἴθ[πιίπαι πιοάθ του παιχνιδιού. 
Σημειωτέον ότι θα πρέπει οι δύο παίκτες να 
βρίσκονται στο ίδιο Ραιά ταἰθ. Στη συνέχεια, ο καλών 
δίνει ΑΤΟ, ενώ ο απαντών ΑΤΑ, και αφού γίνει η 
σύνδεση, αρχίζει το παιχνίδι. Τώρα, τα πλήκτρα 
λειτουργιών του παιχνιδιού είναι τα εξής: 

Ε{ Ξ Μονες οὐ/5ο: ἰο ουιγθπἰ ουΓ5ο: Ιοσαίίοη 

Ε2 Ξ Τοβφἱ ἰθχί οοἱοΓ {τοπι 0 (ηπι 15 


Ε9 - Βεςείς 48πΠ6 Ώο8Γά4 ἀπΠά 5οο0(Γ65 

Ε4 - Τορβἱες 5ουπά οπ/οῄ 

Ε9 Ξ Επα 64ΠΠ68, Π8Πᾷ Ἡρ ρΏοπθ απά Γδίµπῃ ἰο Ρ05 
Ε6 - Τοσᾳ[ε ἴπε {ωποίίοη ΚΘΥ αἱδριαγ οπ/οἩ 

Ε7 Ξ Οποουςε ἰο ρἰ8γ ἴπθ νπίίθ ρίθοθς 

Ε8 - Βιδρἰαγ ἴπο θ5πιαίθά οοηηθοί ἴίπα 

Ε9 Ξ- 0ποοςε ἰο ρἰ8γ ἴπε ΡἰαοΚ ρίθοθς 

Ε10 - Βιδρ8γ ἴπε µ56Ι 5ὐρροΠθά 5οῄνναΓς ποίϊοθ 
Ομ/ΓΦΟΓ ΚθΥ5 - Μονθ ουΓ5ΟΓ ἀΓοιπά ρἰαγίπᾳ ΏοαΓά 
Ηοπιθ Ξ Ε{856 ἰπθ Πιθςς8ᾷ6: 4Γθα 

Α-Ζ, 0-9 Ξ 96η ρἰ8Υ6Ι ΠΠθς5806 

Το ΡΟ-ΟΤΗΕΙΙ Ο πιστεύουμε πως θα σας κρατήσει 


πολλές ώρες μπροστά στο ΡΟ σας. Καλές συνδέσεις, 


λοιπόν!!! 
Και όπως πάντα, πριν κλείσουμε, ας δούμε τι 
έχουµε στο ἀ[Γθοίοιγ των αναγνωστών. 


90 «0ΡΕ 


Είναι ένα πρόγραµµα µε το οποίο µπορείτε να 
κωδικοποιήσετε κάποιο πρόγραμμά σας, ή ακόµη Και 
κείµενο, έτσι ώστε να µην μπορούν να το διαβάσουν 
άλλοι. Είναι γραμμένο σε ΤιΓρο "Ο”, και το 
πρόγραµµα αφού γίνει οοπιρίθά, τρέχει µε την 
παρακάτω σύνταξη: 

60ΡΕ ΙπΠΙ6 ουήθ 

όπου 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΊΑΙ ΦΠΑ 


Πλπροφοριες/ 
Παραγγελιες: 9298672-5 


ΑΜΙΟΑ 500 


ΙΠΠι6 - το όνοµα του αρχείου που θέλετε να 
κωδικοποιήσετε 

ου(Πιθ - το όνοµα του κωδικοποιηµένου αρχείου Το 
πρόγραµµα µας το έστειλε ο Φίλος: 

Γιώργος Πολυχρονίδης 

Αμυκλών 91 

{1142 Αθήνα 


2) ΞΕΡΗ(ΤοΟ Πρόγραµµατου Μήνα!!!) 


Είναι ένα καταπληκτικό πρόγραµµα βασισμένο στο 
γνωστό παιχνίδι µε τα Χαρτιά, και εἶναι γραμμένο σε 
ΝΝ-ΒΑΡΙΟ. Το παιχνίδι παίζεται απὀ δύο παίκτες, και 
μοιράζονται 4 χαρτιά κάθε φορά στον κάθε παίκτη. 
Επιπλέον, 4 χαρτιά τοποθετούνται κάτω. Αυτός που 
μοιράζει έχει το δικαίωµα να επιλέξει την τετράδα 
που θέλει απὀ τα χαρτιά που έχει στο χέρι του, ή 
απὀ τα χαρτιά που είναι κάτω. Σκοπός του παιχνιδιού 
είναι να µαζέψετε όσο περισσότερους πόντους 
µπορείτε. Περισσότερες πληροφορίες θα βρείτε µέσα 
στο πρόγραµµα. Το παιχνίδι µας το έστειλε ο Φίλος 
μας: 

Νίκος Χατζηλάμπρου 

Στρατού 79 

59100 Βέροια 

Άυτά, λοιπόν, για αυτόν το µήνα. Θα είµαστε πάλι 
μαζί το Νοέμβριο µε πολλές εκπλήξεις. Γεια χαρά! 


Ξ εοιασἰα [ου) 
ΓΗ ΥΙΟΙ [οδου) ) 


Γρ 1ο) 4ο 
ο α 


ΡΟ / ΑΤ/ 9Χ 386. 
ΤΑΜΕΙΑΚΕΣ - ΜΗΧΑΝΕΣ ΓΡΑΦΕΙΟΥ 


ΠΡΟΥΣΣΗΣ 28/ΚΑΛΑΜΛΡΙΛΙΘΕΣ/ΝΙΚΗ'Τ429.191 


29 Ρο Μας5ῖεΓ 


“τηε ΕΙΧΙ 0 


με ΙΙ’ 


η επιστροφή της 
αἲγοριθμικής αθανασίας 


του Ερρίκου 
Καλύβα 


30 Ρο Μας5ίΘΓ 


μάγος (βλέπε προγραμματιστής). Αυτός ο 

μάγος, ύστερα απὀ χρόνια εξάσκησης στη 
μαύρη μαγεία (βλέπε αςεπιΟΙγ), κατάφερε να φτιάξει ένα 
μαγικό φίλτρο. Αυτό το φίλτρο όκανε άτρωτο ὀποιον το 
έπινε, δινοντάς του την αθανασία. Ετσι ο φίλος µας το 
ονόμασε "Ἐλιξίριο της ζωής” και, θέλοντας να κάνει 
ευρύτερα γνωστή την εφεύρεσή του, δημοσίευσε τη 
συνταγή σ’ ένα μηνιαίο πάπυρο μαγείας. Όµως το ελιξίριο 
αυτό είχε Και αρκετά μειονεκτήματα. Δεν δούλευε σ’ 
όλες τις περιπτώσεις Και, εκτός απ᾿ αυτό, είχε Και 
ανεπιθύμητες παρενέργειες. Είναι πια κλασική η 
περίπτωση του Γαλάτη μενιροποιού Οβελίξ που μόλις 
ήπιε το "Ελιξίριο της ζωής” μεταμορφώθηκε αµέσως σε 
τριλοβίτη. Αυτό βέβαια έπρεπε να το περιμένει κανείς, 
µια Και, όπως υποστήριζε πάντα και ο δρυΐδης Πανοραμίξ, 
Κάνει κακό ν᾿ ανακατεύει Κανείς τα μαγικά φίλτρα χωρίς 
συνταγή δρυΐδη. Γι΄ αυτό, λοιπόν, ο μάγος αποφάσισε να 
βελτιώσει το ελιξίριό του. Αφού πέρασε περίπου ένα 
χρόνο μαθαίνοντας καινούργια ξόρκια Και βελτιώνοντάς 
το, αποφάσισε πως ήταν Καιρός να ξαναδημοσιεύσει τη 
συνταγή του, βελτιωµένου πια, ελιξίριου. Ετσι λοιπόν, 
φτάσαμε στο ΕΙΙΧίΓ οἱ [ίθ νεΓςίοη 2.2 το οποίο βρίσκεται, 
στην ρυβίίο ἁοπιαίῃ ἐκδοσή του, στη δισκέτα αυτού του 
τεύχους. Πρόκειται, όπως όλοι ξέρετε, για ένα 
πρόγραµµα που σας βοηθάει να βάλετε άπειρες ζωές 
στα διάφορα παιχνίδια που Κυκλοφορούν. Ας δούµε όµως 
τις βελτιώσεις που έχουν γίνει απὀ την προηγούµενη 
έκδοση του ΕΟΙ. (να 1.4) που είχε δημοσιευτεί στο 
τέταρτο τεύχος του ΡΟ Μαρίς:: 

(α) Τώρα το ΕΟΙ. 'μιλάει” ελληνικά. 

(β) Σας δίνεται η δυνατότητα, µε την επιλογή 4, να 
ορίσετε ἆλλο πλήκτρο ενεργοποίησης απὀ το 5οΓο(ἱ ΙοοΚ. 
(Υ) Η επιλογή 5 σας βοηθάει πολύ στο να επιλέγετε 
τον Καταλληλότερο, για Κάθε παιχνίδι, καταχωρητή (09, 

Ὀς ή Ε5). 

(δ) Η επιλογή 6 σας δίνει τη δυνατότητα να “σπάσετε” 
και Ροοίαθἰθ παιχνίδια (όπως το ΡΙΒΑΤΕΡ, το ΠΟΝΚΕΥ 
ΚΟΝΕ, το ΒΙΒΏ, κ.ά.). Η επιλογή 6 δε λειτουργεί στην 
ρυβίίο ἀοπιαίη έκδοση του προγράµµατος. (ε) Με την 


ια φορά Κι έναν Καιρό, σ᾿ ένα σπιτάκι στα 
βόρεια προάστια, ζούσε ένας ερασιτέχνης 


επιλογή 7 µπορείτε να έχετε αυἱο[τθ. Ούτε η επιλογή 7 
δουλεύει στην ρυβίίο Φοπιαίη έκδοση του ΕΟΙ.. 

(στ) Μπορείτε να ορίσετε τη λειτουργία του 5οΓοΙ! Ι90Κ, 
όταν βρισκόσαστε στην επιλογή 3. Δεν εἶναι 
υποχρεωτικό ότι η τιµή της διεύθυνσης που δίνετε θα 
αυξάνεται κατά 1 Κάθε φορά που θα πατάτε το 5ο{ο( 
Ιοοκ. Μπορεί να αυξάνεται περισσότερο, ἡ Και ακόµα να 
μειώνεται. Πολύ χρήσιμο σε παιχνίδια όπως το 
ΒΡΕΕΕΝΡΕΒ ΟΕ ΤΗΕ ΟΒΟΝΙΝ (που θέλετε ν᾿ αυξάνονται 
τα χρήματά σας µε πιο γρήγορο ρυθμό), ή σε παιχνίδια 
όπως το ΚΑΒΑΤΕΚΑ που µπορείτε να µειώνετε την 
Ενέργεια του αντιπάλου αντί ν᾿ αυξάνετε τη δικιά σας. 
Ἱ) Τέλος, το ΕΟΙ. τώρα κάνει έλεγχο των τιµών που 
Παίρνει ο καταχωρητής (05, 05 ή ΕΦ) που έχετε 
διαλέξει, Και σε περίπτωση που αυτός πάρει 
απαγορευτική τιµή (δηλαδή μικρότερη του 5θᾳπιεπἰ στο 
οποίο βρίσκεται το ΕΟΙ., ἡ µεγαλύτερη του 9000Π), τότε 
δεν γίνεται Καμιά λειτουργία Και το ΕΟἰ απλώς µας 
ειδοποιεί μ’ ένα μεταβλητό ήχο (σαν “σειρήνα”), αντί για 
το 'θρρ” που κανονικά θ᾽ ακούγαµθ. Όλα τα παραπάνω 
Κάνουν το ΕΟΙ ναι 2.2 πιο δυνατό Και πιο φιλικό προς 
το χρήστη απ’ ό,τι ήταν στις παλιότερες εκδόσεις του. 


ΤΟ ΕΟΙ. ΚΑΙ Η ΛΟΓΙΚΗ ΤΟΥ 


Κάθε παιχνίδι, σε όποια γλώσσα κι αν είναι γραμμένο, 
έχει κάποια μεταβλητή που τη χρησιµοποιεί για τον 
έλεγχο των ζωών. Αρχικά, όταν το παιχνίδι ξεκινάει, αυτή 
η μεταβλητή έχει µια συγκεκριμένη τιµή (που 
αντιπροσωπεύει τον αριθµό των ζωών), η οποία 
(συνήθως) μειώνεται κατά { Κάθε φορά που χάνεται µια 
ζωή. Μόλις η μεταβλητή πάρει την τιµή 0, το παιχνίδι 
σταματάει και εµφανίζεται το µισητό "Άαπιθ Ονε;’. 
Σκοπός λοιπόν του “ΕΙΙΧί οἱ [θ᾽ (ή ΕΟΙ΄) είναι να 
εντοπίσει αυτήν τη µεταβλητή, Και µετά µε κάποιον 
τρόπο να µην την αφήνει να µηδενιστεί. Δηλαδή, όπως 
ίσως θα καταλάβατε, το ΕΟΙ. είναι ένα πρόγραµµα που 
σας δίνει τη δυνατότητα να βάζετε άπειρες ζωές σε 
παιχνίδια, χωρίς ν᾿ απαιτεί εἰδικές γνώσεις. 

Σε γλώσσες προγραμματισμού όπως η Βαρίο, η Ρα50α1, 
η 6 κ.λπ., οἱ μεταβλητές μπορούν να πάρουν κοινά 
ονόματα (όπως [ίνθς, Κοδίᾶ5, ΠΙΠΊΡΕΓ κ.λπ.), στη γλώσσα 
μηχανής όµως οἱ μεταβλητές δεν είναι παρά διευθύνσεις 
µνήµης (ή αάάΓθςςε5). Μπορείτε λοιπόν να φανταστείτε 
τις μεταβλητές σαν ενα σύνολο απο κουτάκια αριθµηµένα 
από το 0 ως το 65695 (ή απὀ 0 ως ΕΕΕΕ σε 
Πεχαςθοίπηα(). Σε Κάθε κουτάκι μπορούμε να βάλουμε 
έναν αριθµό απὀ το 0 ως το 255 (0 ως ΕΕ σε ΠΧ). Ας 
Κάνουµε λοιπόν ένα γενικό πλάνο της λειτουργίας του 
ΕΟΙ. Το πρόγραµµα ζητάει απὀ το χρήστη: 

() Την αρχική τιµή που έχει η διεύθυνση των ζωών, και 
(1) την τιµή αφού χαθεί µια ζωή. 

Το πρόγραµµα τώρα επιστρέφει στο ΏΟ5. Όμως 
προσοχή! Το ΕΟΙ. δεν έχει σβηστεί, αλλά παραμένει στη 
μνήμη, Και μάλιστα Κάτω απὀ τέτοιες συνθήκες ώστε 
είναι σε θέση κάθε στιγµή να γνωρίζει ποιο πλήκτρο 


΄ 


πατιέται από το χρήστη. Τώρα εἶναι η στιγµή να 


--}. φορτωθεί το παιχνίδι. Μόλις το παιχνίδι ξεκινήσει, ο 


|. χρήστης πατάει Κάποιο συγκεκριµένο πλήκτρο ώστε να 

]. ειδοποιήσει το ΕΟΙ,, που όπως είπα βρίσκεται στη μνήμη 
και δλέγχει Κάθε πλήκτρο που πατιέται, ότι το παιχνίδι 

“]. άρχισε και έχει το ΟΚ να ψάξει όλες τις διευθύνσεις, 
φυλάγοντας κάπου αυτές που έχουν την ἴδια τιµή μ᾿ αυτή 
που δώθηκε σαν αρχική τιµή στο (). Αφού τελειώσει τη 

Ἱ. δουλειά του, το ΕΟΙ. επιτρέπει να συνεχιστεί το παιχνίδι. 
Ο χρήστης φροντίζει τώρα να χάσει µια ζωή, Και µετά 
ξαναπατάει το ίδιο πλήκτρο. Το ΕΟΙ. ξαναπαίρνει το 
οοπ[τοἱ και ελέγχει τη νέα τιµή των διευθύνσεων που είχε 
φυλάξει την πρώτη φορά. Αυτή η διεύθυνση (απ᾿ αυτές 


-] που είχε φυλάξει) που θα έχει τιµή ίση μ᾿ αυτή που είχε 


δοθεί σαν τελική στο (1) (τιµή της διεύθυνσης ελέγχου 
Ἰ αφού χαθεί µια ζωή), είναι η διεύθυνση που ψάχνουμε, 
]. δηλαδή η διεύθυνση ελέγχου για το συγκεκριµένο 
παιχνίδι. 

Ωραία, βρήκαμε τη διεύθυνση ελέγχου. 'Και τι έγινε;”, 
θα µου πείτε. Οµως τώρα τα πράγματα εἶναι απλά, Μέσω 
']. κάποιας άλλης επιλογής του ΕΟΙ. δίνουµε τη διεύθυνση 
που βρήκαμε, βγαίνουµε στο ΏΌ5 και φορτώνουµε το 


..} παιχνίδι. Τώρα κάθε φορά που θέλουµε ν᾿ αυξήσουμε τις 


ζωές κατά µία, πατάµε ένα συγκεκριµένο πλήκτρο και το 
ΕΟΙ. αναλαμβάνει ν᾿ αυξήσει την τιµή της διεύθυνσης 
ελέγχου (δηλαδή τις ζωές) κατά µία. Αυτή λοιπόν είναι η 
λογική µε την οποία το ΕΟΙ. δίνει την αθανασία στους 
ήρωες των παιχνιδιών. 


ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΩΝ ΕΠΙΛΟΓΩΝ ΤΟΥ ΕΟι. 


Ας δούµε τώρα το "ΕΙΧίΓ οἱ [ήα” αναλυτικά. Μόλις 


-}. φορτώσουµε το πρόγραµµα, εµφανίζεται ένα πιεπι! από 8 


επιλογές. Για να διαλέξουµε Κάποια απ’ αυτός, πατάµε το 
"]. αντίστοιχο πλήκτρο (1 ως 8). Ίη ΕΠΙΛΟΓΗ (Βρες 
|. διεύθυνση]: 
]. Αυτή είναι η επιλογή που χρησιμοποιούμε για να 
βρούμε τη διεύθυνση ελέγχου σ’ ένα παιχνίδι. Μόλις 


ο} λοιπόν πατήσουµε το πλήκτρο 1, το πρόγραµµα µας 


ρωτάει αν θέλουμε αυξημένη προστασία του 
πληκτρολογίου. Την πρώτη φορά που θα δοκιμάζετε να 
σπάσετε ένα παιχνίδι, θα απαντάτε πάντα '"ὀχι”. Αν το 
πρόγραµµα δουλέψει, Και Κάθε φορά που πατάετο 
5οἵοἱ| ΙοοΚ ακούγεται ο χαρακτηριστικός ήχος (ένα 'Όθορ”. 
ἡ ένας μεταβλητός ήχος σαν “σειρήνα”, τότε καλώς. - 
Στην αντίθετη περίπτωση, θα ξανατρέχετε το ΕΟΙ. και θα 
απαντάτε στην ερώτηση µε "ναι’. Αν και τώρα όταν 
πατάτε το 5οΓ0]ἱ ΙοοΚ δεν ακούτε το χαρακτηριστικό ήχο, 
τότε δεν έχετε παρά να βρείτε κανένα ἀλλο παιχνίδι να 
σπάσετε. 

Μετά απὀ την ερώτηση σχετικά µε την προστασία του 
πληκτρολογίου, µας ζητούνται: 


(α) Ο αρχικός αριθµός ζωών, και με 
(β) ο τελικός αριθµός ζωών (π.χ. αφού χάσουμε µια). 
Τώρα το πρόγραµµα ρωτάει αν θέλουµε να σώσουμε σ’ 


ένα αρχείο τις διευθύνσεις που θα βρει (ώστε µετά να 
μπορούμε να τις ξαναδούµε µε την επιλογή 2 του ππεπι)), 
Και αν ναι, ζητάει το όνοµα του αρχείου αυτού. Βέβαια, 
παραπάνω είχα δώσει την εντύπωση ότι η διεύθυνση που 
θα βρίσκει το πρόγραµµα θα είναι πάντα µία. Η αλήθεια 
όµως εἶναι σκληρή. Το πρόγραµµα πολλές φορές βρίσκει 
περισσότερες από µία διευθύνσεις, αλλά γι’ αυτό θα 
μιλήσουμε πιο κάτω. 

Ύστερα το πρόγραµµα ρωτάει ποιον καταχωρητή 
θέλουµε να χρησιμοποιήσουμε (05, 059 ή Ε5). Οι 
καταχωρητές αυτοί έχουν σχέση µε µια Ιδιοτροπία των 
ΡΟ5 πάνω στο θέµα των διευθύνσεων. Πιο πάνω 
αναφέρω ότι µια διεύθυνση ορίζεται απὀ έναν αριθµό 
από το 0 ως το 69595. Αυτό όµως είναι η µισή αλήθεια. 
Για να οριστεί πλήρως χρειάζεται ἀλλον ένα αριθµό, που 
Και αυτός παίρνει τιµές από 0 ως 699599. Αυτός ο 
αριθµός χρησιμοποιείται για να ορίσει το 5θᾳΠποπί (ἡ 
περιοχή µνήµης) στο οποίο βρίσκεται η διεύθυνση. Αν 
αυτό σας μπλέκει, σκεφτείτε πάλι το παράδειγµα µε τα 
Κουτιά. Φανταστείτε ότι έχετε 10 Κουτιά στο δωμάτιό 
σας αριθµηµένα απὀ το 0 ως το 9, και 10 κουτιά στο 
δωμάτιο του αδελφού σας µε την ἴδια αρίθμηση. 
Ονοµάστε το δωμάτιό σας "δωμάτιο 0’ και το δωμάτιο 
του αδελφού σας "δωμάτιο 1”. Ο αδελφός σας κάποια 
στιγµή σας ζητάει να πάτε να δείτε τι Περιέχει το Κουτί 
4. Σε ποιο δωμάτιο όµως; Στο 0 ή στο 1; Πρέπει ο 
αδερφός σας να σας πεί Και ποιο δωμάτιο εννοεί, για να 
προσδιορίσει πλήρως το κουτί του οποίου το 
περιεχόµενο θέλει να μάθει. Κάπως έτσι λειτουργεί και ο 
οοπηρυίεΓ, µόνο που τα “δωμάτια” στον οοπιρυἰθΓ 
αντιστοιχούν σε 5ερ/πεπίς (ή περιοχές µνήµης), αντί 
όµως να παίρνουν τιµές απὀ 0 ως Ί, όπως στο 
παράδειγμά µας, παίρνουν τιµές απὀ 0 ως 65535 (0 ως 
ΕΕΕΕ σε ΠΕχ). 

Ας επιστρέψουµε όµως στους καταχωρητές Ρ5, 05, 
Ες. Στην ἂ5δεπιθΙ, θεωρητικά ο Ός δείχνει” το 5εᾳ!πεπἰ 
που χρησιµοποιείται απὀ το πρόγραµµα για τις 
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μεταβλητές του (δηλαδή έχει µια τιµή από 0 ως 65935 
που αντιστοιχεί σ᾿ ενα 5εᾳππεπἰ). Ο 05 δείχνει το 
5θᾳπιθηἰ στο οποίο βρίσκεται και τρέχει το πρόγραµµα, 
και ο Ε5 είναι γενικής χρήσης. Τώρα εσείς διαλέγετε 
έναν απὀ τους τρεις καταχωρητές. Αν Και στο 
προηγούμενο άρθρο µου σχετικά µε το ΕΟΙ. σας εἶχα 
συµβουλέψει να χρησιµοποιείτε κυρίως τον 05 και 05 και 
πιο σπάνια τον Ε5, ο Καιρός έδειξε ότι ο πιο χρήσιμος 
είναι μάλλον ο Ες, Και µετά ακολουθούν οι 09 και 05. 
Αυτό συμβαίνει γιατί συνήθως ο Ε5 δεν αλλάζει συνέχεια 
τιμές, όπως οι 05 και Ώ5, αλλά ακόµα και αν το κάνει, 
παίρνει συνήθως µη επιτρεπτές τιµές (δείχνοντας την 
οθόνη ἡ την ΒΟΜ], οπότε στην ουσία μένουν µια ή δυο 
τιµές. Αντίθετα, ο Ώ5 σε µερικά παιχνίδια (π.χ. ΤΕΞΤ 
ΒΒΙΝΕ) µπορεί να πάρει πάνω από 8 διαφορετικές τιµές. 
Πάντως δεν υπάρχει κάποιος γενικός Και απαράβατος 
Κανόνας. Αν όµως αναρωτιέστε για το πώς µπορείτε να 
ξόρετε ποιον καταχωρητή πρέπει να χρησιµοποιείτε κάθε 
φορά, σας λέω ότι δεν χρειάζεται ν᾿ ανησυχείτε πια. 
Μπορείτε να χρησιµοποιείτε την επιλογή 5 του ΕΟΙ., για 
να βοηθηθείτε στην επιλογή. Βέβαια, θα υπάρξουν φορές 
που θα πρέπει να ψάξετε στην τύχη. 

Αφού διαλέξετε και τον καταχωρητή, το πρόγραµµα 
βγαίνει στο Ώ05. Τώρα µπορείτε να φορτώσετε το 
παιχνίδι που θέλετε να σπάσετε. Αφού αρχίσετε να 
παίζετε το παιχνίδι πατήστε το πλήκτρο 5ο{οἱ! ΙοοΚ. Αν 
όλα πάνε καλά, θα πρέπει ν᾿ ακούσετε ένα "Όθερ’ που 
υποδηλώνει ότι το ΕΟΙ. είναι ακόµα στη µνήµη και 
λειτουργεί. Χάστε τώρα µια ζωή και πατήστε πάλι το 
80/0] ΙοοΚ. Αν όλα πάνε καλά, θ᾽ ακούσετε πάλι ένα 
ερ”. Προσοχή όµως. Αν οποιαδήποτε απὀ τις δυο 
φορές πατώντας το 5οΓ0Ιἱ ΙοοΚ δεν ακούσετε κάποιο 
ερ” αλλά ένα μεταβλητό ήχο σαν σειρήνα, αυτό 
σηµαίνει ότι τη στιγµή που το πατήσατε ο καταχωρητής 
που είχατε διαλέξει είχε απαγορευτική τιµή, δηλαδή τιµή 
μικρότερη του 5εᾳπιθηἰ στον οποίο βρίσκεται το ΕΟΙ., ἡ 
µεγαλύτερη απὀ 9000Η (αυτό δε σηµαίνει ότι αργότερα ο 
καταχωρητής αυτός δε θα πάρει επιτρεπτή τιµή). Σ᾽ αυτή 
την περίπτωση το ΕΟΙ. δεν έχει κάνει Καμιά ενέργεια 
πριν επιστρέψει τον έλεγχο στο παιχνίδι. Είναι σαν να 
µην έχει πατηθεί Καθόλου το 5ο{οἱ! Ιοοκ. Απλώς το ΕΟΙ. 
µας εἰδοποιεί ότι είναι µεν στη µνήµη, αλλά η τιµή που 
είχε ο καταχωρητής δεν του επέτρεψε να λειτουργήσει. 
Εσείς το µόνο που έχετε να Κάνετε είναι να συνεχίσετε 
να πατάτε κατά διαστήµατα το 5οτοί! ΙοοΚ, µέχρι ν᾿ 
ακούσετε το "Όθερ”, Αν τελικά όλα πάνε καλά, στην 
οθόνη µπορείτε να δείτε πρώτα πρώτα την τιµή που είχε 
ο καταχωρητής που διαλέξατε την πρώτη φορά, και 
δίπλα την τιµή του τη δεύτερη φορά που πατήσατε το 
5οΓοἵ! ΙοοΚ. Αν αυτές οἱ δυο τιµές διαφέρουν, τότε το 
ΕΟΙ χρησιοποιεί την Ίη τιµή Και τις δυο φορές. Από 
κάτω εμφανίζεται η διεύθυνση (ή οι διευθύνσεις) που 
εκπληρώνει τις προὐποθέσεις για να είναι διεύθυνση 
ελέγχου ζωών. 

Υπάρχει όµως και η περίπτωση να µη βρεθεί Καμιά 
διεύθυνση την πρώτη ἡ τη δεύτερη φορά, κι αυτό 


δηλώνεται µε ανάλογα μηνύματα. Η αποτυχία να βρεθεί 
διεύθυνση, οφείλεται κυρίως στο τι ο αριθµός των ζωών 
που δόθηκε για αρχική τιµή ἡ αυτός που δόθηκε για 
τελική, δεν αντιστοιχεί µε την πραγματικότητα. Αυτό 
είναι αρκετά δύσκολο να το προσδιορίσετε και να το 
διορθώσετε. Το πιο συνηθισμένο λάθος είναι να έχετε 
βάλει για αρχική και τελική, τιµές κατά 1 μικρότερες από 
τις πραγματικές. Να έχετε στο νου σας ότι συνήθως η 
τιµή που έχει η διεύθυνση ελέγχου ζωών είναι κατά | 
µεγαλύτερη από τον αριθµό των ζωών που φαίνονται 
στην οθόνη. 

Όποιο κι αν είναι το αποτέλεσµα πάντως, ο οοπΠριθΓ 
“Κολλάει”, Και πρέπει να Κάνετε (οςθἰ για να συνεχίσετε. 
2η ΕΠΙΛΟΓΗ (Διάβασε διευθύνσεις]: 

Αυτή την επιλογή μπορούμε να τη χρησιμοποιήσουμε 
για να διαβάσουµε ένα αρχείο µε διευθύνσεις που έχει 
δημιουργηθεί µέσω της επιλογής 1, αν εμείς το έχουµε 
ζητήσει. Μόλις λοιπόν διαλέξουµε την επιλογή 2, µας 
ζητείται το όνοµα του αρχείου, και στη συνέχεια 
εμαφανίζονται στην οθόνη οἱ διευθύνσεις. Με το πάτηµα 
ενός οποιουδήποτε πλήκτρου, επιστρέφουµε στο ΠΠΘΠΙ.. 
Η επιλογή αυτή είναι χρήσιμη, όταν για κάποιο λόγο το 
ΕΟΙ,, κατά τη διάρκεια του σπασίµατος του παιχνιδιού µε 
την επιλογή 1, δεν μπορέσει να εμφανίσει στην οθόνη 
τις διευθύνσεις που έχει βρει. Τότε το ξαναφορτώνουμε, 
του ζητάµε να σώσει τις διευθύνσεις σε κάποιο αρχείο, 
και αφού τελειώσουμε µε το σπάσιμο του παιχνιδιού, 
διαβάζουµε αυτό το αρχείο µε την επιλογή 2 του ΕΟΙ.. 

8η ΕΠΙΛΟΓΗ (Απειρες ζωές): 

Μέσω αυτής της επιλογής μπορούμε να τρέξουµε ένα 
παιχνίδι µε άπειρες ζωές. Μόλις λοιπόν διαλέξουµε την 
επιλογή 3, µας γίνεται η ερώτηση σχετικά µε την 
προστασία του πληκτρολογίου. Σ’ αυτή την ερώτηση 
πρέπει να δώσουμε την ἴδια απάντηση μ᾿ αυτή που είχαμε 
δώσει στην επιλογή 1, όταν σπάγαµε το ἰδιο παιχνίδι. 
Ύστερα µας ζητείται η διεύθυνση ελέγχου των ζωών που 
βρήκαμε µε την Ίη επιλογή του ΕΟΙ (αν έχουµε βρει 
περισσότερες απὀ µια διευθύνσεις, τότε τις δοκιµάζουµε 
όλες µια-μια, µέχρι να βρούμε τη σωστή διεύθυνση). Τώρα 
πρέπει ν᾿ αποφασίσουµε για την αποστολή του 5οἵοἱἱ Ιο0Κ. 
Δηλαδή, αν Κάθε φορά που θα το πατάµε θα αυξάνεται ἡ 
θα μειώνεται η τιµή αυτής της διεύθυνσης (οι ζωές ας 
πούμε) και κατά πόσο. Οπότε, πατάμε το α- αν θέλουµε 
ν᾿ αυξάνονται ἡ το - αν θέλουμε να μειώνονται οι ζωές, 
και ὕστερα δηλώνουµε κατά πόσο. Αφού γίνει και αυτό, 
διαλέγουµε έναν καταχωρητή (05, 05 ἡ Ε9) που πρέπει 
όµως να είναι ο ἴδιος μ’ αυτόν που χρησιµοποιήσαµε 
στην Ίη επιλογή για να βρούμε τη διεύθυνση των ζωών, 
γιατί αλλιώς είναι πολύ πιθανό το ΕΟΙ να µη 
λειτουργήσει σωστά, ακόµα κι αν έχουµε δώσει τη σωστή 
διεύθυνση. Αφού τελειώσουµε και μ᾿ αυτό, βγαίνουµε στο 
Β05 και φορτώνουµε το παιχνίδι. Τώρα κάθε φορά που 
θέλουμε ν᾿ αυξήσουμε τις ζωές (ή να τις µειώσουμε, 
αναλόγως µε το τι έχουµε διαλέξει), πατάµε το 50Γοἵ/ 
ΙοοΚ. Σε περίπτωση που δεν ακούσουµε το γνωστό 
'6ρρ”, αλλά ένα μεταβλητό ήχο σαν σειρήνα, αυτό 


σηµαίνει ότι ο καταχωρητής που διαλέξαµε δεν εἶχε, τη 
συγκεκριµένη στιγµή, επιτρεπτή τιµή. Ξαναπατάμε το 
90Γ0Ι! ΙοοΚ µέχρι ν᾿ ακούσουμε το "Όθερ”. 4η ΕΠΙΛΟΓΗ 
(Πλήκτρο ενεργοποίησης): 

Οταν το ΕΟΙ. ξεκινάει χρησιµοποιεί σαν πλήκτρο 
ενεργοποίησης το 5οΓ0ΙΙ Ι9ΟΚ, και γι’ αυτό άλλωστε µέχρι 
τώρα δεν έγραφα “πατήστε το πλήκτρο ενεργοποίησης”, 
αλλά “πατήστε το 5οΓο(! Ιοοκ”. Υπάρχουν όµως 
περιπτώσεις που το 5οΓοΙ ΙοοΚ χρησιµοποιείται από 
κάποιο παιχνίδι γι άλλη λειτουργία, οπότε πρέπει να 
διαλέξετε κάποιο άλλο πλήκτρο. Αυτό γίνεται πολύ απλά 
µε την επιλογή 4. Αφού πατήσετε το πλήκτρο 4, πατάτε 
το πλήκτρο που θέλετε για νέο πλήκτρο ενεργοποίησης. 
Μετά πατάτε το θΠίθΓ, για να επιστρέψετε στο ππεπι. 
Από δω Και πέρα το πλήκτρο ενεργοποίησης δεν είναι το 
50Γ0Ι |οΟΚ, αλλά το πλήκτρο που διαλέξατε. 

δη ΕΠΙΛΟΓΗ (Ελεγξε καταχωρητές): 

Αυτή η λειτουργία του ΕΟΙ. έχει σκοπό να µας 
πληροφορεί για τις διάφορες τιµές που παίρνουν οἱ τρεις 
καταχωρητές 65, Ὀ5 και Ες, κατά τη διάρκεια που 
τρέχει ένα παιχνίδι. Ετσι, αφού πατήσετε το πλήκτρο 5, 
βγαίνετε στο ΏΌ5. Τώρα µπορείτε να φορτώσετε το 
παιχνίδι που θέλετε. Κάθε φορά που θα πατάτε το 5οΓ0Ι! 
Ιοοκ, θα εµφανίζεται στην οθόνη ένας πίνακας που θα 
σας πληροφορεί για τις τρέχουσες και τις παλιές τιµές 
αυτών των καταχωρητών, Καθώς Και για το 5θᾳπιεηἰ στο 
οποίο βρίσκεται το ΕΟΙ.. Οι επιτρεπόµενες τιµές 
εμφανίζονται στην οθόνη µε χρώμα φωτεινό γαλάζιο, ενώ 
οι υπόλοιπες µε σκούρο µπλε. Αν πατήσετε πολλές 
φορές το 5οΓ0ΙΙ ΙοΟΚ, θα δείτε τους καταχωρητές ν᾿ 
αλλάζουν τιµές. Εσείς θα παρατηρήσετε προσεκτικά τα 
αποτελέσµατα, Και θα προτιµήσετε τον καταχωρητή που 
έχει πάρει µόνο µια επιτρεπόµενη τιµή (µια τιµή που 
εμφανίζεται στην οθόνη µε φωτεινό γαλάζιο χρώμα), 
χωρίς όµως να αποκλείεται κι οποιοσδήποτε άλλος 
καταχωρητής που έχει πάνω απὀ µια επιτρεπόµενη τιµή. 
Ετσι, αργότερα, όταν θα σπάτε το παιχνίδι αυτό µε την 
επιλογή 1 του ΕΟΙ,, θα ξέρετε ποιον καταχωρητή είναι 
Καλύτερο να χρησιμοποιήσετε. θη ΕΠΙΛΟΓΗ (Βοοἱ πιος): 

Υπάρχουν διάφορα, Κυρίως παλιά, παιχνίδια (όπως π.χ. 
τα ΓΡΕΟΑΤΗΙΟΝ, ΝΙΘΗΤ ΜΙΦΘΙΟΝ, ΡΟΝΚΕΥ ΚΟΝΑΕ, 
νΒΙΒΟΌ, ΡΙΒΑΤΕΣ κ.ά.), τα οποία είναι ροοἱαθἰθ. Δηλαδή 
δεν μπορούν να φορτωθούν απὀ τη Ρ05, και όταν τα. 
βάζετε στο ἄῑδΚ ἀήνθ και πληκτρολογείτε "4, δεν 
φαίνεται τίποτα. Απλώς πρέπει να βάλετε τη δισκέτα του 
παιχνιδιού στο «ΦΚ ἀήνθ, να ανάψετε τον υπολογιστή, 
Και το παιχνίδι θα φορτωθεί Και θα τρέξει αυτόματα. Ετσι, 
από τη νθΙδίοη 1.8 και µετά, το ΕΟΙ. παρέχει τη 
δυνατότητα να σπάτε Και τέτοια (οοοἱαῦἰθ) παιχνίδια. 
Βέβαια, στην ρυθίίο ἀοπιαίῃ έκδοση που έχετε στα χέρια 
σας η επιλογή 6 δεν λειτουργεί. Για περισσότερες 
πληροφορίες τρέξτε το ΕΟΙ., Και πατήστε το πλήκτρο ϐ 
ή το πλήκτρο 7. 

7η ΕΠΙΛΟΓΗ (Αυἱοίϱ): 

Μ᾿ αυτή την επιλογή µπορείτε να παίξετε ένα παιχνίδι, 
όπως π.χ. το ΖΑΧΧΟΝ, το ΕΕΝΙΧ ή το ΡΑΝΑΟ, χωρίς να 


χρειάζετε να πατάτε το Πτθ Ώυ[ίοπ. Το ΕΟΙ. αναλαμβάνει 
να πυροβολεί αυτόματα. Ούτε όµως αυτή η επιλογή δεν 
λειτουργεί στην ρυδίίο ἀοπιαίη έκδοση του ΕΟΙ.. Για 
περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να τρέξετε το ΕΟΙ. 
και να πατήσετε το πλήκτρο 6 ή το πλήκτρο 7. 

δη ΕΠΙΛΟΓΗ (Εξοδος στο Ρ05): 

Μ᾿ αυτήν την επιλογή απλώς βγαίνουµε στο Ρ05, 
χωρίς το ΕΟΙ να μείνει στη μνήμη. 


ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ: ΣΠΑΣΤΕ ΤΟ ΜΙΖΒΑΙΙ. 


Για καλύτερη κατανόηση των λειτουργιών του ΕΟΙ,, θα 
κάνω τώρα µια περιγραφή για το πὠς μπορούμε να 
σπάσουµε το γνωστό σε όλους ΙΝΙΖΒΑΙΙ.. Η ἴδια περίπου 
διαδικασία ακολουθείται Και για τα περισσότερα παιχνίδια. 

Ίη ΦΑΣΗ (Υπολογισμός της αρχικής και της τελικής 
τιµής της διευθύνσεως ελέγχου ζωών): Φορτώνουμε το 
ΥΝΙΖΒΑΙΙ.. Διαλέγουμε ΚθγΏοαΓά οοπίτοΙ Και 0Π6 ρἰ8Υ6Ι 
πιοᾷθ. Μόλις αρχίσει το παιχνίδι, παρατηρούμε την 
οθόνη. Μπορούμε να δούµε, γραμμένο στην οθόνη, τον 
αριθμο 09. Δηλαδή, εκείνη τη στιγµή, έχουμε 3 ζωές. Σε 
περίπτωση που σε κἀποιο Παιχνίδι δεν ξέρουμε αν οἱ 
ζωές που βλέπουμε στην οθόνη είναι αυτές που µας 
µένουν ή όλες (µαζί μ᾿ αυτή που παίζουμε), δεν έχουµε 
παρά να μετρήσουμε πόσες χάνουμε µέχρι να εμφανιστεί 
το ".4πΙΘ Ον6:’, Πάντως στο ΙΝΙΖΒΑΙ Ι., όπως είπαμε, ο 
συνολικός αριθµός των ζωών αρχικά είναι 3. Δηλαδή η 
αρχική τιµή της διεύθυνσης ελέγχου είναι 9. Τώρα 
χάνουμε µια ζωή. Παρατηρούμε την οθόνη. Μπορούμε να 
δούμε ότι τώρα στην οθόνη είναι γραμμένος ο αριθµός 
02. Αυτό σηµαίνει ότι η τιµή της διεύθυνσης ελέγχου 
μειώθηκε κατά 1, Και σαν αποτέλεσµα η τελική της τιµή 
είναι 2. 2η ΦΑΣΗ [Ελεγχος καταχωρητών (05, 059 ή Ε9)]: 
Φορτώνουμε το ΕΟΙ. και διαλέγουµε την 5η επιλογή. 
Στην ερώτηση για προστασία του πληκτρολογίου 
απαντάµε µε "ὀχι”. Τώρα φορτώνουµε το ΙΝΙΖΒΛΙ |. Αφού 
αρχίσουμε να παίζουμε το παιχνίδι, πατάμε κάποια στιγµή 
το 50Γ0|| Ιοοκ. Παρατηρούμε ότι δεν ακούγεται Κανένας 
ήχος. Ούτε το γνωστό “Ὁθερ”, ούτε ο μεταβλητός ήχος 
σαν “σειρήνα”. Αυτό σηµαίνει ότι το ΙΝΙΖΒΑΙΙ έχει 
καταφέρει να πάρει τον έλεγχο του πληκτρολογίου από 
το ΕΟΙ.. Εμείς τότε ανοιγοκλείνουµε τον υπολογιστή, 
ξαναφορτώνουµε το ΕΟΙ και διαλέγουµε πάλι την 
επιλογή 5. Αυτή τη φορά στην ερώτηση σχετικά µε την 


"προστασία του πληκτρολογίου απαντάµε µε "ναι’. Τώρα 


φορτώνουµε το ΙΝΙΖΒΑΙΙ και παρακαλάµε αυτή τη φορά 
το ΕΟΙ. να µην έχει χάσει τον έλεγχο του 
πληκτρολογίου, γιατί αλλιώς δεν υπάρχει ελπίδα. Αφού 
αρχίσουμε λοιπόν να παίζουμε, πατάµε το 5οΓοΙ| ΙοοΚ. 
Παρατηρούμε ότι αυτή τη φορά ακούγεται το 'Ώθρρ”. 
Τώρα βλέπουμε στην οθόνη πληροφορίες σχετικά µε τις 
παλιές Και τις τρέχουσες τιµές των τριών καταχωρητών 
(65, Ὀς και Ε9), καθώς Και για το 5θᾳΠιηί στο οποίο 
βρίσκεται το ΕΟΙ.. Πατάμε, ανά διαστήματα, Καμιά δεκαριά 
φορές ακόµα το 5οΓοΙ Ιοοκ. Παρατηρούμε ότι ο Ο5 είναι 
σταθερός στην τιµή 1446, ο Ώ5 έχει πάρει τις τιµές 1117, 


Ρο Μαδί6ι 33 


34 Ρο Μαςίθι 


1676 και 3086 και ο Ε5 τις τιµές 0400, 1117 και 0800. 
Ολες αυτές οἱ τιµές, εκτός από την 0αθ0 και την 0800, 
εμφανίζονται µε μπλέ ανοιχτό χρώμα, που σηµαίνει ότι 
είναι επιτρεπτές. Ετσι, καταλήγουμε στο ότι ο 05 
φαίνεται σαν η καλύτερη επιλογή (µια και παίρνει γενικά 
µόνο µια τιµή η οποία είναι επιτρεπτή), µετά ακολουθεί ο 
Ες (ο οποίος αν και παίρνει τρεις διαφορετικές τιµές, 
έχει επιτρεπτή µόνο την 1117) και ύστερα ο Ὠ5 (ο 
οποίος παίρνει τρεις διαφορετικές επιτρεπτές τιµές, 
πράγμα ὀχι Και τόσο χρήσιμο για µας). Το ποιος 
πραγματικά είναι ο Καλύτερος, θα το διαπιστώσουμε στην 
τρίτη φάση. 8η ΦΑΣΗ [Εύρεση διευθύνσεων που έχουν τα 
χαρακτηριστικά της διεύθυνσης ελέγχου ζωών. Εύρεση 
καταχωρητή (05, 05 ή Ε9)]: Φορτώνουμε το ΕΟΙ. και 
διαλέγουμε την Ίη επιλογή. Στην ερώτηση για προστασία 
του πληκτρολογίου απαντάµε µε 'ναι” (αφού 
παρατηρήσαµε στη 2η φάση ότι αν βάλουμε "ὀχι', το 
ΥΝΙΖΒΑΙΙ θα καταφέρει να πάρει τον έλεγχο του 
πληκτρολογίου). Στην ερώτηση που µας γίνεται για 
αριθµό ζωών, αρχικά απαντάµε µε 3, Και στην ερώτηση 
για τελική τιµή απαντάµε µε 2 (αυτά σύμφωνα µε τις 
παρατηρήσεις µας στην {η φάση). Στην ερώτηση για το 
αν θέλουμε να σώσουμε τις διευθύνσεις στη δισκέτα, 
απαντάµε µε "ὀχι. Σαν καταχωρητή διαλέγουµε τον 05, 
αφού στη φάση 2 διαπιστώσαμε ότι ο 09 φαίνεται να 
είναι ο πιο χρήσιμος καταχωρήτης για το ΙΝΙΖΒΑΙΙ.. 
Τώρα φορτώνουµε το ΙΝΙΖΒΑΙΙ.. Διαλέγουμε πάλι 
ΚεγθοαΓά οοπίτοἱ και οπθ ρἰαΥθΓ πιοάθ και αρχίζουµε να 
παίζουμε. Όποτε θέλουµε, πριν χάσουμε την Ίη ζωή αλλά 
και αφού έχει αρχίσει το παιχνίδι, πατάµε το πλήκτρο 
5οΓοἵἱ ΙοοΚ. Ακούγεται ένα "Όθερ” που µας ειδοποιεί ότι 
το ΕΟΙ είναι ακόµα στη µνήµη και λειτουργεί. (Αν αντί 
για Ὄθερ” ακούσουμε ένα μεταβλητό ήχο σαν σειρήνα, 
αυτό σηµαίνει ότι ο καταχωρητής που διαλέξαµε δεν είχε 
επιτροπή τιµή. Εμείς ενεργούµε σαν να µην είχε πατηθεί 
ποτέ το 5οΓοἱ! Ιο0Κ). Τώρα χάνουμε µια ζωή και 
περιμένουμε µέχρι ν᾿ αρχίσει πάλι το παιχνίδι (δηλαδή 
µέχρι οι ζωές να μειωθούν κατά 1 Και να είμαστε πάλι σε 
θέση να ελέγχουμε τη μπάλα), και πριν χάσουμε και 
δεύτερη ζωή ξαναπατάµε το 5οΓοΙ! Ι90Κ, ακούγοντας πάλι 
το Ὅεερ”. (Αν πάλι ακούσουμε έναν ήχο σαν σειρήνα, 
ενεργούµε όπως παραπάνω). Τώρα ο οοπιρυίθ; “κολλάει”, 
και στην οθόνη μπορούμε να δούμε τα εξής: 

0 05 την Ίη φορά ήταν: {46. Ο 05 τη 2η φορά ήταν: 
1146 Δε βρήκα Καμιά διεύθυνση (2η φορά) 

Υπάρχουν γενικά δύο πιθανότητες. Η Ίη είναι να έχει 
Υίει κάποιο λάθος στις τιµές που δώσαμε ἡ στους 
χειρισμούς που κάναµε, και η 2η εἶναι το 5θᾳπιεηἰ που 
δείχνει ο 05 να µην περιέχει τη διεύθυνση που 
ψάχνουμε. Στην Ίη περίπτωση επαναλαμβάνουµε µε 
µεγαλύτερη προσοχή. Στη 2η περίπτωση μπορούμε εἴτε 
ν᾿ αλλάξουμε καταχωρητή ή να επαναλάβουμε µέχρι ο 058 
να πάρει κάποια άλλη τιµή. Στην περίπτωση όµως του 
ΥΝΙΖΒΑΙΙ., παρατηρήσαµε (από τη φάση 6) ότι ο 09 δεν 
παίρνει άλλη τιµή εκτός από την Ί{46. Αρα, το µόνο που 
μπορούμε να κάνουµε είναι ν᾿ αλλάξουμε καταχωρητή. 


Επαναλαμβάνουµε λοιπόν τη φάση 3 απὀ την αρχή, 
διαλέγοντας τον καταχωρητή Ε5 (µια και εἶναι ο αµέσως 
Καλύτερος µετά τον 05, όπως παρατηρήσαµε στη φάση 
2). Αυτή τη φορά, αφού επαναλάβουµε όλη τη διαδικασία, 
μπορούμε να δούµε στην οθόνη τα εξής: 

0 Ε9 την Ίη φορά ήταν: 1117. Ο Ε5 τη δη φορά 
ήταν: 1117 Οι διευθύνσεις είναι: 9778 9862 9864 

Παρατηρούμε τα εξής: Ο Ε5 έχει την ἴδια τιµή και τις 
δυο φορές, πράγμα που µας δίνει ελπίδες ότι πραγματικά 
δείχνει το δεᾳ/πεπἰ που θέλουμε. Επίσης, βλέπουμε ότι 
βρήκαμε 3 διευθύνσεις που έχουν τα ἴδια χαρακτηριστικά 
μ’ αυτά που έχει η διεύθυνση ελέγχου. Φυσικά, µόνο η 
-μια απ’ τις τρεις θᾳ είναι η σωστή. Το ποια είναι, θα το 

“βρούμε στην 4η φάση. 

4η ΦΑΣΗ (Εξακρίβωση: Είναι πραγματικά Κάποια απὀ 
τις διευθύνσεις που βρήκαμε η διεύθυνση ελέγχου 
ζωών;]: Φορτώνουμε το ΕΟΙ. και διαλέγουµε την επιλογή 
3. Στην ερώτηση για προστασία του πληκτρολογίου, 
απαντάµε µε "ναι”. Μόλις ζητηθεί η διεύθυνση δίνουµε 
την πρώτη απ᾿ αυτές που βρήκαμε, χρησιμοποιώντας την 
Ίη επιλογή του ΕΟΙ. στην 9η φάση, δηλαδή 9778. Τώρα 
πατάμε το "” για να δηλώσουµε ότι το 5οΓοΙ! ΙοοΚ θ' 
αυξάνει την τιµή της διεύθυνσης, ενώ όταν µας ζητηθεί 
κατά πόσο, πατάµε το πλήκτρο “1”. Ετσι, το 5ο{οἱ! |οοΚ 
Κάθε φορά που πατιέται θ᾽ αυξάνει την τιµή της 
διεύθυνσης αυτής κατά µια µονάδα. Για καταχωρητή 
διαλέγουµε πάλι τον Ες. Τώρα φορτώνουµε το ΙΝΙΖΒΛΙΙ.. 
Μόλις αρχίσει το παιχνίδι, πατάµε 4 µε 5 φορές το 5οΓοΙ! 
ΙοοΚ. Βλέπουμε ότι Κάθε φορά που ακούγεται το 'Όθθρ” 
(και όχι ο μεταβλητός ήχος σαν “σειρήνα”. οι ζωές 
αυξάνουν κατά µία. Αρα η διεύθυνση ελέγχου ζωών για 
το ΥΝΙΖΒΑΙ |. είναι η 9778, και φυσικά δεν χρειάζεται να 
δοκιµάσουµε τις άλλες δυο διευθύνσεις (9862 και 9864) 
που εἶχαμε βρεί στη 2η φάση. Βέβαια, πρέπει να έχετε 
υπόψη σας ότι στα περισσότερα παιχνίδια, µε εξαίρεση 
το ΥΝΙΖΒΑΙΙ και κάνα δυο άλλα, δεν βλέπουμε τις ζωές 
να αυξάνουν όταν πατάμε το 5οΓοἵ! ΙοοΚ (Και ακούμε το 
Ὢοερ, αλλά αυτό όµως δεν σηµαίνει τίποτα. Μπορεί οἱ 
ζωές να έχουν αυξηθεί, αλλά απλώς το πρόγραµµα δεν 
πρόλαβε να εμφανίσει στην οθόνη το νέο αριθµό ζωών. 
Αυτό εἶναι φυσικό, γιατί όταν το παιχνίδι τυπώνει 
συνέχεια τον αριθµό ζωών χάνει ταχύτητα χωρίς λόγο, 
µια Και κάτω απὀ φυσιολογικές συνθήκες ο αριθµός των 
ζωών δεν αλλάζει παρά µόνο όταν χάνεται µια ζωή (και 
σε µερικές περιπτώσεις όταν κερδίζουμε µια ζωή Όοηι). 
Ετσι, για να διαπιστώσουμε αν αυξήθηκαν οι ζωές ή όχι, 
δεν έχουµε παρά να χάσουμε µια ζωή. 

Τώρα, αν θέλετε, µπορείτε να φτιάξετε σ᾿ ένα χαρτί 
έναν πίνακα (σαν τον πίνακα Ί). Ετσι, θα µπορείτε 
οποιαδήποτε στιγµή να βρείτο τι πρέπει να κάνετε, 
χρησιμοποιώντας την επιλογή 3 του ΕΟΙ., για να παίξετε 
µε άπειρες ζωές ένα παιχνίδι που έχετε ήδη σπάσει. 


ΜΕΡΙΚΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 


Μερικά πράγµατα που δεν πρέπει να ξεχνάτε: 


(α) Η Ίη επιλογή του ΕΟΙ. (όταν ζητείται ο αριθµός 
των ζωών) δέχεται ἀβοίπιαἰ τιµές από 0 ως 255 (π.χ. 5, 
7, 19, 901), ενώ η 9η επίλογη δέχεται Πεχαἀθοίπιαἰ τιµές 
από 0 ως ΕΕΕΕ (π.χ. 0, {6, 94, ϱ009), 

(β) Μη σας πειράζει αν ο καταχωρητής που διαλέξατε 
πάρει διαφορετική τιµή τη δεύτερη φορά που πατήσατε 
το 80/0] ΙοοΚ. Το ΕΟΙ. θα χρησιμοποιήσει και τις δυο 
φορές την πρώτη τιµή του. 

(γ) Οταν, έχοντας διαλέξει την Ίη επιλογή του ΕΟΙ., 
προσπαθείτε να σπάσετε Κάποιο παιχνίδι, πατάτε το 
90Ι0ἱἱ ΙοοΚ όταν το παιχνίδι παίζει κανονικά (όταν δηλαδή 
µπορείτε να κουνήσετε το 5ρήΐθ που ελέγχετε). Εἰδικά 
τη δεύτερη φορά που πατάτε το 50Γ0/ἱ ΙοοΚ, προσέξτε να 
έχουν πραγματικά μειωθεί οι ζωές. 

(δ) Οταν αφού έχετε διαλέξει την επιλογή 3 πατάτε το 
90Γ0Ι |οοΚ για ν᾿ αυξηθούν (ή να μειωθούν) οι ζωές, να 
έχετε τα εξής υπόψη: () Υπάρχει πιθανότητα να 
χρειαστεί να πατήσετε το 5ο{ οἱ! |οοΚ περισσότερες 
φορές απὀ µια για ν᾿ αυξηθούν (ή να μειωθούν) οι ζωές, 
Και (() το αν εχουν αυξηθεί (ή μειωθεί) οἱ ζωές, και κατά 
πόσο, φαίνεται µόνο όταν χάσετε µια. Είναι λοιπόν 
απαραίτητο, όταν θέλετε να διαπιστώσετε αν πραγματικά 
αυξάνονται (ή μειώνονται) οι ζωές, να πατάτε πολλές 
φορές το 50Γ0/| Ι9ΟΚ, Και µετά να χάνετε µια ζωή. 

(ε) Υπάρχουν μερικά προγράµµατα που δεν θα 
μπορέσετε να σπάσετε, γιατί “κολλάνε” μόλις 
φορτώνονται (µε το ΕΟΙ. στη µνήµη). Σε άλλα πάλι, ενώ 
δουλεύουν κανονικά, καταφέρνουν να πάρουν τον 
έλεγχο του ΚεγθοαΓά ἰπίθτιρί για δική τους χρήση, κι 
έτσι δεν υπάρχει επικοινωνία μεταξύ του χρήστη και του 
ΕΟΙ. (όταν πατιέται το 5οἵοἱ! ΙοοΚ δεν γίνεται τίποτα). 
Σαν αντιπροσωπευτικά παραδείγματα αναφέρω το Οοδπιο 
ΟΠΙΦ84ΟΓ Και το Βουἱάθ ΓΏα5ῇ, αντίστοιχα. 

(στ) Υπάρχει περίπτωση όταν πατήσετε το 96Γ0Ιἱ |οοΚ 
να µην ακούσετε το γνωστό 'Ώθβρ”, αλλά ένα μεταβλητό 
ἠχο σαν “σειρήνα”. Αυτό σηµαίνει ότι τη συγκεκριμένη 
στιγµή ο καταχωρητής που διαλέξατε δεν έχει επιτρεπτή 
τιµή. Δηλαδή "δείχνει” σε κάποιο σηµείο της ΒΟΜ ἡ στο 
νίᾶθο ΡυῇΠ6Γ κ.λπ. Για να αποκλειστούν λοιπόν αυτές οι 
τιµές, που µόνο Καταστροφή μπορούν να φέρουν µια Και 
δεν είναι δυνατό να ἐχουν σχέση µε τις μεταβλητές του 
προγράµµατος, το ΕΟΙ. δεν Κάνει Καμιά ενέργεια. Απλώς 
µας εἰδοποιεί μ’ αυτό τον τρόπο ότι είναι στη µνήµη, 
αλλά δεν έκανε τίποτα μόλις πατήθηκε το 5οΓοΙ! ΙοοΚ. 
Εσείς τώρα θα Κάνετε σαν να µην έχετε πατήσει - 
Καθόλου το 5οΓοΙ| ΙοοΚ. Θα το ξαναπατήσετε απλώς ένα 
ή δυο δευτερόλεπτα αργότερα, µέχρι τελικά ο 
καταχωρητής να πάρει επιτρεπτή τιµή. Αν ύστερα από 
συνεχείς προσπάθειες (π.Χ. δύο λεπτών) ο 
συγκεκριμένος καταχωρητής δεν παίρνει επιτρεπτή τιµή, 
τότε µπορείτε να δοκιμάσετε µε άλλον καταχωρητή. 
Γενικά, οἱ απαγορευτικές τιµές είναι οἱ μικρότερες του 
φθᾳπιεηί στο οποίο είναι φορτωμένο το ΕΟΙ., και οι τιµές 
μεγαλύτερες του 9000Π (όπου βρίσκονται ο νίάθο Ρι1ῇ6Γ 
και η ΒΟΜ). (ζ) Χρησιμοποιήστε την επιλογή 5 (έλεγξε 
ΦΘΩΠΙΕΠΙ), για να βοηθηθείτε στην επιλογή του 


καταλληλότερου. καταχωρητή. 

(η) Αν για οποιοδήποτε λόγο δεν µπορείτε να δείτε 
τις διευθύνσεις που βρίσκει το ΕΟΙ., δεν έχετε παρά να 
διαλέξετε την επιλογή για σώσιμο σε αρχείο, και µετά να 
δείτε τις διευθύνσεις µε τη 2η επιλογή. 

(θ) Το ΕΟΙ. εἶναι ένα εργαλείο. Οπως δεν όχετε την 
απαίτηση απὀ ένα κατσαβίδι να ξεβιδώνει µόνο του τις 
βίδες, έτσι µην περιμένετε το ΕΟΙ. να σπάσει µόνο του 
οποιοδήποτε παιχνίδι. Πρέπει να καταλάβετε καλά τον 
τρόπο που λειτουργεί και να έχετε υπομονή. Μην Τα 
παρατάτε αν δεν µπορείτε µε την πρώτη να σπάσετε 
κάποιο παιχνίδι. Να έχετε υπόψη σας ότι το ΕΟΙ., αν 
χρησιµοποιηθεί σωστά Και µε υπομονή, µπορεί να σπάσει 
τα περισσότερα απ’ τα παιχνίδια που Κυκλοφορούν. 

ἱ) Η φαντασία είναι το πιο βασικό χαρακτηριστικό που 
απαιτεί το ΕΟΙ. απὀ το χρήστη. Ποιος λέει ότι δεν 
µπορείτε µε το ΕΟΙ. να βάλετε άπειρες ζωές στο ΓΏουβρθ 
ΏΓ8ᾷΟΠ, άπειρα λεφτά στο Ώδίθηάθ οί ἴπθ ΟΓΟΝΜΠ και 
άπειρη ένεργεια στο ΚαΓαίθΚα; 

(κ) Οι επιλογές 6 και 7 δεν λειτουργούν στην ριρίίο 
οΠΠαίΠ έκδοση του ΕΟΙ.. Ετσι, δεν µπορείτε να σπάσετε 
Ροοίαθἰθ προγράµµατα, Για περισσότερες πληροφορίες 
για το πώς µπορείτε να αποκτήσετε την πλήρη έκδοση 
του ΕΟΙ. ν, 9.2, µπορείτε να φορτώσετε το ΕΟΙ. Και να 
πατήσετε το πλήκτρο ϐ ή το 7. 


ΑΝΤΙ ΓΙΑ ΕΠΙΛΟΓΟ 


Ελπίζω να βρείτε το ΕΟΙ., στην καινούρια του έκδοση, 
ακόµα πιο χρήσιμο (ή λιγότερο ἀχρηστο) απὀ την 
προηγούµενη ἐκδοσή του, Φυσικά, τα δικά σας [ἱρς είναι 
ευπρόσδεκτα Και οπωσδήποτε θα δημοσιευτούν απὀ τη 
στήλη Πἱπίς 'π᾿ ἴ. Για απορίες µπορείτε να γράψετε στο 
περιοδικό ή κατευθείαν σε µένα. Καλές επεµβάσει.. 
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πεο]αά 


Τ.Ν. ΞΡΟΗΤΕ 
ΕΟΟΤΡΑΙΙ. 


Ένα συναρπαστικό ράγκµπυ απὀ τη 


ΟΠππιαν/α[8. 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍἵΤΙΝΗ 
ΤΙΜΗ Ρ6 ΜΑΣΤΕΗ 
3480 1450 
149 1450 


Δακέα» τή 00248 
Δικά ο 1 00248 


ΨΑΟΚ ΝΙΟΚΙΑύς αοιε 


Μια απὀ τις Καλύτερες μεταφορές του 
σπορ αυτού σε υπολογιστή. 


Δικέα» τή 
Δκέτο ὃ 12 


ΩΙ Ὀ Οι” ννό 
ΞΟΟ ΟΕΕ ερ 
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ο να τ» 


6ΟΡΕΝΑΜΕ: ΙΟΕΜΑΝ 


Το νέο αἀνθπίμ(θ της 9ἱ6/8, που 


εξελίσσεται µέσα σ᾿ ένα υποβρύχιο. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍὮᾖΤΝΗ 

ΤΙΜΗ Ρ6 ΜΑΣΤΕΗ 
Δικέτος 1 009408. . ] 1990 
Δακία 1 θ0ρῆς 8900 ι] 


ΙΕΙύΒΕ 5ὐΙΤΙΑΒΗΒΥ 
1! 

Θα βρει ο |.4πΎ |.αἴίι την αληθινή 
αγάπη; 


Δικές» 14 
Δι 1 


Α-10 ΤΑΝΚ ΡιΑΤΟΟΝ 
Τα τεθωρακισμένα εἶναι απὀ τα 
ισχυρότερα όπλα. Μπορείτε να τα 
αντιμετωπίσεῖε; 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΤΙΝΗ Ρ6 ΜΑΣΤΕΑ 


90 ἍὨϱΔ4280 
9 Ἅδ2ἱ) 


Δικές 14 00498 
Δισκέο 3 13 θ0ὲς 


Βι0ΕΑΝΟΕΙς 


Ένα παιχνίδι µε ακροβατικές φιγούρες 
αεροπλάνων. 


Δισκέο» 1 
Δισκέο 1 1 


σοι ονει’» ΒΕΟύΕΣΤ 
Ποιο μυστήριο Καλύπτει την κληρονομιά 


του γέρου στρατιωτικού; 
ΚΩΔΙΚΟΣ 


πω να 
Ι.ΕΙΡύΒΕ 9υΙΤΙΑΒΗΥ 


"1Η 


0 Ιαπγ |:[ΐ6: λίγο... διαφορετικός απ’ 


ότι τον έχετε συνηθίσει. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ 
ΤΝΗ 


Δικέο» 14 60118 μ.ο 
Δισκέτο)12 605 Μ. 


ΨΟΒιΙΡ ϱυρ 5ΟΕΕΕΗΒ 


ΙΤΑΙΙΑ 90 
Μυπαϊαἰ, ποδόσφαιρο και πολλά γκολ. 


Δικέτος 1 


ΘΗΙΝΟΒΙ 
Οι πολεμικές τέχνες θα σας 
βοηθήσουν για άλλη µια φορά στη 
μάχη ενάντια στο κακὀ. 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ᾖΤΙΝΗ 


ΤΙΜΗ Ρ0 ΜΑΣΤΕΒ 
Δικέτον ]4 00718 3900 315) 


ΗΕΗΟ’ ΟυΕΦΤ 


Η μοίρα σας καλεί για άλλη µια φορά 
σε περιπέτειες. 


Δηκέος 14 
Δακέτο 1 11 


ΕΑΙ 6ΟΝ 


«Καὶ Οἱ ουρανοί εἶναι δικοί σας!!! 
Ένας υπέροχος ΑἱΓ οοπηθαἰ 5ΙπιυΙαίο:, 
στον οποίο οἱ αντίπαλοι δεν 
αστειεύονται. Το Γεράκι” θα τα 
καταφέρει; 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΧΑΝΟΝΙΚΗ ἍῄΤΙΜΗ 
ΜΗ Ρς ΜΑΣΤΕΗ 


Δισκέτο» 14 00078 ο] 4990 
Δισκέτοὁ 12 θο0ῇς 3908) 90) 


ΤΗΕ ΟΥΕΙΕς 
Οδηγήστε γρήγορες µοτό, σε 
γρήγορες πίστες, µε γρήγορους 
αντιπάλους. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍΤΙΝΗ 
ΜΗ Ρ6 ΜΑΣΤΕΒ. 


49 30 
349 Ἅᾖ0 


Δισκέτον 14 00148 
Δικέτο 12 001435 


ΤΟΜΑΗΑΝΚ 
Μια συναρπαστική εμπειρία µε πολεμικά 
ελικόπτερα, 


ΚΩΛΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍΤΙΝΗ 
ΤΙΜΗ  ΡΟΝΑΣΤΕΗ 


Δκέτον 4” πι 190 


ΡΑΟΜΑΝ 


Το πασίγνωστο αΓοαᾷθ παιχνίδι, σε µια 
έκδοση για το Ρ0 σας. 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΚΗ ἍΤΝΗ 
ΤΙΜΗ ΡΟΝΑΣΤΕΗ 


Δακέτα » 147 09498 0) 1490 


Μς5 ΡΑΓςΜΑΝ 
Η βελτιωμένη ἐκδοση του πολύ καλού 
αυτού παιχνιδιού. 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍΤΙΝΗ 


ΤΝΗ ΡΟΝΑΣΤΕΑ 
Διακέτα » 147 0508 209 2494 


ΡΟΝΚΕΥ ΚΟΝΑ 


Ενα ρἰαΙίοΓπ ᾳαππθ που Κάνει τους 
παλιούς παίκτες να δακρύζουν από 
συγκίνηση. 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 


ΤΝΗ ΡΟ ΝΜΑΦΤΕΗ 
Δικές 14” 00568 24 124940 


ΡΙΑΤΟΟΝ 


Στο δεύτερο παγκόσμιο πόλεμο, ο 
µέσος όρος της ηλικίας των νεκρών 
ήταν 25 χρόνια. Στον πόλεμο του 
Βιετνάμ 19... 

Το αΓοαθ αἀνθπίυ(θ των μεγάλων 


συγκινήσεων. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
Ρ6 ΜΑΣΤΕΗ 


Δικέταν 14” Ρ0258 39 3Ἠ) 


4ΗΕΕΝ ΒΕΗΕΤ 


Ένα φοβερό «Ώοοί πι υρ. Όσοι 

φορούν τον πράσινο µπερέ, πρέπει να 

το τιμούν. 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍΤΙΝΗ 
ΤΝΗ Ρ6 ΜΑΦΤΕΗ 

ρΩ8 3 

ρώ πι Ἅ3Ἡ9 


Λισκέτα 5 114 
Δισκέτα 3127 


ΤΙΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ΨΙΖΒΑΙ.Ι. 


Ἑνα πολύ πρωτότυπο παιχνίδι. Δώστε 
χρώμα στις γκρίζες πίστες του Και 
κερδίστε. Προσοχή όµως, 

γιατί δεν είστε μόνος... 


Κάθε µήνα, σ᾿ αυτές τις σελίδες θα βρίσκετε μερικά 
από τα καλύτερα ΡΟ σαππιες που κυκλοφορούν. 
Μπορείτε να τα αποκτήσετε µέσω ταχυδρομείου, 
συμπληρώνοντας το παρακάτω κουπόνι. Δώστε 

ιδιαίτερη προσοχή στον κωδικό που θα γράψετε, αφού 
είναι καθοριστικός για το αν θα λάβετε το παιχνίδι 
που θέλετε, στο [οππαϊ που θέλετε 


Επίσης, πριν παραγγείλετε, ελέγξτε προσεχτικά αν το 
παιχνίδι που θέλετε συνεργάζεται µε την κάρτα 
γραφικών του υπολογιστή σας. Σε κάθε τίτλο 
παιχνιδιού, αναγράφεται η κάρτα γραφικών µε την 
οποία συνεργάζεται. Αν δεν υπάρχει συγκεκριμένη 
Χάρτα, τότε το παιχνίδι τρέχει σε (0Α. 


Τα παιχνίδια του ΡΟ ΜΑΣΤΕΚ δοῇνναπε ΟἸμῦ υπάρχουν 
στα [οππαί που γράφονται, και µόνο σε αυτά. 


Στείλτε το κουπόνι στη διεύθυνση: 
Προς Περιοδικό ΡΟ ΜΑΞΦΤΕΕΚ 
Λ. Συγγρού 44 
117 42 Αθήνα 


ΡΟΨΕΒΒΟΑΤ 
Ενα παιχνίδι µόνο για απαιτητικούς 
παίκτες. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΤΝΗ Ρ6 ΜΑΡΤΕΒ 


Δκέτο 14” 00618 
Δακέτο ὔ 1” 00015 


ΒΟΒΟΕςΟΡ 
Ο μελλοντικός προστάτης του νόµου, 
σ’ ἑνα φοβερό οοπιρυίεΓ ᾷ8Π16. 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΤΝΗ  ΡΟΝΛΣΤΕΑ 
ρᾳθ ᾖἩ 39 


[ο 


Διοκέτο ν 1143 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


τικ. ΠΟΛΗ ο τε ο ΗΝ 


Είμαι όνω των 18 ετών. 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΗΜ/ ΝΙΑ 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


ΚΗΔΕΜΟΝΑ ΗΜ/ΝΙΑ σα. 


Ρς ΜΑΞΤΕΗ 13 


Οἱ παραπανω τιμες συµπεριλαµβανουν ΦΠΑ 185. 
Οι παραπανω Ίμες ακυρωνουν τις προηγουµενες και ισχύουν µεχρι την 
κυκλοφορια Του εποµενου τευχους του Ρ0 ΜΑΣΤΕΒ 


"Ελάχιστο χρονικό περιθώριο αποστολῆς, 20 ηµέρες. 


Ταχυδροµηστε ΤΟ κουπονι στη διευθυνση 
Περιοδικό 6 ΜΑΣΤΕΒ 
Λ. Συγγρού 44 117 42 Αθήνα 
"Δεν στέλνω χρήµστα, αλλά θα πληρώσω 
µε αντικαταθολή, μόλις λάθω τα παιχνίδια. 
"Τα έξοδα αντικαταθολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 


Δεν εἶµσι ὄνω των 18 ετων. 
[ 


....α ο α ο αἲ 5) [ἳ ϱ) αἲ αἳ πα πο ση αἩ τὸ αἳ [Ἡἳ [3 αἩ αὖ οἱ ο [Ἡ ϱἳ αἲ [ἳ Εἲ πὖ 0 ᾱἳ οὖν αἳ οἳ ϱἳ οἱ αἳ αν πι 


Ρο Μαςίει 37 


38 Ρο ΜαςίθΓ 


ΕΚΑΕΤΑΙ.5 


να απὀ τα βασικότερα προβλήµατα της 
ανθρώπινης σκέψης ήταν και είναι η 
προέλευση της ζωής Και η δηµιουργία του 
κόσμου. Για το θέµα αυτό έχουν ξοδευτεί 
πολλές σελίδες και ώρες συλλογισμών. Το 
πρόβλημα της δημιουργίας έχει ένα κρίσιμο σηµείο: 
Μπροστά απὀ αυτό το σηµείο αρχίζει ο χρόνος, η 
δηµιουργία, πίσω όµως από αυτό είναι το κενό, το 
χάος. Για να μπορέσει να υπάρξει συνέχεια στη ροή 
του χρόνου, έπρεπε να θεωρηθεί ότι τα στοιχεία 
που απετέλεσαν τον πυρήνα της δημιουργίας 
περιέχονταν στην προηγούµενη κατάσταση του 
κενού, αλλά µε ακατάστατη τοποθέτηση, µε τρόπο 
ώστε να µη µπορεί να βρεθεί τρόπος ανάλυσης. 
Βέβαια, η έννοια του “Χάους” που αποδίδουν οἱ 
φιλοσοφικές σκέψεις και οἱ δοξασίες αρχαίων 


θρησκειών (μεταξύ αυτών Και των αρχαίων 
προγόνων µας) διαφέρουν από τη σηµερινή 
πραγματικότητα του επιστημονικού όρου “Χάος” 
(ΟΠα0Φ). Η χρησιμοποίηση όµως της ελληνικής 
λέξης για την απόδοσης µιας ολόκληρης νέας 
επιστημονικής θεωρίας (συνηθισμένο φαινόμενο 


Σε άβῃες... διαστάσεις 


στην επιστημονική ορολογία), µας αναγκάζει να 
κάνουμε τον παραλληλισμό και να ανατρέξουµε στη 
φιλοσοφική ερμηνεία του όρου. Σκοπός της 
επιστήµης, και εἰδικότερα των θετικών επιστημών, 
εἶναι η ερμηνεία των φυσικών φαινομένων και η 
ανάλυση της πραγματικότητας, µε στόχο την 
πρόβλεψη της μελλοντικής εξέλιξης οποιουδήποτε 
φαινομένου. Η κίνηση, για παράδειγµα, της γης 
γύρω από τον ήλιο αλλά και γύρω από τον εαυτό 
της, αλλά και φαινόμενα που διαδραματίζονται πάνω 
στη Υη, αποτέλεσαν αντίκειµενο μελέτης απὀ τους 
επιστήµονες. Τα μαθηματικά έπαιξαν και συνεχίζουν 
να παίζουν (σήµερα µε την εξέλιξη των 
υπολογιστών πολύ περισσότερο) σηµαντικό ρόλο 
στην κατανόηση της φύσης. Είναι µε απλά λόγια το 
εργαλείο των ανθρώπων (η παγκόσμια κοινή 
γλώσσα) για την ανάλυση και ερμηνεία των φυσικών 
φαινομένων. Με τη βοήθεια λοιπόν του εργαλείου 
αυτού που λέγεται "επιστήμη των μαθηματικών”, 
δημιουργήθηκαν οἱ νόμοι της φυσικής, οἱ οποίοι 
επιτρέπουν υπολογισμούς για την εξέλιξη 
συστηµάτων τα οποία αντιστοιχούν στα πραγματικά 
φαινόμενα. Τα συστήµατα αυτά αποτελούνται από 
μαθηματικές εξισώσεις και μεταβλητές, φτιάχνοντας 
µια µορφή που ονομάζεται “μοντέλο”. Η διαδικασία 
αντιστοίχισης των πραγματικών καταστάσεων µε 
εξισώσεις και σύμβολα στο χαρτί, λέγεται 
μοντελοποίηση. Τα προγράµµατα προσομοίωσης, π.χ. 
στους υπολογιστές, είναι ένα πολύ απτό παράδειγµα 
την έννοιας του μοντέλου. 

Άλλο παράδειγµα μοντέλου είναι η φωτογραφία ή 
η µακέτα ενός κτιρίου. 

“Καλά”, θα μπορούσε να ρωτήσει κάποιος, "τι 
σχέση έχουν όλα αυτά, τα οποία εἶναι και πολύ 
σταθερά και σαφώς καθορισμένα, µε το χάος”; Παρ’ 
όλη την πρόοδο της επιστήµης όµως, υπήρχαν 
φαινόμενα Και συστήµατα τα οποία δεν μπορούσαν 
να αποδοθούν µε τα γνωστά εργαλεία. Η ανάπτυξη 
της θεωρίας του Χάους δημιούργησε νέες συνθήκες 
µελέτης των µη-γραμµικών συστηµάτων. Η συμβολή 
της νέας επιστήµης έγκειται στο γεγονός της 
προσέγγισης φαινομένων (συστηµάτων) που τα 
ονομάζουμε χαοτικά, Και δεν επιτρέπουν ακρίβεια 
στην πρόβλεψη της εξέλιξής τους. Κάθε δυναμικό 


-Ἱ. χώρο και την αντιστροφή του. 


]. σύστηµα µπορεί να περιγραφεί µε µια σειρά 
εξισώσεων (φυσικών νόμων), οἱ οποίοι περιέχουν 
|. μεταβλητές που αλλάζουν µε το χρόνο. Ετσι, για 


"]. διαφορετικές τιµές του χρόνου στις εξισώσεις 


“]. έχουµε διαφορετικά αποτελέσµατα, άρα και γνώση 

| της μελλοντικής κατάστασης. Στους υπολογισμούς 

]. όµως που γίνονται δεν υπάρχει ακρίβεια, Και εκτός 

']. αυτού γίνονται Και προσεγγίσεις οἱ οποίες μπορούν 
να οδηγήσουν σε αποτέλεσµα τελείως διαφορετικό 

| απὀ το αναμενόμενο. Παρατηρούνται λοιπόν πολλές 
τυχαίες ή απρόβλεπτες καταστάσεις, που οδηγούν 
σε διαφορετικά αποτελέσµατα. Οι αποκλίσεις από 


Ἱ τις µετρήσεις δεν προέρχονται απὀ εξωτερικούς 


παράγοντες, αλλά από Ιδιότητες των στοιχείων που 
μετέχουν στο εξεταζόµενο σύστημα. 


Ε{αςίαίς και χάος 


Μπορεί σε πολλούς ο όρος {Ταοίαἰ να θυμίζει τα 
περίφηµα αγαπη] ωω(ΦηΕΕηθΘ 
ΔηΓη(ΦηΒηηΟηηΘΒωωηξ ΘηΑΒΗΗΠΕ(ΦΒΗΘΔΗΠΕΕ 
ηΕηΒ(Φωωξ(ΘΕηΘθΘ 
ΔηΠΗΕ(ΘΕηΕη(ΘΘηΒΕωωϐΘθ ς. Λαμβάνει υπόψη του 
φορτήσεις, όπως θερµοκρασιακές και ανεµοπιέσεις. 
Παρέχει τη δυνατότητα ύπαρξης φυτευτών 
υποστυλωµάτων και κατανοεί σωστά το "ποιο δοκάρι 
πατάει σε ποιο”, για τη σωστή διαστασιολόγησή 
τους. Επιτρέπει στο χρήστη τον καθορισμό των 
αντοχών των υλικών των επιµέρους στοιχείων. 

Κάνει προδιαστασιολόγηση των επιµέρους 
στοιχείων πριν την επίλυση, και δίνει προµετρήσεις 
των υλικών. 

Εκτυπώνει τους ξυλότυπους στην οθόνη και στον 
εκτυπωτή, ή τους σχεδιάζει σε ρἰοίίθγ, ομοίως και τα 
αναπτύγµατα αλλά και τους Πίνακες οπλισµών. 

Είναι χρήσιμο επίσης να επισηµάνουμε και µερικά 
χαρακτηριστικά του πακέτου, όπως αυτά 
| εμφανίζονται σύµφωνα µε την ορολογία των 
μηχανικών: 

Ἱ.. ττΤο Οηγεία παίρνει έργα απὀ κάμψη, διάτµηση, 
στρέψη και αξονική παραμόρφωση. 
[ -.Σχηµατίζει το “μητρώο ακαμψίας” του φορέα στο 

-Επιλύει τις πλάκες κατά ΟΠΘΙΠΥ και µε 
πεπερασμένα στοιχεία. - Παρέχει διαστασιολόγηση - 
σύμφωνα µε το παλιό και το νέο ΡΙΝ. - Ελέγχει τα 
υποστυλώµατα σε σεισμό οκτώ διευθύνσεων και 
βρίσκει ουδέτερη γραµµή, λόγω διαξονικής κάμψης. 

-Διαστασιολογεί τις δοκούς µε την περιβάλλουσα 
των διαγραμμάτων. 


; Διαδικασία σχεδιασμού 


Αφού εγκαταστήσουµε το πακέτο στο σκληρό 
δίσκο ακολουθώντας τις ενέργειες που δίνονται στο 
εγχειρίδιο οδηγιών, είµαστε έτοιμοι να αρχίσουμε 


την κατασκευή µιας μελέτης. Δίνοντας απὀ το Ρ05 
την εντολή "πια[π{”, το πρόγραµµα ξεκινάει τη 
λειτουργία του. Αμέσως ζητάει από το χρήστη να 
προσδιορίσει το όνοµα του κτιρίου. Αν αυτό υπάρχει, 
“φορτώνεται” απὀ το δίσκο για περαιτέρω 
επεξεργασία. Σε διαφορετική περίπτωση ξεκινάμε το 
σχεδιασμό µιας νέας μελέτης. Εμφανίζεται στην 
οθόνη το Κύριο πιεπυ επιλογών. Κάθε καταχώρηση 
αυτού του μενού αντιπροσωπεύει Και κάποιο βήμα 
στη διαδικασία σχεδιασμού της οικοδοµής. Αρχικά 
δίνουµε το ύψος των ορόφων. Με άλλη επιλογή του 
μενού καθορίζουµε διάφορες σταθερές, που 
αφορούν στον καθορισμό των δομικών υλικών, στη 
σχεδίαση των ξυλοτύπων, στη στατική επίλυση του 
κτιρίου, στη µορφή των εκτυπώσεων και των 
σχεδίων κ.λπ. 

Στη συνέχεια προχωράµε στην περιγραφή των 
σταθμών (ορόφων). Στην οθόνη εµφανίζεται ένας 
κάναβος, οποιωνδήποτε αποστάσεων ορίσουμε, 
πάνω στον οποίο σχεδιάζουµε την κάτοψη ενός 
τυπικού ορόφου. Η χρήση του Πποιςθ σ᾿ αυτό το 
στάδιο κάνει τη διαδικασία ιδιαίτορα φιλική και 
ευχάριστη. Ωστόσο, όπου απαιτείται µεγαλύτερη 
ακρίβεια, η περιγραφή των διαστάσεων των φορέων 
µπορεί να γίνει και απευθείας µε εντολή (οοπππιαπά 
Ιπς). Επάνω στον Κάναβο ορίζουμε τις θέσεις και 
τις διαστάσεις των υποστυλωμάτων (κτων Εταοίαίς, 
παραθέτουμε ενδεικτικά τα σημαντικότερα βιβλία: 

1. Βεποῖί Μεπαεἰργοϊ: Τε Εταοίαἰ ἄθοπιαίηγ οί 
Ναἰυγθ, Ν.Η. ΕΓΘΕΠΙ4Π, 1989. 

2. ΧΑΟΣ, Μια νέα επιστήµη, ὁαπιος ΟΙ6ίοΚ, 
εκδόσεις Κάτοπτρο. 
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Θ. ΑλεξόπουλοΣ 
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8086 έτεκεν 80286 (ευτυχώς). 

Γεννημένος το 1983, ο 80286 ήρθε να 
γεμίσει το κενό του μικρότερού του αδερφού 8086. 
Πρόκειται για έναν επεξεργαστή συμβατό µε τη σειρά 
80χ66 της µαμµάς |πία|. Η αλήθεια γι᾿ αυτόν τον 
επεξεργαστή είναι ότι ποτέ δεν αξοιοποιήθηκαν οἱ 
πρόσθετες δυνατότητες που τον προίκισαν. Ενα 
λειτουργικό που ήρθε για να τον χρησιμοποιήσει, 
ήρθε πολύ αργά. Πέντε χρόνια µετά απὀ την 
παρουσίασή του. Δυστυχώς, όµως, το Ώ05 ήταν ήδη 
πανίσχυρο Και θα συνεχίσει να εἶναι και για την 
επόµενη δεκαετία (εκτός Και αν η ΜΙοιοςοῇ δίνει 
δωρεάν το Ο5/9, οπότε θα το σκεφτούμε). 


ΟΙ ΔΙΑΦΟΡΕΣ 


ν αρχή ην 4004. Και 4004 έτεκεν 8008, 
τ 8008 έτεκεν 8080, 8080 έτεκεν 8086 και 


Η διαφορά του απὀ τον 8086 δεν είναι το Όις (ή 
δίαυλος). Και οἱ δύο είναι αμιγώς 16-0ἱ.. Αυτό 
σηµαίνει ότι οι επεξεργαστές δέχονται, επικοινωνούν 
µε τον έξω κόσµο Και χρησιμοποιούν τα δεδοµένα σε 
οµάδες των δεκαέξι ψηφίων ἡ των δύο Ὀγίθ5. 

Με την εμφάνιση του 286 (το χαϊδευτικό του) η 
ΜΜυ ενσωματώθηκε µέσα στο µικροεπεξεργαστή. Η 
ΜΜυ ή Μεπιοη; Μαπαρεπιεπί ὑυπῖί αποτελείτο πριν 


Π[ι 


από µια ομάδα “περιφερειακών” (οι περιθωριακοί) οπίρς 
και σκοπός της ήταν η διαχείριση της µνήµης, πράγμα 
καθόλου εύκολο και θα το εξηγήσουμε παρακάτω. Η 
μετακίνηση της ΜΜΙ) µέσα στον επεξεργαστή είχε 
ως αποτέλεσµα την αύξηση της ταχύτητας και τη 
µεγαλύτερη ολοκλήρωση. Γενικά, ο 80286 είναι 
συνολικά πολλές φορές ταχύτερος απὀ τον 8086 και 
τον 8088. Για να επιτευχθεί αυτό, αυξήθηκαν τα 
τρανζίστορ µέσα στο οΠἱρ κατά 30 90. 

Άλλη πολύ σηµαντική διαφορά από τον 8086. είναι 
ο διαφορετικός αριθµός καταχωρητών και οι 
καινούριοι ρόλοι που τους ανατίθενται. Τέλος, ο 
80286 υποστηρίζει πραγµατικό ππυ]Μϊαςκίπᾳ. Μην 
ανυσηχείτε, αν δεν καταλαβαίνετε Και πολλά από 
τώρα. Ολα θα εξηγηθούν. 


ΤΑ ΔΥΟ ΠΡΟΣΩΠΑ 


Όταν ο 80286 λειτουργεί, µας δείχνει ένα απὀ τα 
δύο του πρόσωπα κάθε φορά. Το ένα παρουσιάζεται 
όταν τρέχει σε ΓΘᾶἱ πιοᾶθ, δηλαδή όταν προσομοιάζει 
τον 8086. Σ᾽ αυτήν την κατάσταση είναι απλώς ένας 
γρήγορος 8086 Και έτσι τον χρησιμοποιούν Και οἱ 
περισσότερες εφαρμογές. Το άλλο ονομάζεται 
ριοἰθοίθἀ πιοᾶθ (προστατευμένη κατάσταση). Εδώ τα 
πράγματα αλλάζουν ριζικά. Δημιουργείται µια 
καινούρια προσωπικότητα, της οποίας τα 
χαρακτηριστικά θα µας απασχολήσουν παρακάτω. Ο,τι 
θα πούμε από εδώ Και στο εξής θα αφορά την 
ριοἰθοίθά πποᾶθ, που άλλωστε µας ενδιαφέρει για να 
δούμε τις δυνατότητές του. 


ΕΣΩΤΕΡΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Τα στοιχεία τα οποία είναι ορατά στο χρήστη Και 
τον προγραμματιστή (και µας ενδιαφέρουν άμεσα) 
είναι τα ἀαία Όυς, αάΓθ55 Όυς και οι καταχωρητές. 


ΚΑΤΑΧΩΡΗΤΕΣ 


Οι καταχωρητές εἶναι τα “θργαλεία” του 80286 για 
να βάζει σε τάξη την κάθε εργασία και για να 
επικοινωνεί µε τον έξω κόσµο. Αντίθετα απ’ ό,τι 
συμβαίνει σε άλλους επεξεργαστές, ο Κάθε 
καταχωρητής έχει µια συγκεκριμένη εργασία, ακόµα 
και αν ονομάζεται γενικής χρήσης. Εχουμε λοιπόν: 

ΑΧ (συσσωρευτής): χρησιµοποιείται στον πολ/µό και 
διαίρεση ΒΧ (βάση) ως στο χειρισμό 
δεδοµένων ΟΧ (µετρητήο) :. µετρητής 
στις επαναλαμβανόµενες πράξεις 

ΡΧ (δεδοµένα : 
και ΟὐΤ 9ἱ (προέλευση) : 
µνήµης 

ΒΙ (προορισµόο).: τον 

ΒΡ (στοίβα) το στοιχείο που δείχνει είναι στη 
στοίβα 9Ρ (στοίβα) «: δείχνει την κορυφή της 


µε τις εντολές ΙΝ 
δείκτης 


στοίβας 

05 (κώδικας) : δείχνει το τµήµα (58ᾳπιεηί) του 
κώδικα Ώς (δεδοµένα) : . των 
δεδοµένων 95 (στοῄβα)  :. ε 
της στοίβας Ε9 (πρόσθετο) : "ενα πρόσθετο 
τµήµα δεδοµένων Μ9ΙΝ (σύστηµα) : κατάσταση του 
80286 στην ριοἰθοἰεά πποᾶθ ΙΡ (εντολές) : δείχνει 
τη διεύθυνση της επόµενης εντολής που θα 
εκτελεστεί 


Μέχρι και τον ΒΡ ονομάζονται καταχωρητές 
γενικής χρήσης, γιατί µπορείτο να τους 
χρησιµοποιείτε Και για δικούς σας σκοπούς ή να 
περνάτε δεδοµένα Και να παίρνετε δεδοµένα από τα 
ΙΠἱειγυρίς, που θα εξηγήσουμε παρακάτω τι είναι. 
Τους υπόλοιπους συνήθως δεν τους πειράζετε εσείς, 
αλλά ασχολείται µε αυτούς είτε ο α5δοπρἰεΓ ή ο 
οοπιρ]εΓ της γλώσσας που χρησιµοποιείτε. 

Η στοίβα είναι ένα µέρος της µνήµης που 
δεσμεύεται απὀ την αρχή του προγράµµατός σας και 
µπορείτε να αποθηκεύετε δεδοµένα. Ακολουθεί τη 
μέθοδο Ι1ΕΟ (1.85ἱ Ιη ΕίΓδὶ Ου!). Κάθε καινούριο 
στοιχείο που αποθηκεύεται στη στοίβα, “σπρώχνει” το 
προηγούμενο σε µια θέση πιο κάτω. Ετσι το 
τελευταίο που τοποθετήσαµε θα βρίσκεται στην 
κορυφή Και φυσικά είναι το πρώτο που θα εξάγουµε 
προς χρήση πάλι, Η χρησιμότητα της στοίβας µπορεί 
να µην εἶναι φανερή αµέσως, µια και απ’ ό,τι εἴδαμε 
έχουµε τέσσερις καταχωρητές που ασχολούνται µε 
δεδοµένα τυχαίας προσπέλασης. Για να την 
καταλάβετε, δυστυχώς, πρέπει να ασχοληθείτε µε 
γλώσσα Δ55ΕΠΙΡΙΥ, η οποία δεν είναι το αντικείμενό 
μας (παρ᾽ ὁλ᾽ αυτά η ἂ55επιῦΙγ Και η κατανόηση της 
λειτουργίας του επεξεργαστή είναι άρρηκτα 
συνδεδεμένα μεταξύ τους και γι΄ αυτό η πρώτη 
μπερδεύεται συνέχεια στα πόδια µας). 


Για να βρει ο 80286 πού έχει αποθηκεύσει τα 
δεδοµένα του (δεδοµένα εδώ είναι εἶτε εκτελέσιµος 
κώδικας είτε πραγματικά δεδοµένα), χρησιμοποιεί το 


8άΓ656 Ρυ5 του, ένα διάδρομο που έχει πλάτος 24 


ψηφίων. Τα ψηφία ανήκουν στο δυαδικό σύστηµα, 
είναι ή 0 ή 1. Ετσι ο 80286 µπορεί να απευθυνθεί σε 
2 στην δύναμη του 24, ή 16.000.000 (ή 16 ΜΒ) 
θέσεις. 

Όμως, λόγω του ότι στο εσωτερικό του είναι 
καθαρά 16-Οἱἱ, για να χειριστεί άνετα κάποιο 
πρόγραµµα θα πρέπει αυτό να βρίσκεται µέσα σε µια 
περιοχή που ονομάζεται τµήµα (58ᾳππεπ!) και έχει 
μέγεθος 2 στη δύναμη του 16, ή 64.000 περίπου 
Ὀγίθς. 

Ο 05 καταχωρητής χρησιµοποιείται για να δείχνει 
το τµήµα, στο οποίο υπάρχει ο τρέχων εκτελέσιµος 
κώδικας. Προγράμματα που είναι μεγαλύτερα απὀ 64 


ΚΒ, όπως για παράδειγµα η ΤΗΒΒΟ ΡΑΞΟΑΙ, 
αλλάζουν τον 05, όταν περνάνε σε άλλο τµήµα 64 
ΚΒ. 

Το τµήµα των δεδοµένων µπορεί να βρίσκεται στο 
ίδιο τµήµα µε τον εκτελέσιμο κώδικα ἡ κάπου αλλού 
και αυτό εξαρτάται απὀ την τιµή του Ὀ5. Κατά τον 
ίδιο τρόπο η στοίβα ορίζεται από τον 95. Για να 
απευθυνθεί σ᾿ ένα συγκεκριµένο στοιχείο, ο 80286 
χρησιμοποιεί βοηθητικούς καταχωρητές. Για να βρει 
το επόμενο στοιχείο ποὺ θα εκτελόσει, χρησιμοποιεί 
τον ΙΡ, το στοιχείο δεδοµένων τον ΒΧ και το 
στοιχείο της στοίβας τον 9Ρ. Το ζευγάρι 091Ρ 
αποτελείται απὀ δύο λέξεις ή είναι 32-0ἱἱ. Ενας 92-0ἱἱ 
αριθµός ονομάζεται ροίπίθΓ. Χρησιμοποιώντας 
τέτοιους αριθμούς για να απευθύνεται στη µνήµη, ο 
80286 µπορεί να 'δει” 2 στη δύναμη του 32 ή 1 δις 
ψηφία (1 68). Απ’ ό,τι όµως ίσως θυμάστε, εμείς 
προηγουμένως τονίσαµε ότι µπορεί να δει 16 ΜΒ. Η 
αντίφαση άρεται µε τον απλό ισχυρισμό ότι όλοι οἱ 
ροΙπίις δεν δείχνουν αναγκαστικά σε πραγματικές 
θέσεις µνήµης αλλά και σε φανταστικές, δίνοντας 
στον 80286 εκπληκτικές δυνατότητες. 

Τι γίνεται όµως στην περίπτωση που κάποιος 
ροΙπίεΓ βγει εκτός ορίων; Το λειτουργικό σύστηµα 
αναλαμβάνει να μεταφέρει τα τµήµατα αυτά στο δίσκο 
που δεν χρησιμοποιήθηκαν τελευταία και να βάλει 
το... άσωτο τµήµα εντός ορίων. Το όλο σύστηµα 
ονομάζεται ν/Πυαἰ ΠΠΕΠΙΟΓΥ Και είναι παρµένο (και 
αυτό) απὀ τα πιαἰπίΓαπθς. Πώς όµως γνωρίζει ο 
80286 πού βρίσκονται τα τμήματα και τι 
χαρακτηριστικά έχουν; Ας οργανωθούμε... 


ιΡΤ και ΟΡΤ 


Ο υποθετικός ρο[πἰθ( που θα έδειχνε σε µια θέση 
της µνήµης χωρίζεται σε δύο λέξεις (16-0ἱἱ). Το 
πρώτο είναι το γνωστό µας 5ΘᾷΙΠ6ΠΙ και το δεύτερο 
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αναφέρεται στην απόσταση απὀ το 5θᾳπιεπἰ Και 
ονομάζεται οἤφεί. Στην ριοἰθοἰθά πιοάθ, µε τη 
βοήθεια του οἥςεί, βρίσκουμε πού θα εργαστούμε και 
γι’ αυτό ονομάζεται Και 5εἱθοίοΓ (επιλογέας). 

Ο επιλογέας δεν δείχνει σε κάποια φυσική µνήµη 
όπως θα περιμένατε (Και γίνεται και στη Γθαἱ πιοάς), 
αλλά δείχνει σε έναν “πίνακα” µε πληροφορίες που 
ονομάζεται Ώεφοηρίο: Ταῦἱθ (Περιγραφέας). Αλλά και 
ο ίδιος ο 5θἱθοίοΓ περιέχει κάποιες πληροφορίες. 
Χωρίζεται σε κάποια πεδία µε περίεργα ονόματα, 
όπως ΒΡΙ., ΤΙ Και Ιπἀδχ. Αυτά περιέχουν τη 
διεύθυνση του περιγραφέα τµήµατος, το Επίπεδο 
Ζητούμενης Προνοµιακής Μεταχείρισης (περισσότερα 
γι’ αυτό αργότερα) και το Δείκτη Πίνακα. Εχουμε, 
λοιπόν, και λέμε: Πρώτα φτιάχνουμε τον Ὠθφοήρίοι, ο 
οποίος πηγαίνει και βρίσκει το ΏθδοήρἰοΓ ΤαΡΙθ. 
Δυστυχώς όµως υπάρχουν δύο τύποι περιγραφέων. Ο 
ένας ονομάζεται ἰοῦαί Ώοδοήρίοι Ταῦἰθ (Γενικός 
Περιγραφέας) Και ο άλλος | οσαἱ Ώοφοήρἰο Ταῦἱ6 
(Τοπικός Περιγραφέας). Τον ΕΌΤ τον μοιράζονται 
όλες οἱ εφαρμογές, ενώ η καθεµιά ξεχωριστά 
χρησιμοποιεί τον δικό της Ι9Τ. Εργασίες, που τις 
χρησιμοποιούν όλες οἱ άλλες, έχουν τοποθετημένες 
τις διευθύνσεις τους σε 07, ενώ οι άλλες σε Ι0Τ. 
Το ΤΙ του επιλογέα αποφασίζει αν θα ψάξουμε για 
ΡΤ ή Ι 9Τ. Το Ιπάεχ δείχνει ποιον Περιγραφέα θα 
χρησιμοποιήσουμε. Ο Περιγραφέας αποτελείται απὀ 8 
Ὀγίθ Και περιέχει πληροφορίες για την θργασία που 
δείχνει ο ίδιος, όπως το επίπεδο προστασίας, το 
μέγεθος του τμήματος, αν βρίσκεται στην πραγματική 
ή στην ν/Πιυαἱ ΠΙΕΠΙΟΙΥ, αν έχει χρησιµοποιηθεί 
τελευταία Και άλλες τέτοιες πληροφορίες που κάνουν 
εύκολη τη ζωή του λειτουργικού συστήµατος που θα 
αναλάβει να οργανώσει τον υπολογιστή ππυ[ήταςκίπᾳ. 
Όπως εἶναι πλέον φανερό, μπορούν να τρόξουν 
πολλές εφαρμογές ταυτόχρονα που η Καθεµιά θα 
έχει τον δικό της | ΏΤ, ο οποίος την ορίζει πλήρως. 
Ετσι, δεν υπάρχει κίνδυνος να μπερδευτεί µε καμιά 
άλλη και όλες μπορούν να τρέχουν ταυτόχρονα υπό 
την ευλογία του 80286 μ’ ένα σύστηµα που 
ονομάζεται ἴπιθ-κΙοίπᾳ. Κατ’ αυτήν, ο επεξεργαστής 
στρέφει την προσοχή του σε κάθε εργασία για το ίδιο 
πολύ μικρό χρονικό διάστηµα. Οταν ασχοληθεί µε 
όλες, τότε ξαναγυρίζει στην πρώτη Και ο κύκλος 
συνεχίζεται. Στο χρήστη φαίνεται ότι ασχολείται µε 
όλες την ἴδια στιγµή, όπως γρήγορα διαδοχικά 
εμφανιζόµενες ακίνητες εικόνες συνθέτουν µία 
κινούμενη. Αν αναρωτηθείτε εάν µπορεί και ο 8086 να 
φερθεί ως πιυ]ϊαΦΚίπᾳ, η απάντηση είναι καταφατική 
για τον πολύ απλό λόγο ότι αυτό που µπορεί να 
Κάνει το ΠαΓάΝάΓ8 µπορεί να το Κάνει και το 5οΠννα[θ 
εκτός ελάχιστων περιπτώσεων. Ετσι, µπορείτε να 
φτιάξετε ένα λειτουργικό σύστηµα που να 
προστατεύει τις εργασίες που θα εκτελούνται από τις 
άλλες, δεσμεύοντας Κάποιο χώρο στη µνήµη µόνο γι’ 
αυτήν Και αλλάζοντας την τιµή του Ο5:Ρ κατά τακτά 


χρονικά διαστήµατα. Όμως, όταν αυτές τις δουλειές 
τις αναλαμβάνει το ΠαΓάΝΝάΓ6, όλα γίνονται πιο 
εύκολα και πιο γρήγορα. 

Μετά απὀ αυτή την απόπειρα επεξήγησης του 
τρόπου λειτουργίας του 80286, μπορούμε να 
αναφερθούμε στα πλεονεκτήματα χρήσης του. 
Καταρχήν είναι, όπως είπαµε, πολύ πιο γρήγορος 
από τον 8088 Και 8086, ακόµα και όταν δουλεύει σε 
ΓΘαἱ πποᾷθ Και αυτή εἶναι η πιο συνηθισμένη χρήση 
του. Τα περισσότερα προγράµµατα δεν διακρίνουν τη 
διαφορά ανάµεσα σ’᾿ έναν 8088 και έναν 80286 και 
τρέχουν µε ακριβώς τον ἴδιο τρόπο. Οταν ένα 


"πρόγραµµα χρησιμοποιήσει τον 286 σε ριοἰθοἰθἀ 


πιοᾶθ (µε την αλλαγή ενός Οἱὶ στον εἰδικό 
καταχωρητή Μ5ΙΝ), µπορεί και βλέπει και τα 16 ΜΒ 
µνήµης και το 1 Β νίήιαἰ πιΘΠΠΟΓΥ. Τέτοια 
προγράµµατα είναι συνήθως λειτουργικά όπως το 
ὑΝΙΧ, το Χεπἰχ και το 05/2. Επίσης, σε ριοἰθοἰθἀ 
πιοᾷθ γυρίζουν και τον 286 τα ΝΝΙπάοννς 9.00 της 
ΜΙογοςοΠ. Η χρήση του 286 σε ργοἱθοίθα πιοᾶθ είναι 
κάτι τρομερά δύσκολο Και απαιτεί πολύ ειδικές 
γνώσεις προγραμματισμού, που δεν βρίσκονται σε 
συνηθισμένα βιβλία για α5ΦοπιῦΙγ. Θα εἶναι καλύτερα 
να το αφήσετε σε προγράµµατα που κυκλοφορούν 
ήδη στο εµπόριο, στα λειτουργικά συστήµατα. Οταν 
θα προγραμµατίσετε κάτω από ένα λειτουργικό που 
βρίσκεται σε ργοἰθοἰθά Πποᾶθ, αφεθείτε στην 
προστασία του Και την άπλετη µνήµη που σας αφήνει 
να δείτε. Ο 80286 είναι ένας εξαίρετος 
επεξεργαστής, όµως ποτέ δεν του δόθηκε η 
κατάλληλη προσοχή. Ο λόγος, που µέχρι τώρα δεν 
µας έδειξε το “άλλο” του πρόσωπο, ακούει στο όνοµα 
ΒΟ5. Ενα λειτουργικό, φτιαγμένο µόνο για τον 8088. 
χάριν της συμβατότητας, δόθηκε και στον 802686, 
χρησιμοποιώντας ένα µόνο µέρος των δυνατοτήτων 
του. Σήµερα το 05/2 καλείται να δώσει τη λύση, µόνο 
που έφτασε τροµερά αργά. Ο διάδοχος του 80286 
υπάρχει Και εἶναι Και αυτός πολύ καλύτερος από τον 
προκάτοχό του. Είναι ο 80386 που υποστηρίζει 
πραγµατικό πιυ]ϊαΦΚίΠᾳ, προσομοιώνοντας τέσσερις 
8086 που τρέχουν ταυτόχρονα. Είναι πολύ 
γρηγορότερος Και µπορεί να δει φοβερά ποσά 
µνήµης, και ὀλ᾽ αυτά μ’ ένα κόστος που συνεχώς 
μειώνεται. Αυτός είναι Και ο λόγος που θα 
συνεχίσουμε να χρησιμοποιούμε τον 286 µας ως ένα 
γρήγορο 8088, αλλά και γιατί η διαφορά της τιµής 
των δύο τελευταίων δεν είναι µεγάλη. Σε τελική 
εκτίµηση το Κόστος αγοράς ενός υπολογιστή µε τον 
80286 δεν είναι τόσο µεγάλη και είναι οπωσδήποτε 
προτιµητέος από τον 8088, που όσο περνά ο καιρός, 
δείχνει Και τα χρόνια του. ἰσως για το µέσο 
καταναλωτή να αποτελεί την Καλύτερη αγορά, αλλά 
ὀχι για πολύ, αφού ήδη νιώθει την ανάσα του 4865χ 
πολύ κοντά του... . 
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έχρι στιγμής, απὀ αυτή τη στήλη σας έχουµε 
παρουσιάσει προγράµµατα γενικού 
ενδιαφέροντος, μεταξύ των οποίων 


επεξεργαστές κειµένου, προγράµµατα γραφικών, 
«ρΓθ8αςηθείς, γλώσσες προγραμματισμού µέχρι και 
οοπηπηυΠΙσαΙίοη ΡΓΟΦΙ8ΠΙ5. Αυτόν το µήνα έχουµε Κάι 
εντελώς διαφορετικό. Είναι µεν πρόγραµµα, αλλά όχι σαν 
όλα τ ἀλλα, που σίγουρα τα συναγωνίζεται σε ποιότητα. 
Είναι ένα εξωτερικό πρωτόκολλο μεταφοράς αρχείων που 
ακούει στο όνοµα ΒΙπΙΟΔΕΠΙ και είναι «Πα[θνναίθ. Πιστέψτε 
μας, εἶναι ΤΟ πρωτόκολλο!!! 


ΛΙΓΟ ΠΡΙΝ ΤΗΝ ΤΕΛΕΙΟΤΗΤΑ 


Όσοι απὀ σας ασχολούνται µε πιοάεπις Και 
οοππιυπἰοαίίοη ΡΓΟΦΓ«ΠΙ5, θα γνωρίζετε βέβαια πως µια 
από τις σημαντικότερες εργασίες που εξυπηρετεί µια 
τηλεφωνική επικοινωνία µε οοπιρυίθ;ς είναι και η 
µεταφορά προγραμμάτων. Αυτό εμφάνισε την ανάγκη να 
δημιουργηθούν συστήµατα αξιόπιστης και γρήγορης 
µεταφοράς προγραμμάτων. Τα συστήµατα αυτά είναι 
γνωστά ως πρωτόκολλα μεταφοράς αρχείων και 
αποτελούν αναπόσπαστο Κοµµάτι όλων των 
οοπηπιυπἰσαἴίοη ΡΓΟΠ8ΠΙ5. Με πιο απλά λόγια, τα 
πρωτόκολλα παίζουν το ρόλο τροχονόµου στη µεταφορά 
αρχείων μεταξύ δύο υπολογιστών. Υπάρχουν πρωτόκολλα 
εσωτερικά Και εξωτερικά. Τα εσωτερικά περιλαμβάνονται 
στα περισσότερα προγράµµατα επικοινωνιών, ενώ τα 
εξωτερικά ενσωματώνονται σαν ορίοπαί. Ας ρίξουμε όµως 
µια σύντομη ματιά στα σημαντικότερα Και πιο γνωστά 
πρωτόκολλα μεταφοράς, 

-Ἀπιοάεπι: Είναι το πιο διαδεδομένο πρωτόκολλο 
μεταφοράς, αλλά έχει αντικατασταθεί απὀ πιο γρήγορα 
πρωτόκολλα. Ο έλεγχος των λαθών γίνεται µε τη μέθοδο 
θοΚευπι ή µε το σύστηµα 6Β6, δηλαδή Ογοῖο 
Βἀυπάαπογ ΟΠ8ΟΚ (Ελεγχος Κυκλικού Πλεονασμού). 

-ΦΕΑΙΠΚ: Είναι µια προχωρημένη έκδοση του Χπιοᾶεπι, 
η οποία είναι {576 έως 256 πιο γρήγορη από αυτό. Το 
ΦΕΑΙΠΚ στέλνει το όνοµα, το μέγεθος Και την ημερομηνία 
του αρχείου Και, µε µια μέθοδο, έχει τη δυνατότητα να - 
στέλνει περισσότερα απὀ ένα αρχεία τη φορά. 

-Ὑπποάεπῃ: Είναι µια παραλλαγή του Χπιοάθπι, η οποία 
χρησιμοποιεί ΡἱοοΚ5 μεταφοράς των 128 Ὀγίθς έως 1.024 
Όγίες Και κρατάει το σωστό όνομα, μέγεθος Και 
ημερομηνία του αρχείου που μεταφέρει. 

-Βαἰοῃ Ὑπιοάεπι: Αυτό το πρωτόκολλο αποτελεί 
παραλλαγή του Υπποάεπι Και έχει τη δυνατότητα να 
στέλνει αυτόματα πολλά αρχεία κατά τη διαδικασία της 
μεταφοράς. 

-Ζπποᾶεπι: Το Ζπιοάεπι εἶναι ένα σχετικά γρήγορο, 
αλλά εξαιρετικά αξιόπιστο, πρωτόκολλο μεταφοράς 
αρχείων, το οποίο υπερτερεί σε πλεονεκτήματα έναντι 
των άλλων. Μπορεί να μεταφέρει οµάδες αρχείων µε ένα 
Ραΐσῃ Τί Και µπορεί να ελέγχει και να διορθώνει γρήγορα 
τα λάθη. Το σημαντικότερο προσόν του εἶναι η 
δυνατότητα ανάκτησης διακ εκοµµένης μεταφοράς 


Δουλέψτε µε τΤο...... 


ΙΜΟΡΕΝΙ 


αρχείων. Αυτό σηµαίνει ότι, όποτε θέλετε µπορείτε να 
σταματήσετε τη µεταφορά Και να τη συνεχίσετε, όποτε 
επιθυμείτε, απὀ το σηµείο που σταµατήσατε. 

-Α9ΟΙΙ: Είναι βασικά ένα απὀ τα πιο απλά πρωτόκολλα, 
Και χρησιμοποιείται συνήθως για τη µεταφορά κειμένων 
Και σύντομων μηνυμάτων. 

-6πποβεπῃ: Σχεδιάστηκε για να µεγιστοποιεί την 
ποσότητα στοιχείων που μπορούν να μεταφερθούν σε 
Κάποιο καθορισμένο χρονικό διάστηµα. Στέλνει πολύ 
µεγάλα ΡἰοοΚς χρησιμοποιώντας σαν έλεγχο λαθών τη 
μέθοδο των 16 Ρί5 ΟΒ6 και συµπιέζει τα στοιχεία - όπου 
αυτό είναι δυνατόν. 

-Καηπί: Επιτρέπει τη µεταφορά αρχείων μεταξύ δύο 
διαφορετικών συστηµάτων. 

-Μεφαϊπκ: Το σκεπτικό της δημιουργίας αυτού του 
εξωτερικού πρωτόκολλου εἶναι η γρήγορη και αξιόπιστη 
µεταφορά αρχείων χρησιμοποιώντας ΡἰοσΚς των 512 Ὀγίες 
και 0Β0-45 για έλεγχο λαθών, για αύξηση της απόδοσης. 

-Τγηχ: Εχει τη δυνατότητα μεταφοράς µέχρι 255 
αρχείων σε ένα Και μοναδικό ὈαἰσΙ, χρησιμοποιώντας 
ΡἰοοΚ5 των 128 Ὀγίθς έως 1024 Ὀγίας. Διαθέτει τα 
πλεονεκτήματα του Ζπιοᾶθπι, καθώς και µια τεχνική Βη- 
ἱεπαίη-Εποοάϊπᾳ για άµεση συμπίεση αρχείων. Ολα τα 
πρωτόκολλα που αναφέραµε παραπάνω έχουν τη δική του 
προσωπικότητα. Σε όλο τον Κόσμο εξυπηρετούν χιλιάδες 
υς6:9. Υπάρχει Κάτι όµως που αποτελεί φανερό 
μειονέκτημα όλων των πρωτοκόλλων μεταφοράς. Τι 
γάεται όταν ἐχουμε να κάνουµε μρίοαά Και ἀον/πίοαά 
Κάποια αρχεία κατά την ἴδια σύνδεση; Φυσικά, το χάσιμο 
χρόνου είναι πολύ µεγάλο Και σε περιπτώσεις βέβαια 
μεταφοράς μεγάλου μεγέθους αρχείων, η διαδικασία είναι 
αρκετά χρονοβόρα. Τι γίνεται, λοιπόν, σε αυτή την 
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περίπτωση; Μα κι όµως, Κύριοι, το πρόβλημα λύθηκε! 
ΤΟ ΠΡΟΣΩΠΟ ΤΗΣ ΤΕΛΕΙΟΤΗΤΑΣ 


Έχουμε πλέον το΄Βἰπιοάθπι, το οποίο όχι µόνο είναι 
επαναστατικό αλλά Και αρκετά πρωτότυπο στο χώρο των 
οοπηπιυπἰοα[ίοης. Είναι ένα εξωτερικό πρωτόκολλο 
μεταφοράς αρχείων, το οποίο έχει τη δυνατότητα να 
μεταφέρει αρχεία Και Κατά τις δύο κατευθύνσεις 
(οἱάθοἴίοπα!) συγχρόνως! Με άλλα λόγια, την ἴδια στιγµή 
που Κάνετε υρἰοαά µπορείτε να Κάνετε και 4ον/Πίοᾶα! 
Φανταστείτε το χρόνο που εξοικονοµείτο µε αυτό τον 
τρόπο. Το σύστηµα αυτό ίσως να δημιουργούσε σε 
ορισμένους απὀ σας κάποια ερωτηματικά. Για να σας 
προλάβουμε λοιπόν, σας πληροφορούµε πως το σύστηµα 
και πολύ γρήγορο είναι και εξαιρετικά αξιόπιστο, ακόµη 
και σε σύγκριση µε το Ζπιοᾶεπι, το οποίο θεωρείται από 
τα πιο αξιόπιστα πρωτόκολλα. Εάν τελικά δεν 
ικανοποιείστε απὀ την ταυτόχρονη µεταφορά αρχείων, τι 
θα λέγατε αν Κατά τη διάρκεια της μεταφοράς είχατε Και 
µια συζητησούλα µε το φίλο σας που χειρίζεται το άλλο 
σύστημα! Δεν είναι εκεί για να σας ακούσει; Πατήστε 
ΟΤΒΙ -α και θα ακουστεί στο δικό του ΡΟ ένα Καμπανάκι 
που σίγουρα θα του τραβήξει τη προσοχή! Αυτά είναι από 
τα πιο τρανταχτά επιχειρήματα για να σας αποδείξουμε 
πως το Βἰπιοάεπι Κάνει Καλά τη δουλειά του. Υπάρχουν 
όµως, Και πολλά άλλα χαρακτηριστικά όπως η αυτόματη 
ανάκτηση διακεκοµµένων μεταφορών αρχείων (Κάτι σαν 
εκείνο του Ζπιοάεπι), ναήῄοβίίοη των αρχείων µετά το 
τέλος της μεταφοράς. Μπορεί να ελέγξει 200 Κ σε 20 
λεπτά µε 2.400 Ραιά πιοάεπι Και, αν βρεθεί κάποιο λάθος, 
το πρόγραµµα γυρνάει αυτόματα σε διαδικασία υρἰοαάϊ(πᾳ. 
Επίσης, σας επιτρέπει να ορίσετε εΚ των προτέρων τα 
αρχεία τα οποία θέλετε να μεταφέρετε, χρησιμοποιώντας 
ακόµη και νάσαΓάς (’ και 2). 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ... 


Πρώτα απ᾿ όλα θα πρέπει να εγκαταστήσετε το 
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πρωτόκολλο στο σύστημά σας. Η έκδοση του 
προγράµµατος στην οποία έγινε το τεστ, ήταν η 1.29. 
Αφού φτιάξετε κάποιο ἀθοίοηγ στο σκληρό δίσκο, Κάνετε 
ϱΟΡΥ όλα τα αρχεία σ᾿ αυτό και, στη συνέχεια, τρέχετε 
αρχικά το πρόγραµµα Βἰςθίμρ στο οποίο ορίζετε το 
πρόγραµµα επικοινωνιών που χρησιµοποιείτε, Το ραἰῃ στο 
οποίο βρίσκεται αυτό, καθώς Και το ΟΠΠ ροή στο οποίο 
είναι συνδεδεμένο το πιοάθπι σας. Το πρόγραµµα θα 
Κάνει τα υπόλοιπα. Εάν χρησιµοποιείτε το Ταϊχ, θα 
πρέπει να έχετε στο ἀγθοίοιγ του το αρχείο 05.ΕΧΕ για 
την επεξεργασία του 5οήρί [ἱ6 του Ρἰπιοάσπι. Αφού 
τελειώσετε µε το 5θἱυρ, µπορείτε, αν θέλετε, να κάνετε 
6ΟΡΥ κάποια αρχεία απὀ το ἀθοίοηγ του Ωἰπιοᾶεπι στο 
Θοίοηγ του προγράµµατος επικοινωνίας που 
χρησιµοποιείτε (ο γραφων χρησιμοποιεί το ΤοΙίχ). Τα 
αρχεία τα οποία εἶναι απαραίτητα για τη σωστή λειτουργία 
του προγράµµατος είναι τα εξής: 

ΒΙΒΑΤ.ΟΟΜ, ΒΙΟΟΝΕΙ.ΟΟΜ, ΒΙΗΟΤ.ΟΟΝ, 
ΒΙΗ5Τ.ΟΟΜ, ΒΙΜΑΒΚ.ΟΟΜ, ΒΙΜΕΝύ.ΟΟΝ, ΒΙΜΟΡ.ΒΑΤ, 
ΒΙΜΟΡΕΜ.ΟΕΕ, ΒΙΜΟΡΕΜ.ΟΟΜ, ΒΙΜΟΡΕΜ.ΙΌ, 
ΒΙΜΟΡΕΜ.5Ι 6, ΒΙΜΟΡΕΜ.ΟΙΤ, ΒΙΡΑΤΗ.ΟΟΜ και 
ΒΙΡΕΙΕΟΤ.ΟΟΜ. 

Μέχρι τώρα το πρόγραµµα είναι σχεδόν εγκατεστημένο 
και απομένουν µόνο οἱ ψιλοδουλειές. Εάν ακολουθήσατε 
σωστά τις οδηγίες, τόσο του ΠΠΠΙαἰ όσο και τις δικές 
μας, δεν θα πρέπει να έχετε Κανένα απολύτως πρόβλημα. 


ΑΣ ΔΟΥΛΕΨΟΥΜΕ ΜΕ ΤΟ ΒΙΜΟΡΕΜΙ 


Τώρα πια που ἐχουμε όλα τα αρχεία µας στο ἰδιο 
ΓθοίοΓγ µε το πρόγραµµα επικοινωνίας, είµαστε σε θέση 
να αρχίσουµε το οοπῄᾳυΓαΐίοη του προγράµµατος, το 
οποίο χρειάζεται ιδιαίτερη προσοχή, διότι εἶναι αρκετά 
Ιδιότροπο. Η παρακάτω διαδικασία έχει γίνει στο Ταίϊχ. 
Εάν χρησιµοποιείτε Κάποιο άλλο πρόγραµµα επικοινωνίας, 
θα πρέπει να διαβάσετε το πιθηυαἱ για τυχόν διαφορές. 

Αφού τρέξουµε το Τ6ΙΧ, θα πρέπει να ορίσουµε κάποιο 
συνδυασμό πλήκτρων για την ενεργοποίηση του Βἰπιοάθῃη 
µέσα απὀ αυτό. Πατώντας «ΑΙΚ» στο Τ6ΙΙΧ για Κ6Υ 
εΠπΙΠοη, επιλέγετε το Εάῑ ορίίοη Και στη συνέχεια 
πατάτε το συνδυασμό Οἱή Β και εισάγετε (Θοίπιοάεῃι. 
Αφού κάνετε 9ανθ, είσαστε έτοιμοι να ξεκινήσετε το 
ΒΙπιοάθπι χωρίς κανένα πρόβλημα µέσα απὀ το Τ6ΙΙχ. Εδώ 
θα πρέπει να σημειώσουμε πως το Βἰπιοάθπι έχει τη 
δυνατότητα να τρέχει µε Ὀαΐοῃ 16, µε 5οήρί {16, µε τον 
τρόπο που αναφέραμε ή ακόµη Και σαν αυτόνομο 
πρόγραµµα. Ο παραπάνω τρόπος διαπιστώθηκε πως ήταν 
0 πιο αξιόπιστος. Στη συνέχεια, αφού βγείτε απὀ το Τίϊχ 
και το ξαναφορτώσετε, πατάτε το συνδυασμό «Οἱή-Β» 
που μόλις ορίσατε Και θα εμφανιστεί μπροστά σας το 
ΒΙπιεπυ, το μενού λειτουργιών του Βἰπιοάαπι. Σ᾽ αυτό θα 
δείτε τις επιλογές: 


Βονπίοᾶά Οαρίυθ {Τοπῃ | οσαἱ | Ι5ὶ 


Μαϊκ υρίοαάς {τοπι ΡίςΚ 
Βαπιοίθ Βἰπιοάθπι 
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Ηοςὶ Βἰπιοάειῃ 

ΤΓ8ῃ5Ι6/ | Ι5ί Μαϊπίεπαποθ 

ΚίΙ Τιαπςίε: | Ιἱ 

9θἱθοἱ ΝΘΝΝ ΤΓαη5ί6: | ἰ5ί 

ΟοπίίᾳυΓθ Βἰπιοάεπι 

Εχί 

στις οποίες µπορείτε να κινηθείτε µε τη βοήθεια των 
ΟΗΓΦΟΓ ΚθΥς5. Στο πρώτο ορίίοη, απὀ πάνω προς τα κάτω, 
ορίζετε τα αρχεία τα οποία θόλετο να Κάνετε ἀον/πίοαά 
από κάποιο | οσα [ἰδὶ. Με το δεύτερο ορίίοη σας 
Εμφανίζεται το ἀΓΘοΐοιγ του δίσκου σας, Και µπορείτε να 
µαρκάρετε το ή τα αρχεία που θέλετε να Κάνετε μρἰοβά. 
Αυτό είναι αρκετά πρακτικό, εἰδικά αν έχετε περισσότερα 
απὀ ένα αρχεία σε Κάποιο ἀΙΓθοίοιγ. 

Το τρίτο ορίίοη είναι ένας ἰθ[πιίπαί θπιυΙαίοΓ µε τον 
οποίο µπορείτε να ξεκινήσετε το Βίπιοᾷεπι στην άλλη 
πλευρά της γραµµής. Με το τέταρτο ορίίοη θέτει σε Πο5ί 
πιοᾷθ το ΒΙπΠΙΟΔΕΠΙ στο οοπιρυίθΙ σας. Το πέμπτο ορίίοη 
επιτρέπει την επιλογή των {ἱε5 τα οποία θελετε να 
μεταφέρετε. Γι’ αυτό θα μιλήσουμε παρακάτω, αν Και µε 
το δεύτερο ορίίοη στην έκδοση 1.22 μάλλον εἶναι περιττή 
η δημιουργία ενός ἰΓαηςίθί Ιἰδί. Με το έκτο ορίίοη σβήνετε 
απὀ το δίσκο το τρέχον ΙΓΠ5ί6: Ιἰδί, µε το έβδομο ορίίοη 
µπορείτε να διαλέξετε κάποιο ἰΓαΠ5Ι6: Ιἰδὶ, το οποίο έχετε 
προδηµιουργήσει. Στο όγδοο Και πιο σηµαντικό ορίίοῃ 
γίνεται το οοπ/ᾳυΓαἴίοη του προγράµµατος. Τέλος, µε το 
όγδοο ορίίοη βγαίνετε από το Βἰπιοάςπι. Αρχικά πηγαίνετε 
στο "ΟοπῄρυΓθ ΒΙπιοβεπι” ορίίοη για να ορίσετε τις 
παραμέτρους που χρειάζονται. Εδώ τα πράγματα είναι 
λιγάκι περίπλοκα, µιας Και το μενού περιέχει αρκετές 
επιλογές. Εδώ μάλλον θα χρειαστεί δίπλα σας το πιαπιιαί 
το προγράµµατος, αφού οἱ παράμετροι είναι πάρα πολλές 
Και το ΠΠ8ΠΙάΙ δίνει τα σωστά οπἰήθς για την Κανονική 
λειτουργία του προγράµµατος. Πρώτα απ᾿ όλα όµως θα 
πρέπει να έχετε κατανοήσει το κάθε ορίίοη ξεχωριστά, 
δηλ. σε ποια ακριβώς εργασία αναφέρεται. Δυστυχώς, για 
να αναλύσουμε διεξοδικά όλα αυτά τα ορίοης θα 
χρειαζόµασταν μάλλον ένα ολόκληρο ΡΟ-ΜΑΡΤΕΒ, -- 
πράγµα αδύνατο. Εκείνο στο οποίο θα σας επιστούσαµε 
την προσοχή θα ήταν να µην ξεχάσετε να σώσετε αυτά. 
που εισάγατε, αλλιώς οἱ Κόποι σας θα πάνε χαμένοι! 

Η επιλογή των αρχείων που θα μεταφερθούν, εἴπαμε 
παραπάνω, µπορεί να γίνει είτε µε το "ΤΓαηςί6: | ἰδί 
Μαἰπίεπαποθ” ἡ µε το “ΜαίΚκ ὑρίοᾶάς {τοπι ΠἰΦΚ”, Στην 
πρώτη περίπτωση αρκεί να δώσετε ) στη θέση 
“(υ)ρἰοαά/(0)ονιπίοας” και ".' στη θέση “Φου[οθ ΕΙθο” 
καθώς και Ώ και "." στις ίδιες ακριβώς θέσεις. Τέλος, 
δίνετε «ΛΙΙ-Χ» για να σωθεί η εισαγωγή Και να βγείτε απὀ 
το ΟΡΙίΟΠ. Ο ορισμός αυτός µόνο αρκεί, µε τον 
περιορισμό ότι έχετε ορίσει στο οοπῄρυΓαΙίοη τα υρἰοᾶάἀ 
και 4οΜ/ΠΙοᾶά ἀΓθοίοῄθς. Εάν χρησιμοποιήσετε τη 
δεύτερη περίπτωση, θα πρέπει να κάνετε "ΚΙΙ ΤΓαηςί6Γ 
μ8ἱ” για να µη γίνει λάθος µεταφορά αρχείων. Αφού όλα 
είναι πια ἑτοιμα, δεν έχετε παρά να Κάνετε τη σύνδεσή 
σας µε κάποια βάση ἡ µε Κάποιο φίλο σας Και να 
δοκιμάσετε τις δυνατότητες του Βἰπιοάεπι. Δίνετε "Βεπιοίθ 


Βἰπιοάςιι” κι έχετε μπροστά σας την οθόνη μεταφοράς 
του προγράµµατος, η οποία είναι χωρισμένη σε τέσσερα 
βασικά παράθυρα. Τα δύο επάνω παράθυρα είναι το µεν 
αριστερό για υρἰοβάΙΠᾳ Και το δεξιό για ἀοινπἰοβαίπᾳ. Και 
στα δύο παράθυρα υπάρχουν τα ίδια ενδεικτικά τα οποία 
είναι: 

ΦΘΠ(ΙΠ4/Βεοθίνίπᾳ - Εμφανίζεται το όνοµα του αρχείου 
που γίνεται μρἰοβά ή 4ο/Πίο8ά 

Βγίες - Εμφανίζεται το μέγεθος του αρχείου Και 
ακριβώς δίπλα τα Ὀγίθς που έχουν σταλεί ἡ ληφθεί 

Τίπθ - Εμφανίζεται ο συγκεκριμένος χρόνος 
μεταφοράς και δίπλα ο χρόνος που έχει περάσει 

Βγίες/θθς - Εμφανίζεται η ταχύτητα μετάδοσης 

Επ Οουπί - Εμφανίζεται ο αριθµός λαθών που 
ανιχνεύτηκαν | αςί ΕΠ - Εμφανίζεται περιγραφή του 
τελευταίου λάθους Στο δεξιότερο σηµείο της οθόνης 
υπάρχει ένα μικρό παράθυρο, το οποίο παρουσιάζει το 
συνολικό μέγεθος αρχείων που έχουν μεταφερθεί, το 
µέσο χρόνο μετάδοσης, το άθροισμα της ταχύτητας 
μεταφοράς, Καθώς και το συνολικό αριθµό λαθών. 

Κάτω ακριβώς απὀ τα παράθυρα μεταφοράς έχουµε τα 
δύο παράθυρα για οα[ίπᾳ. Το κάτω είναι το δικό σας, 
ενώ το επάνω εκείνο στο οποίο παίρνετε μηνύματα από 
την άλλη άκρη. Τέλος, στο κάτω µέρος της οθόνης 
υπάρχουν οἱ συνδυασμοί πλήκτρων, οἱ οποίοι είναι οἱ 
εξής: 

ΑΙΙ-9 Ξ Σταµατάει το οαίἴίπῃ 

ΑΙΓΑ - Προσθέτει κι άλλα αρχεία για µεταφορά χωρίς 
Καμία διακοπή Αἱἱ-ό - Σβήνει απὀ το δίσκο τα αρχεία που 
έγιναν υρίοαᾶ ΑΙ-Β - Σβήνει απὀ το δίσκο τα αρχεία που 
έγιναν ἀονιπίοαά Ε90 - Σταµατάει τη µεταφορά Και κάνει 
Εχί απὀ το πρόγραµµα. Σε αυτήν την περίπτωση, αν 
έχετε ομαί µε την άλλη άκρη, το πρόγραµµα θα σας 
δώσει διορία 10” να τελειώσετε τη συνομιλία σας. Οπως 
θα διαπιστώσετε Και μόνοι σας, το Βἰπιοάεπι είναι 
πράγματι ΤΟ πρωτόκολλο! Φυσικά, όσο μεγαλύτερης 
ταχύτητας ΠΙΟάΕΠΙ έχετε τόσο πιο ευέλικτο θα εἶναι Και το 
Βἰπιοάρπι. 


Τελικά, το ΒἰπιοάθΠΙ είναι ένα πρωτόκολλο μεταφοράς 
αρχείων, µε το οποίο αξίζει πραγματικά να ασχοληθεί 
κανείς. Κάτι που του δίνει ακόµη Καλύτερο Ιπιασε εἶναι το 
γεγονός ότι ανήκει στον Κόσμο των 5Ώ8ΓΘΥαΓ6, πράγμα 
που πιστοποιεί πως τα προγράµµατα αυτού του είδους 
έχουν φτάσει σε υψηλά «ἰαπάαᾶς. Περιττό, βέβαια, να 
πούμε πως για να δουλέψει σωστά το πρόγραµµα και για 
να έχετε ό,τι βοήθεια χρειαστείτε απὀ τον κατασκευαστή, 
αλλά και διάφορα θχία, θα πρέπει να γίνετε ΓΘᾷ5ίθΓθά 
υ66Γ. Το ποσό δεν είναι υπερβολικό και εξάλλου ένα 
πρόγραµµα σαν αυτό αξίζει σίγουρα τα χρήματά του. Το 
Βἰποάεπῃ έχει κερδίσει πολλούς φίλους. Γιατί όχι κι εσάς! 
Το πρωτόκολλο των πρωτόκολλων εἶναι πραγματικότητα! 


ΗΑΝΑ 0ρ.... Ώ 
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Αανοηῖμγε 


δουλειά, να αγοράζεις τρόφιμα, να πληρώνεις 


ί ί ) ) τους λογαριασμούς σου κ.λπ. Μπορείς να παίξεις 
µέχρι και µε τρεις άλλους αντίπαλους Παίκτες. Θα 
µπορείς φυσικά να συνομιλείς μ’ άλλους 
χαρακτήρες και ταυτόχρονα να βρίσκεις νέες 

/ 


τοποθεσίες. Θ᾽ ακολουθήσει το ΗΕΒΟ’5 ΟΩυΕςΤ ΙΙ: 
ΤΒΙΑΙ ΒΥ ΕΙΒΕ, και το οποίο είναι τοποθετημένο 
στις ερήµους της Αραβίας. Οι προγραμματιστές 


/ υπόσχονται ό,τι καλύτερο έχει εμφανιστεί στον 
το μυστ Ιὰ0 τν τοµέα του 5οΓοΙ(πᾳ απἰπια[ίοη. Τρίτο κατά σειρά θα 
Ὑαι το ΚΙΝΑ’5 ΩυΕΦΤ Ν, όπου αυτή τη φορά ο 
/ / κεντρικός χαρακτήρας θα ΄ναι πάλι ο Κίπᾳ αΠαΠΙ. 
ι ῥᾳσινῶν μαγισσών: Η εταιρία ανακοίνωσε ότι θα κυκλοφορήσει και σε 
. ΟΡ-ΒΟΜ, όπου θα περιέχει πάνω από 10 
Μεααυγίες ἁαΐα παιχνιδιού. Υπάρχουν οἱ φήμες 
ότι θα ναι Και το τελευταίο της σειράς. Να τους 


πιστέψουμε; Περίπου ταυτόχρονα θα 


Συνεχίζουμε τις παρουσιάσεις ορισμένων κὔκλοφορήσει και το 9ΡΑΟΕ ΩυΕΘΤ ΙΝΜ, όπου εσύ, 


πολύ επιτυχημένων περιπετειών της σαν Βοφρ6:, θα ταξιδεύεις αρκετούς µήνες µέσα 
Μαρπείίο ΦΕΤΟΙΙ, ικανοποιώντας µε τον στο διάστηµα, µέχρι να γυρίσεις σπίτι σου στον 
τρόπο αυτό τις επιθυμίες αρκετών φίλων πλανήτη Χθποη, ώστε να ξαναβρείς την : 
Του Ανδρέα . ς ͵ . αγαπημένη σου Και να αρχίσεις µια νέα ζωή. Αλλά, 
ή της στήλης. Διαλέξαμε αυτή Τ ΤΟ 
ης στηης ή πα ο όπως πάντα, κάτι παρουσιάζεται ξαφνικά και η 


ΗΠΧΙΕΓ ΠΜ επιπλέον λόγο. Το κο Φθᾳυ6ἱ Ρο]σθ αρχίζει να σε κυνηγάει. Τέλος, θα 
του είναι γραμμένο από τον πολύ αξιόλογο κυκλοφορήσει και το ΒΙΦΕ ΟΕ ΤΗΕ ΓΒΑΘΟΝ απὀ 
ΜΙΟΙεΙ Βγνναίετ, 9 οποίος έχει βοηθήσει την Ὀγπαπιχ, που την πατρονάρει η 9ἱ6/Τα. Σ᾽ 
στο σενάριο μερικών πολύ αξιόλογων αυτό είσαι ένας Ιδιωτικός ντετέκτιβ στον 219 
περιπετειών της περιβόητης Ιπίοσοπι, όπως αιώνα και τριγυρνάς στους ὄρόμους της πόλης 
το ΗΠο Κε’ μάς 1ο ἴπε (4ΙαΧΥ κ.ά. σου, προσπαθώντας να εξιχνιάσεις τα πιο 
θανατηφόρα εγκλήματα. Η λειτουργία του είναι μ’ 
πως πάντα, ας ξεκινήσουμε µε νέα απὀ το «ένα νέο σύστηµα, όπου δεν χρειάζεται να 
χώρο της παραγωγής. Η 9ἰ8ΙΓ8 ανακοίνωσε  τυπώνεις τίποτα. Τι γίνεται µε το |. ΑΒΒΥ ΙΝ; Θα 
τα άµεσα σχέδιά της. Θα κυκλοφορήσει κυκλοφορήσει τελικά, αλλά την άνοιξη του "91. Η 
λοιπόν το ΚΕΕΡΙΝΑ υΡ ΝΝΙΤΗ «ΟΝΕς, το µεγάλη είδηση όµως είναι ότι η εταιρία ετοιμάζει 
οποίο θα λειτουργεί μ᾿ ένα νέο σύστημα χειρισμού. ένα κινηματογραφικό φιλμ, µε θέµα τη ζωή και τις 
Σ᾽ αυτό θα προσπαθήσετε να φέρετε σε πόρας περιπέτειες του | αΠΤΥΙ Ναι, διαβάζετε σωστά. 
όλα αυτά που συμβαίνουν και στην πραγματική, Προσπαθούν δε να κλείσουν σαν ηθοποιούς τον 
καθημερινή µας ζωή, όπως να βρεις µια καλή μεν ΏιαΙΘγ ΜοΓθ για να υποδυθεί τον | ΑΙΤΥ, και 
την περιβόητη ΚίπΙ Βα55ίΦΠ6Ι, για να υποδυθεί το 
ρόλο της Ραβεἰοπαΐθ Ραἴ[. Τι άλλο έχουν να δουν 
ο τα µάτια µας ακόµη. 
ο Τελειώνοντας, µια ακόµη ευχάριστη είδηση. Η 
κα ΦΙ6ΙΓΑ ανακοίνωσε ότι, στο τέλος περίπου αυτής 
Ξ της χρονιάς, θα ανοίξει ένα κεντρικό 
ο α υποκατάστηµα στην Ευρώπη, το οποίο θα 
κ 
Ν 


ΝΑΙ. ΕΌ ΟΑΒΌΕΝ 
κ... 8 ιν αλ. 


χειρίζεται απευθείας τις πωλήσεις της, στην 
«Φ ἠπειρό µας. Τι σηµαίνει αυτό; Κατ’ αρχάς, θα 
τα έχουµε τις νέες της παραγωγές ταυτόχρονα µε 
ο... : . Φιν ἲ την κυκλοφορία τους στην Αμερική. Σηµαντική 
αν” , ο εξεκλ Ἆ υπόθεση, αν αναλογιστείτε ότι µέχρι τώρα 
«πο σσπο- ερ» ο ππημο» έρχονταν µε καθυστέρηση τουλάχιστον 2-0 µηνών, 
υπ ΕΝ γεγονός που αντικειμενικά ευνοούσε και την 
ΕΧΙ15 8 Ἡρ Το ΤΠ ρβΓβρεΕῖς ΒΠά θᾶ85ῖ ἴο ἴῃο πειρατεία. Κατά δεύτερον, είναι πιθανό να 
ο σωπαοο ου]. μειωθούν και οἱ τιµές, µια Και οἱ περιπέτειές τους 
θα γράφονται πια εδώ, κι έτσι δεν θα έχουµε τα 
επιπλέον έξοδα μεταφοράς απὀ την Αμερική και 
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εκτελωνισμό, που οπωσδήποτε ανέβαζαν 
σηµαντικά την τελική τιµή. 

Καιρός όµως να δούµε αναλυτικά την περιπέτειά 
μας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Το παιχνίδι περιέχεται σ᾿ ένα αρκετά καλό 
πακέτο, µέσα στο οποίο είναι και ένα αντίτυπο 
της εφημερίδας-περιοδικού Τηθ Ιπἀερεπάεπἰ 
ΘυαΓαἰ8Π. Εδώ θα βρείτε τα πάντα γύρω από την 
περιπέτεια, γραμμένα μ’ ένα τρελό και πολλές 
φορές ανατρεπτικό χιούμορ. Το περιοδικό αυτό 
µας δίνει τις τελευταίες πληροφορίες γύρω από 
τη ζωή των επικεφαλής µαΓαἴαΠ5, κάτι παραπάνω 
απὀ απλοί φρουροί ή θεματοφύλακες, όπως των 
ἱ6η Ρουοῇ, |.6η Ρἰ5ΗΙ, | 6η ΜοΓοπ και [6η 
ΥΝοδ5ηαΠΙΘ. Ο τελευταίος ανησυχεί πάρα πολύ για 
την τύχη στη γη της Ααιϊϊαπία. Από τι καθορίζεται 
όµως αυτή; Υπάρχει ένα μυθικό μπρασελέ των 
ΤυΓαπί, το οποίο στολίζεται απὀ πέντε υπέροχα, 
μαγικά φυλακτά. Οι πράσινες μάγισσες, ο φόβος 
και ο τρόμος της περιοχής έχουν κατορθώσει να 
αποσυνδέσουν τα φυλακτά από το μπρασελέ αυτό. 
Ετσι σιγά-σιγά, η τύχη Και ό,τι αφορά το µέλλον 
της περιοχή, µε την έννοια του καλού, σταδιακά 
χάνει τη δύναμή του. Αν αυτό ολοκληρωθεί, τότε 
η περιοχή θα έλθει στην κυριαρχία των πράσινων 
μαγισσών και τα πάντα θα καταστραφούν. 
Δυστυχώς, οἱ μαΓαί8η5 δεν μπορούν να 
ασχοληθούν μ᾿ αυτό το έργο. Μόνο θνητοί 
μπορούν να κάνουν κάτι τέτοιο Και ο κλήρος 
πέφτει σ᾿ εσάς. Βρείτε λοιπόν πρώτοι τα 5 αυτά 
φυλαχτά. Φτάστε στο ληµέρι της μάγισσας 
Φ8ΠΠΘΑΟΓ, αποσπάστε της το µπρασελό, 
τοποθετήστε σ᾿ αυτό τα φυλακτά και 
χρησιμοποιήστε το εναντίον των μαγισσών. Ίσως 
να ακούγεται εὐκολο, αλλά µην ξεχνάτε ότι 
ορισμένοι γρίφοι εξαρτώνται και από το πώς έχετε 
χειριστεί τον παράγοντα τύχη, που είναι διάχυτος 
στο παιχνίδι. Καλή τύχη λοιπόν! 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΕΝΤΟΛΕΣ -- ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


Τα γραφικά του «Ιπχίθί είναι υπέροχα. Τις 
περισσότερες φορές νομίζεις ότι βλέπεις πίνακες 
ζωγραφικής, πραγματικά έργα τέχνης. Εχουν 
υποβλητικότατους χρωματισμούς, από τους 
καλύτερους που έχει επιτύχει η εταιρία µέχρι 
τώρα. Οι φωτογραφίες που συνοδεύουν το άρθρο 
είναι ενδεικτικές για την ποιότητα της δουλειάς 
που έχει γίνει. Ειδικά αυτές του σταθμού των 
τρένων και του κάστρου της μάγισσας «9ΠΠΘάΟΓ 
στο τέλος είναι σχεδόν τέλειες. Νομίζω ότι 
περισσότερα σχόλια είναι περιττά... 

Στο κάτω µέρος των γραφικών, σε τέσσερα {65, 


υπάρχουν οἱ ἐτοίµες εντολές ΩυΙΤ, ΦΑΝΕ, 
ΒΕΦΤΟΒΕ, ΤΕΧΤ (που αλλάζει την ποιότητα 
γραφής σε 3 διαφορετικά είδη), ΒΑΡΗΙΟΕ5 και 
6Ο0ΡΙΕς. Το ΨΙΝΧΤΕΒ καταλαβαίνει πολύ 
περίπλοκες εντολές, όπως: ΡΒΟΡ ΤΗΕ 

ΑΩὺΑι υΝΕ, ΜΑΦΚ, ΕΙΙΡΡΕΗς ΑΝΗΡ 5ὐ1Τ, ΝΕΑΒ 
ΤΗΕ ΡΗΟΕς, 9ΗΙΗΤ, ΤΗΟυΡΕΗς ΑΝΡ Αἱ0νΝΕς, 
ΤΑΚΕ ΤΗΕ Ο0Α9Ε, ΡΑΌΡΙΕ, ΜΑΤΟΗ ΒΟΧ, 
ΟΑΝΡΙΕ, ΜΟουςΕ, ΑΜΕΤΗΥΦΤ ΟΗΑΒΜ ΑΝΟ 
ΥΝΑιΙ Βῦ5 ΟΗΑΒΜ σε µια εντολή ἡ την ΤΑΚΕ ΤΗΕ 
ΜΑΤΟΗ ΤΗΕΝ Ι1ΗΤ ΙΤ, ΙΙΦΗΤ ΤΗΕ ΟΑΝΡΙΕ 
ΥΝΙΤΗ ΤΗΕ ΜΑΤΟΗ, ΗΕΑΤ ΤΗΕ ΡΙΑΞΤΙΟ ΚΕΥ 
ΥΙΤΗ ΤΗΕ ΟΑΝΡΙΕ, ΗΕΑΤ ΤΗΕ ΡΙΑΦΤΙΟ ΚΕΥ 
ΥΝΙΤΗ ΟΑΝΡΙΕ. Μπορείτε φυσικά να 
χρησιµοποιείτε τα ΤΗΕΝ, ΕΧΟΕΡΤ, ΑΝΏ κ.λπ. ή 
την εντολή 40Ο ΤΟ για να πάτε κατευθείαν σε µια 
τοποθεσία, µε την προὐπόθεση όµως ότι ήδη την 
γνωρίζετε και δεν περιλαμβάνει τη λύο 


ν 
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ὑυΝΟΕΗ ΤΗΕ ΗΟιΙΥ ΒΗΘΗ 


Αανοεπίμγθ 


"απαγορευτικού” γρίφου. Το λεξιλόγιό του είναι 
πολύ πλούσιο. Καταλαβαίνει περί τις 1.000 λέξεις, 
που καλύπτουν σχεδόν τα πάντα. Εχει γίνει 
πραγματικά εξαιρετική δουλειά. Μερικά ρήματα 


που θα σας χρησιμεύσουν είναι τα: ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ, ΙΝΑΙΤ, ΦΗΟΝΝ, ΒΕΑΟ, ΡύςΞΗ, ΕΧΙΤ, 
ΤΑΚΕ, ΕΤ, ΡΒΟΡ, ΟΡΕΝ, υΝΙΟΟΚ, ΙΟΟΚ 
ΙΝΡΙΡΕ, ΝΝΕΑΒ, ΡὺΤ ΙΝ, Οἱ0ΦΕ, ΑΝΘΝΝΕΒ, 
ΝΙΑΝΕ, ΙΙ9ΤΕΝ, 9ΕΤ, ΙΙΗΤ, ΗΕΑΤ, ΡΒΙΝΚ, ΡυΤ 
ΟΝ, ΕΤ ΙΝ, ΕΤ Ουτ, ΡΙΕ ΙΝ, ΕΜΡΤΥ, ΤυΒΝ, 
ἱΟ00Κ, ΑΞΚ ΕΟΒ, 5ΙΕΝΕ, ΕΑΤ, ΒΟΥ, ΜΑΙΙ, αἱἰνΕ, 
ΚΝΟΟΚ, ΤΗΒΟΝΙ, ΟΙ1ΜΒ, ΟΙ ΜΒ ΟΝ, «υΜΡ, 
ΡΙΑΥ, ΒυΝ ΑΕΤΕΒ, ΜΟυΝΤ, ΡΙ5ΜΟυΝΤ, 
ΒΕΜΟΝΕ, ΤΙΕ, ΙΝΑΚΕ, 5ἱ ΡΕ κ.ά. Φυσικά η κίνησή 
σας, εκτός της εντολής 40 ΤΟ, γίνεται µε τα 
ΝΟΒΤΗ, ΕΑΦΤ, 9ΟύΤΗ, ΝΝΕΦΤ, υβ, ΡΟΝΝ, ΙΝ, 
ΝΕ, 5Ε, 9ΜΙ, ΝΝΝ, και ΟυΤ. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ -- ΔΡΑΣΗ --ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρα της περιπέτειας είναι από τις πιο 
πειστικές, ρεαλιστικές που έχω δει µέχρι τώρα. 
Αυτό βασικά οφείλεται στην εκπληκτική δουλειά 
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μγθεη ΡΓλοκίῶς Ἔω αοΙπα πογῖῃ, Ἰπγοιση 
μοι 5ρυ ἃ ΠογαΠιΘῃ 18. 
. ρθογευι ἴν. ο 


μ.ν- 


που έχει Κάνει ο περίφημος Μίομαθἱ Βγνναίθι σ’ 
όλο το κείµενο της περιπέτειας, σε περιγραφές 
τοποθεσιών, στις διάφορες απαιτήσεις, στα πάντα. 
Δεν υπάρχει τίποτα σ᾿ όλη την περιπέτεια που 
είναι ξεκάρφωτο. Όλα έχουν αλληλοσυνδεθεί μ’ 
έναν εκπληκτικό τρόπο, έχοντας δημιουργήσει 
από τα πιο δεμένα σενάρια που έχουν 
κυκλοφορήσει. Τέλεια δουλειά, 

Η δράση του «ΙηχίθΓ είναι πλούσια, περιλαμβάνει 
αρκετούς Και μερικούς πρωτότυπους γρίφους. 
Ξεκινώντας, θα πρέπει να κατεβείτε στη σωστή 
στάση. Εκεί έξω απὀ το σπίτι σας ένας ιαΓάί8Π 
θα σας ανακοινώσει την αποστολή σας. Πρέπει να 
βρείτε πρώτα τα 5 μαγικά φυλαχτά, δηλ. τα ἸΛ/αἰπι5 
οΠ8Γπι, απΠείηγςἰ οΏαίπι, υπίοοΓη οΏαΓΠι, ρθίίο8η 
ΟΠ8ΙΠΙ και 4Γ8ᾷοη οΏαίπ. Καθένα απ᾿ αυτά 
περιέχει Και ένα μαγικό ξόρκι, το οποίο θα 
χρησιμοποιήσετε για να ολοκληρώσετε την 
περιπέτεια. Αυτά είναι αντίστοιχα του: ΟΟυΙΜΥ, 
ΡΟΟΒΡΑΗ, ΝΙΑΤΟΗΕΒΟΑΙΙΙΤ, ΒΟΟΕΕΒ, ΤΗΙΝΑΥ. 
Θα πρέπει να βρείτε πώς να περάσετε ένα 
απειλητικότατο ταύρο, τι έχει γίνει ο φίλος σας 
Χαπι, πώς ν᾿ ανοίξετε το γραμµατοκιβώτιό του, 
πώς να επισκευάσετε το Κανό, ανοίγοντας όµως 
σωστά και προσεκτικά την πόρτα, αλλιώς η 
περιπέτεια δεν θα 'χει τέλος. Να ανακαλύψετε ένα 
μυστικό κτήριο κάτω απὀ το ποτάμι. Πώς να 
διώξετε την υπεύθυνη του ταχυδρομείου, ώστε να 
παραβιάσετε το χρηµατοκιβώτιό του, πώς να 
µπείτε στο ρολογάδικο Και άλλα πολλά. Ας δούµε 
αναλυτικά ένα έξυπνο αλλά και σχετικά εύκολο 
γρίφο. Πώς θα ανοίξετε τη γυάλινη σφαίρα που 
περιέχει το μπρασελέ στο κάστρο της «ΑΠΠΘΑΟΓ; 
Είναι ένα κλασικό παζλ αριθμών. Τύπωσε λοιπόν: 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΜΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΙΟΟΚς, 9ἱ1Ε 6, 
5Ι1ΡΕ 8, 9Ι!ΡΕ 1, 9Ι!1ΡΕ ϐ6, 9ἱ!1ΡΕ 7, 9Ι!0Ε 2, 
9ἱ ΡΕ 9, 9ἱ10Ε 5, 9ἱ!0Ε 8, 9ἱ1ΏΕ 4. Επέτυχες, 
ώστε οριζοντίως, καθέτως και διαγωνίως να 
υπάρχει άθροισμα 19. Η γυάλινη σφαίρα 
κομµατιάζεται. Τώρα απλά ΕΤ ΒΒΑΟΕΙΕΤ. 

:. Το νηΧίθί είναι ένα εκπληκτικό αἀνεπίυΓθ. Με 


µεστότατο κείµενο, διαποτισµένο από πανέξυπνο 
χιούμορ, µε πανέµορφᾳ γραφικά, µε εξυπνότατους 
γρίφους σας περιμένει να αναµετρηθείτε μαζί του. 
Θέλει όµως αρκετό μυαλό!! 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ. Εχεις τα ΚθγήΠᾷ και Ρις [οκαί. 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΚΕΥΒΙΝΑ περιέχει τα: γθίονν ρἰαδίΐο 
ΚΘΥ, πιςῖγ ΚθΥ και ἴοη ΚΘΥ, ΕΧΑΜΙΝΕ Ββυς5 
ΤΙΟΚΕΤ, προορισμός είναι το ΝενεΓαπάϊπᾳ |.4π6, 
ΥΝΑΙΤ µέχρι ο επιθεωρητής να έρθει και να 
ζητήσει το εισιτήριό σου, ΦΗΟΝΝ ΤΙΟΚΕΤ ΤΟ 
ΙΝΞΡΕΟΤΟΒ. Σε ειδοποιεί ότι πρέπει να κατέβεις 
µετά απὀ δύο στάσεις. ΒΕΑΏΌ 51ΙΑΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒύΤΤΟΝ, Ρυ 5Η ΒυΤΤΟΝ, 1ΝΑΙΤ, µέχρι το 
λεωφορείο να σταματήσει και να ανοίξει η πόρτα. 
ΕΧΙΤ. Ο επιθεωρητής σου πετά το Κθγῄπᾳ που 
είχε πέσει (49). ΤΑΚΕ ΚΕΥΒΙΝΑ, ΙΝΑΙΤ, ΝΝΑΙΤ. 
Συμβαίνουν διάφορα. Ενας φρουρός σου δίνει ένα 
ἀοουπιεπῖ, ΒΕΑΌ ΡΟΟυΜΕΝΤ, περιέχει την 
αποστολή σου, ΓΒΟΡ ΤΗΕ ΤΙΟΚΕΤ ΑΝΩ ΤΗΕ 
ΡΟΟυΜΕΝΤ, ΟΡΕΝ ΤΗΕ ΑΑΤΕ, ΝΟΒΤΗ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΕ ΟΗΑΙΒ, υΝιΟΟΚ ΤΗΕ ΡΟΟΒ 
ΥΝΙΤΗ ΤΗΕ ΙΒΟΝ ΚΕΥ, ΟΡΕΝ ΤΗΕ ΡΟΟΒ, Ξ 
ΝΟΒΤΗ, ΝΜΙ, ΟΡΕΝ ΤΗΕ ΟΕΙ1Ο 0ΑΦΕ, ΙΟ00ΟΚ 
ΙΝΡΙΡΕ ΤΗΕ ΟΕΙΙ Ο ΟΑ6Ε, περιέχει µια : 
φυσαρμόνικα και έχει αρκετό χώρο και για άλλα 
αντικείµενα. ΤΑΚΕ ΤΗΕ Ο0ΑΦΕ, ΟΡΕΝ ΤΗΕ 
ΝΙΑΒΡΒΟΒΕ, |. ΟΟΚ ΙΝΦΙΡΕ ΤΗΕ ΝΙΑΒΡΒΟΒΕ, 
περιέχει χορευτικά παπούτισα, ΙΛΕΑΒ ΤΗΕ 
ΦΗΟΕΝ, Ι.ΟΟΚ υΝΡΕΒ ΒΕΌ, βρίσκεις ένα 500Κ, 
ΤΑΚΕ ΤΗΕ 5Ο0ΟΚ ΑΝΟ ΡυΤ ΙΤ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑςΕ, ΝΕ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΕ ΒΟΟΚ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΕ ΒΑΦΙΝ, 
περιέχει ένα δράκο, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΕ ΓΒΑΑΟΝ, 
πλαστικό παιχνιδάκι, ΤΑΚΕ ΤΗΕ ΠΓΒΑΑΟΝ ΑΝΩ 
ΡυΤ ΙΤ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑ5Ε, 9ΝΝ, ΝΟΒΤΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΤΗΕ ΤΑΒΙΕ, βλέπεις ένα ανοικτήρι, ΤΑΚΕ ΤΗΕ 


ΟΡΕΝΕΒ ΑΝΡ ΡὺΤ ΙΤ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΦΕ, ΟΡΕΝ ΤΗΕ 
ΕΒΙΑΡΕ, | ΟΟΚ ΙΝΦΙΡΕ ΤΗΕ ΕΒΙΌΕΕ, περιέχει µια 
µποτίλια µε γάλα, ΤΑΚΕ ΤΗΕ ΒΟΤτιΕ ΑΝΩ Ρυτ 
ΙΤΙΝ ΤΗΕ ΟΑΕΕ, Οἱ05Ε ΤΗΕ ΕΒΙΡΑΕ, ΕΑΦΤ, 
ΦΟὐύΤΗ, κτυπά το τηλέφωνο, ΑΝΦΙΝΕΒ ΤΗΕ 

ΤΕΙ ΕΡΗΟΝΕ. Είναι ο παλιός σου φίλος ΧΑΜ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΕ ΒΟΟΚΦΗΕΙΝΕΣς, τα βιβλία έχουν 
εξαφανιστεί, ΝΟΒΤΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΕ ΤΑΒΙΕ, 
βλέπεις ένα σκέπασµα, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΕ 
ΤΑΒΙ ΕΟΙ ΟΤΗ, κόκκινο!, ΤΑΚΕ ΤΗΕ ΤΑΒΙ ΕΟιΙΟΤΗ 
ΑΝΕΟ Ρυτ ΙΤ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΞΕ, ὑΝΙ ΟΟΚ ΤΗΕ ΒΑΟΚ 
ΡΟΟΒ ΙΝΙΤΗ ΤΗΕ ΙΒΟΝ ΚΕΥ, ΟΡΕΝ ΤΗΕ ΡΟΟΒ, 
ΝΟΒΤΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΕ 5ΕΟΑΤΕυΒΕς, ΤΑΚΕ ΤΗΕ 
ΦΕΟΑΤΕυΒς ΑΝΩ ΡὺΤ ΤΗΕΜ ΙΝ ΤΗΕ 0ΑςΕ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΕ ΑἱΟΝΕΡ για το ανοιχτήρι, ΤΑΚΕ 
ΤΗΕ ΕΙ ΟνΕ5 ΑΝΡ ΡυΤ ΤΗΕΜ ΙΝ ΤΗΕ 0Α5Ε, 
ΝΟΒΤΗ, υΝΙ ΟΟΚ ΤΗΕ ΜΑΙΙΒΟΧ ΝΝΙΤΗ ΤΗΕ 
ΡΙΑΡΤΙΟ ΚΕΥ, ΟΡΕΝ ΤΗΕ ΜΑΙΙΒΟΧ, ΙΟοοκ 
ΙΝΡΙΡΕ ΤΗΕ ΜΑΙΙ ΒΟΧ, άδειο, Οἱ05Ε ΤΗΕ 

ΜΑΙΙ ΒΟΧ, ΕΑΡΤ, Ν/ΑΝΕ ΤΗΕ ΤΑΒΙ ΕΟΙΟΤΗ,ο 
ταύρος ορµά, ΒΒΟΡ ΤΗΕ ΤΑΒΙ ΕΟΙΟΤΗ. Ορµά 
στο Κόκκινο πανί, που τυλίγεται στο κεφάλι του, 
εµποδίζοντάς τον να βλέπει (5/10), 9Ε, ΕΑΦΤ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΕ ΡΙΑΦΤΙΟ ΒΟΤΤΙΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΕ 
ΕιυΙΡ, ΤΑΚΕ ΤΗΕ ΡΙΑΡΤΙΟ ΒΟΤΤΙΕ ΑΝΩ Ρυτ!τ 
ΙΝ ΤΗΕ ΟΑ9Ε, ΝΕΟΘΤ, ΝΝΝ, ΝΕΦΤ, 9ΟυΤΗ, 
ΦΟὐΤΗ, ΊΝΕΡΦΤ, ΟΡΕΝ ΤΗΕ ΕΒΙΡΑΕ, ΡὺΤ ΤΗΕ 
ΡΙΑΡΤΙΟ ΒΟΤΤΙΕ ΙΝ ΤΗΕ ΕΒΙΟΑΕ, Οἱ08Ε ΤΗΕ 
ΕΒΙΟΩΕ, ΕΑΦΤ, ΝΟΒΗΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΕΑΦΤ, 5Ε, 5Ε, 
9ΟὐΤΗ, ΤΑΚΕ ΤΗΕ Μουςξε ΤΒΑΡ, ΤΑΚΕ ΤΗΕ 
ΟΑΝ ΟΕ ΥΝΟΒΜς, Ι ΟΟΚ ΙΝΘΙΡΕ ΤΗΕ ΒΟΑΤ, 
ΤΑΚΕ ΤΗΕ ΒυΝᾷ, ΝΟΒΤΗ, ΝΜ/, ΦΟὐΤΗ, στον 
κήπο του Χαπι, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΕ ΡΟΟΒ, υΝιοοκ 
ΤΗΕ ΒΟΟΒ ΙΝΙΤΗ ΤΗΕ ΒυΦΤΥ ΚΕΥ, ΟΡΕΝ ΤΗΕ 
ΡΟΟΒ, 9ΝΝ, Ν/ΕΦΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΕ ΤΑΒΙΕ, ένα 
κερί Και ένα σπιρτόκουτο (::10/28)... Η συνέχεια 
επί της οθόνης. Ώ 
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ΘΒΕΕΚ 
ΦΟΕΤΗΝΑΒΕ 


ο έτος εἶναι το 2298. Το πιο δημοφιλές 
παιχνίδι είναι, όπως πάντοτε, ο πόλεμος, 
µόνο που τώρα γίνεται σε κλειστές 
αρένες, µε ανθρώπινους πιλότους και 
ρομπότ αντιπάλους. Σκοπός του παιχνιδιού είναι να 
υπερασπίσουµε έναν αριθµό από βάσεις στο έδαφος. 
Για το σκοπό αυτό μπορούμε να διαλέξουµε ανάµεσα 
σε 5 τύπους σκαφών. Το κάθε σκάφος έχει τα δικά 
του χαρακτηριστικά πτήσης - ταχύτητα, επιτάχυνση 
και ευκολία στους χειρισμούς - Και είναι εφοδιασμένο 
µε ασπίδες ενέργειας και |56Ι5. Τα αντίπαλα σκάφη 
κατευθύνονται απὀ τον Κεντρικό υπολογιστή που τα 
εκτοξεύει από βάσεις-εκτοξευτές. Τα αντίπαλα σκάφη 
έχουν σαν στόχο να καταστρέψουν το σκάφος µας ή 
τις βάσεις µας που εἶναι Κόκκινες πυραμίδες, ο 
αριθµός των οποίων αυξάνεται όσο προχωρούµε. 
Αυτά που σαμποτάρουν τις βάσεις µας, είναι 
ροµβοειδή που Κάθονται στην κορυφή τους για 
κάποιο χρονικό διάστηµα. Εάν προλάβουμε να τα 
χτυπήσουµε µέσα στα χρονικά περιθώρια, η βάση 
µένει ανέπαφη, αλλιώς καταστρέφεται Και το εχθρικό 
σκάφος µεταλλάσσεται σε ένα πολύ επικίνδυνο εἶδος, 
που σκοπό έχει να µας εµβολίσει. Υπάρχουν 5 ακόµη 
είδη εχθρικών σκαφών. Οι 4ἴοΠθς µας ακολουθούν µε 
σκοπό να συγκρουστούν µε το σκάφος µας. Οι 
Πφῃίθις είναι εφοδιασµένοι µε |8565, οἱ (άθι5 
πετούν σε µεγάλο ύψος µε µικρή ταχύτητα, οἱ ΙυπᾷθΙ5 
είναι φαινομενικά ἀκακοι βράχοι που µας ακολουθούν, 
αλλά χρειάζονται αρκετές βολές για να 
καταστραφούν, Και τότε σκάνε σε πολλά μικρά 
θραύσματα. Το πιο επικίνδυνο είδος είναι οἱ θοπι0θίς 
που εξαπολύουν µικρές νάρκες, κι εἶναι πολύ 
δύσκολο να καταστραφούν. Μερικά εχθρικά σκάφη, 
αφού καταστραφούν, αφήνουν πίσω τους κάψουλες 
(ροᾶς) που περιέχουν “δωράκια” που αυξάνουν τις 
δυνατότητες του σκάφους µας. Υπάρχουν 5 είδη: Το 
ἀείεποθ ροᾷ µας εξοπλίζει µε ένα μικρό σκάφος- 
δορυφόρο, που προστατεύει το σκάφος µας από 
σύγκρουση µε τα εχθρικά. Το ἰίη ροᾶ µας χαρίζει 
ένα ακόµη Ι856Ι, Το ΡοΝ/6Γ ροά πενταπλασιάζει την 
ισχύ του |456/ Και το 5Πἱεἰά ροά επαναφορτίζει τις 
ασπίδες. Τέλος, το ἴμιίρο ροᾷ µας δίνει τη 
δυνατότητα να κινηθούµε πολύ γρήγορα για πέντε 


; Το ΤιμπάειοΙτίκα... χωρίς χρώμα. 


1 
[ 


᾿. Το ΤιηπάειδΙΓίκε είναι γραμμένο αποκλειστικά για 
ΕΟΑ/Υ6Α. Είναι κρίμα, γιατί έτσι δεν θα το απο- 


) λαύσουν πολλοί φίλοι. 


περίπου δευτερόλεπτα. Για να μπορέσουμε ν 
περάσουµε στην επόμενη Πίστα, θα πρέπει να 
καταστρέψουµε όλες τις εχθρικές βάσεις Και όλα τα 
εχθρικά σκάφη. Στο τέλος κάθε πίστας, οἱ κριτές 
εκτιμούν την απὀδοσή µας Και ανάλογα αυξάνουν ἡ 
μειώνουν τα πτητικά χαρακτηριστικά του σκάφους. 
Υπάρχουν 5 συνολικά πλανήτες στους οποίους 
µαχόμαστε, µε 10 πίστες ο καθένας. Εάν 
κατορθώσουµε να επιζήσουµε ως το τέλος, µας 
αποδίδεται ο τίτλος του Ὠδίθπάςί οἱ ἰθ ᾳΓουπα. 
Αμφιβάλλω εάν θα κατορθώσει κανείς να φτάσει 
µέχρι εκεί, επειδή δεν υπάρχει δυνατότητα 
σωσίµατος, κι έτσι είµαστε υποχρεωμένοι να το 
καταφέρουμε µε τη µια (πράγμα που πρακτικά 
σηµαίνει µία µέρα ασταµάτητο παιχνίδι). Τα γραφικά 
είναι πολύ ρεαλιστικά, το έδαφος είναι µία πολύεδρη 
επιφάνεια, Και υπάρχουν µέχρι και σκιές. Η Κίνηση 
είναι πολύ καλή, εάν σκεφτεί Κανείς τον όγκο των 
υπολογισμών που είναι αναγκαίοι για την περιστοφή 
και τη σκίαση τόσο του εδάφους όσο Και των σκαφών. 
Στην οθόνη βλέπουμε το σκάφος µας από την πίσω 
πλευρά, µέσω µιας Κάµερας που το ακολουθεί. Εάν 
κάνουμε Κάποιον απότομο ελιγμό, η κάµερα χάνει 
προς στιγμήν το σκάφος, µε απρόοπτα 
αποτελέσµατα. Το ΤΠιπάθιςἰήΚθ εἶναι ένα απὀ τα πιο 
καλά παιχνίδια του εἰδους του. Το µόνο πρόβλημα 
είναι ότι δεν θα είναι προσιτό όλους, αφού εἶναι 
γραμμένο αποκλειστικά για Κάρτες ΕΘΑ και ΝΑ. 


Κίνηση 


Αν. στο ΧχρόνοΓεν. 


ια όσους βλέπουν µετά μανίας ταινίες 
Καράτε, ονειρεύονται δόξες Και τιµές, κι 
έχουν. σαν ἡρωά τους τον ΒΠιοε | 66 
(που έχει απὀ καιρό εγκαταλείψει τα 
εγκόσµια), το ΒΠΙο8 | 68 |να5 είναι η ευκαιρία να 
ακολουθήσουν τα βήματά του. Το σενάριο όχει ως 
εξής; Ο Μαςί6Γ Ρο (βλέπε σούπερ-κακός) έχει 
οργανώσει µία σπείρα εµπορίας ναρκωτικών, και 
φυσικά θα πρέπει να την εξαρθρώσουµε. Σαν όπλο 
έχουμε τα χέρια Και τα πόδια µας, και θα πρέπει να 
νικήσουμε σε μονομαχία όλους τους κακούς σε 
διαφορετικές τοποθεσίες κάθε φορά. Το παιχνίδι 
αποτελείται από σενάρια. Οταν πρωτοπαίζουµε, 
γράφουμε το όνομά µας, Κι όταν τελειώνουμε το 
παιχνίδι γράφεται αρχείο µε την πρὀοδό µας. Ετσι, 
μπορούμε να ξαναπαίξουµε Κάποιο τελειωμένο 
σενάριο, ἡ να συνεχίσουμε εκεί που το αφήσαμε. 
Προτού αντιμετωπίσουμε τους κακούς, πρέπει πρώτα 
να προπονηθούµε, µε στόχο το σάκο προπόνησης. 
Υπάρχουν συνολικά 18 χτυπήματα που θα πρέπει να 
τελειοποιήσουµε προτού αρχίσουμε την περιπέτεια. Η 
κίνηση είναι ρεαλιστική Και αρκετά γρήγορη. Ας 
σημειώσουμε πως όλες οἱ κινήσεις είναι αυθεντικές κι 
έχουν παραλειφθεί θεατρικές κινήσεις όπως 
πηδήµατα στον αέρα Και τούµπες. Μπορούμε να 
κατευθύνουµε τον ήρωα µε το αριθμητικό 
πληκτρολόγιο (9 πλήκτρα και το Αἱ Τ) ἡ µε το 
Ιογφίίοκ. Το πληκτρολόγιο είναι προτιμότερο, εκτός κι 
αν έχετε ψηφιακό Ιογδίίοκ. Αφού μείνετε 
ικανοποιημένοι µε τις επιδόσεις σας στο σάκο, 
καιρός είναι να αντιµετωπίσετε και κάποιον ζωντανό 
αντίπαλο. Πρόκειται για συμφοιτητή στη σχολή 
Καράτε, που θα πρέπει να νικήσετε προτού ο 
δάσκαλος θεωρήσει πως είναι φρόνιµο να σας 
ξαµολήσει στους δρόμους. Η αναμέτρηση κρατάει 3 
γύρους. Για να θεωρηθεί πως νικήσατε, θα πρέπει να 
νικήσετε τουλάχιστον σε 2 γύρους. Στο κάτω µέρος 
της οθόνης υπάρχουν δύο µπάρες που απεικονίζουν 
την κατάσταση του ήρωα και του αντιπάλου. Καθεµία 
µπάρα µικραίνει ανάλογα µε τα χτυπήματα που 
δέχεται ο Κάθε αντίπαλος. Φυσικά, όταν η µπάρα σας 
φτάσει στο μηδέν, πέφτετε κάτω κι ο αγώνας 
τελειώνει. Η ἴδια µέθοδος ακολουθείται και στην 
αναμέτρηση µε τους κακούς. Σε κάθε σενάριο 
αντιμετωπίζουμε έναν κακό τη φορά, µέχρι το τέλος. 
Κάθε σενάριο έχει ενδιάµεσα κινηματογραφικές 
σκηνές, που προσθέτουν πολύ στο ρεαλισμό και την 
αίσθηση του παιχνιδιού. Το ΒηιοθῬ | 66 |νθ5 είναι 
αρκετά δύσκολο παιχνίδι, Και θα χρειαστεί να 
επιστρατεύσετε τα αντανακλαστικά αλλά και την 
ευστροφία σας, Ο υπολογιστής χρησιμοποιεί ένα 
είδος τεχνιτής ευφυἨήας, υπό την έννοια ότι 
παρακολουθεί τον τρόπο επίθεσης Και άμυνας για να 
βρει αν προτιμούμε µία συγκεκριμένη τακτική. Εάν 
αντιληφθεί κάτι τέτοιο, προσπαθεί να βρει τον 
καλύτερο τρόπο για να την αντιμετωπίσει, ἡ Και τη 


ΒΡυςΕΤΕΕ 


χρησιμοποιεί αυτούσια εναντίον µας. Το ΒΠιοῬ | 68 
ἱμνες είναι ένα αρκετά ευχάριστο Παιχνίδι, που 
συνδυάζει την πονηριά µε τα γρήγορα 


αντανακλαστικά. Θα αρέσει στους φίλους του είδους, 


10 { 


η ] 
. 3 


Γραφικά Κίνηση 


ΡεαλισμόςΑν. στο χράθον. εντύπ. 


Του Μάκη Παχού 


ΕΙΔΟΣ: 
ΜΑΒΗΤΙΑΙ. 
ΟΟΜΒΑΤ 
5ΙΜὺΙ ΑΤΙΟΝ 
ΕΤΑΙΡΙΑ: ΤΗΕ 
ΦΟΕΤΜ/ΙΑΗΕ 
ΤΟΟΙΝΟΗΚ5ς 
ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΡΕΙ ΤΑ 
ΟΟΜΡὐύΤΕΒ 


Το ΒΠιος Ιεε 185... χωρίς χρώμα. 


Το ΒΠΙΟΘ Ι.εε [.1νε παίζεται σε (Α και ΕΟΑ. Σε 
ο μοι τρέχει µέσω εξομοίωσης, χωρίς προβλήµα- 


Βιθλία 


52 Ρο ΜΙαςίεΓ 


ΜΑΘΕΤΕ ΤΟ ΝΟΙΚ5ΜΒΙΤΕΒ ὁ 


ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 
ΕΚΔΟΤΗΣ: 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ: 


Νίκος Σαραντάκος 


Κλειδάριθμος 
255 σελίδες 


ΜΑΘΕΤΕ ΤΟ Το ΝοἰκδνΠίεΓ είναι σίγουρα 
| ΜΑ {ενας ένας απὀ τους πιο 
διαδεδοµένους 


κάποιο βιβλίο που να 
επεξηγεί τις λειτουργίες του 
προγράµµατος - εκτός 
φυσικά απ’ το πιαπυαἰ. 
Αποτέλεσμα της έλλειψης αυτής, είναι να αγνοούν 
πολλοί χρήστες τις ιδιαίτερες λειτουργίες του 
γοἱΚδνγῄίαΓ, καθώς Και µερικές πρόσθετες 
δυνατότητες που έχει. Το περιεχόµενο του βιβλίου 
χωρίζεται σε 16 κεφάλαια Και τέσσερα παραρτήματα. 
Ύστερα από ένα σύντομο εισαγωγικό κεφάλαιο που 
εισάγει στα γενικά χαρακτηριστικά του προγράµµατος, 
τα κεφάλαια 3 Και 4 μαθαίνουν τον αναγνώστη τον 
τρόπο που θα Κάνει εγκατάσταση του προγράµµατος, 
πώς να το ξεκινήσει και τι του προσφέρει το μενού 
εκκίνησης. 
Από το κεφάλαιο 5 µέχρι το κεφάλαιο 9, ο 
αναγνώστης γνωρίζει τις διἰορθωτικές λειτουργίες του 
ΨοἱΚΦνηΠΙ6: 3, στο κεφάλαιο 10 μαθαίνει πως να 
µορφοποιεί τα κείµενά του, ενώ στο κεφάλαιο 14 
ασχολείται µε τις εκτυπώσεις. 
Το κεφάλαιο 12 ασχολείται µε το πολύ χρήσιμο 
χαρακτηριστικό που έχει το ΨοἱΚδν/Πί6Γ 3, το 
ΤαχίΜεΓᾷε, Και το κεφάλαιο 193 µε τον έλεγχο 
ορθογραφίας Και το συλλαβισμό. Τα τρία τελευταία 
κεφάλαια του βιβλίου ασχολούνται µε τις γενικότερες 
λειτουργίες του προγράµµατος. Το 14 εξετάζει τη 
δυνατότητα εκτέλεσης μαθηματικών υπολογισμών 
µέσα από το Ψοἰκον/ΠΙΘΓ ᾷ, το 15 συγκεντρώνει 
ορισμένες επιµέρους εφαρμογές του, ενώ το 16 
ασχολείται µε τα βοηθητικά προγράµµατα. 
Το βιβλίο δεν έχει γραφτεί µε σκοπό να 
υποκαταστήσει το πιβπυα[. Απευθύνεται περισσότερο 
στον αρχάριο, και είναι γραμμένο µε γνώμονα τις 
ανάγκες του. Ωστόσο, θίγει (Και μάλιστα σε έκταση) 
όλα όσα θα ήθελε να ξέρει και ο απαιτητικός και 
πεπειραµένος χρήστης. Ενα πρόσθετο πλεονέκτημα 
του βιβλίου εἶναι ότι εἶναι γραμμένο από Έλληνες 
συγγραφείς, µε αποτέλεσµα να δίνεται Ιδιαίτερο 
βάρος στα σηµεία εκείνα που επηρεάζεται το 
πρόγραµµα από το γεγονός ότι χρησιµοποιείται για 
επεξεργασία κειµένου στην ελληνική και όχι στην 
αγγλική γλώσσα. 
Είναι πάντως σίγουρο ότι οἱ χρήστες του ΝΨοἰκ5νηϊθΓ 
3 θα βρουν ένα ισχυρό βοήθημα στο βιβλίο αυτό. 


ΒΑΣΙ6 ΓΙΑ ΑΡΧΑΡΙΟΥΣ ΚΑΙ ΜΑΘΗΤΕΣ 


ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 
ΕΚΔΟΤΗΣ: 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ: 


Β ΑδΙΟ -ΊΔεν υπάρχει κανένας 


ο πο σσ ο απολύτως χρήστης 
“υπολογιστή ανά την 
υφήλιο, που να µην ξέρει 


Αντώνης Βατικιώτης 
Βατικιώτης 
148 σελίδες 


των υπολογιστών έκανε 
την, κατά τα άλλα απλή, 
ο σοι Βαδίο να γνωρίσει τόσο 

µεγάλη επιτυχία. 
Το βιβλίο αυτό απευθύνεται στον αρχάριο και 
γί αυτό δεν χρειάζεται να έχετε ιδιαίτερες 
γνώσεις για να κατανοήσετε το περιεχόμενό 
του. 
Η γλώσσα παρουσιάζεται πλήρως: Ο 
συγγραφέας αρχίζει από απλά προβλήµατα και 
φτάνει µέχρι τα σειριακά αρχεία. Υπάρχουν 
συνολικά δώδεκα κεφάλαια που το περιεχόμενό 
τους είναι χωρισμένο ανάλογα µε την υφή των 
εντολών. Τα πρώτα τρία κεφάλαια είναι, 
μπορούμε να πούμε, εισαγωγικά, αφού 
ασχολούνται µε τον υπολογιστή και τα µέρη 
του γενικότερα. Στο τέλος του βιβλίου 
υπάρχουν και τρία παραρτήματα. Ιδιαίτερη 
προσοχή θα πρέπει να δώσετε στα κεφάλαια 9 
εως 12, επειδή πραγματεύονται αρκετά 
σημαντικές εντολές της γλώσσας. Το 9 
ασχολείται µε τις υπορουτίνες, το 10 µε τις 
μαθηματικές συναρτήσεις (ΑΒς, ΙΝΤ κ.λπ.), το 
11 µε τις εντολές πινάκων και το 12 µε τα 
αρχεία. 
Το βιβλίο είναι πολύ καλογραμµένο και διαθέτει 
αρκετά παραδείγματα, τόσο στο τέλος του κάθε 
κεφαλαίου, όσο και εµβόλιμα µέσα στα κείµενα. 
Το "Βαδίο για αρχάριους Κααι µαθητές” είναι ένα 
εκπαιδευτικό βιβλίο, γι’ αυτό και πρέπει να 
διαβαστεί µε τη σειρά που είναι γραμμένο. 
Μεγάλη προσοχή θα πρέπει να δώσετε και στα 
παραδείγματα που υπάρχουν, παραδείγματα τα 
οποία θα πρέπει να πληκτρολογείτε 
ταυτόχρονα µε τη µελέτη του. Τον εκπαιδευτικό 
του χαρακτήρα τονίζουν και τα πολλά 
επεξηγηµατικά σκίτσα που υπάρχουν. 
Πρόκειται για ένα αρκετά καλογραμμένο βιβλίο 
που θα βοηθήσει αρκετούς αρχάριους. 


Τ0 ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡὗώΡΗΕΘΞ 
Λ.ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 4 - ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετε τοχΧΡΥΣΟο 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 
Για το λόγο αυτό στέλνωτηνΤαχυδρο- 


1.300 δρχ. που ανταποκρίνεται στην αᾱ- 
ξία του θιθλίου. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ 


τ.κ 


κο ον ο 


Προς εκδοτικό οργανισμόὀ 
ΟΟΜΡΙΡΗΕΟΣ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 -- 11742 - ΑΘΗΝΑ. 
Παρακαλώ να µου στείλετε το πο {5 Μπο 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρομική 
Επιταγή Νο µε το ποσό των 2.100 
δρχ.που ανταποκρϊίνεται στην αξία του βιβλἰ- 
ου. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


β ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
ΤΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό σοΜΡι)- 
ΡΗΕΦΟ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «4: - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλώ να µου στείλετε το ΛΕΞΙΚΟ 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 


µική επιταγἡ Νο µε το ποσὀ 
των 950 δρχ.,που ανταποκρϊίνεται στην 
αξία του βιβλίου. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Τ.Κ. 


ἱ µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των, 


| ΤΗΛΕΦΩΝΟ ------------ 
μμ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Για το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο- | 


ἃ ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό 

ΟΟΜΡΡΗΕΞΕ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 1174 - ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο 
ΜαπΒαεπιεπί και Μικροὐπολογιστὲς. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την 
Ταχυδρομική Επιταγἡ Νο με το 
ποσὸ των 2.300 δρχ. που ανταποκρίνεται 
στην αξία του βιβλίου. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΠΟΛΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


---- ο ο--------------» ὦ Αν δα ὃν 


πμ] 


9) 


τις 
ἡμημμεπ ος 


το ΙΛ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό 

ΟΟΜΡώΡΗΕΘΕ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 -- 11745 - ΑΘΗΝΑ. 
Παρακαλώ να µου στείλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ- 
ΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ (πρόγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για 
ΙΒΜ ΡΟ δ Οοπιραί{ρΙες5) βιβλίο και δισκέτα 
μαζι. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρομική 
Επιταγή Νο µε το ποσό των 9.900 
ὄρχ.που ανταποκρϊνεται στην αξίατου πακέ - 
του αυτού. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΠΟΛΗ τ.κ. 


β....---µὤ' ἍἼἤηλεφωνο 


κτρωΝ!ικΩ 
ϱΙΛΡΙ 


ΗΛΕ 
ΛΕΚΛΤ 


ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ. ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


ο ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


: .2 - . 
τόμος ἵ Προς εκδοτικό οργανισμό ΟΟΜΡΙ/- 
οκρ- ΡΗβΕΦς Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «44 - 11742 - 
ας ΑΘΗΝΑ 

ομταούτερς Παρακαλώ να µου στείλετε: α) τον πρὠ- 


το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ- 
ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ ἠβ) µόνο τον πρὠτο τόμο του 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 
µική Επιταγἡ Νο µε το ποσὀ 
α) 1.900 δρχ. ἡ β) 900 δρχ. αντίστοιχα 
που ανταποκρίνεται στην αξία τους. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


απλᾷ µαθήµσι”, 
γπσ όλδος, ματ 


απλὰ µαθήµατα 
ἕ γα όλους 
απλό πο γρ 


μέλοδος 
κιωρές δόσνκαλ« 


ΤΚ. 


923.86 


στο -- ο εκ "Ῥσω κ, πιεωνμναμγρι---- - Ἕκα Ἡπνννω 
3 . ε, 
. [ 


ο ΤΜΗΜΑΣ ΛΡΟΜΗΤΩΝ 
| νι λάφτ. 117 42 ΑΘΗΝΑ. 
μπα πω 


' 


ΤΗΛ.92' πα 


-- Ἱμνσ - 
ει 


Ἠμήμα ΣηΙΔΡΟΝΠΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ. 
ΤΗΛ. 923.8672-6, 922.55 


--- 


. 


| ἡ 


....... 


; 
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Η Ελένη μόλις είχε τελειώσει τον ετήσιο 
απολογισμό της εταιρίας χαι 
ετοιμαζόταν γα σώσει τα αποτελέσµατα, 
όταν στην οθόνη εμφανίστηκε το 
μήνυμα: “ΑΠ ΑΠ, ροίο1ια”, και 0 
σκληρός δίσκος άρχισε να φορµάρεται... 
Η Ελένη είναι ένα από τα πολλά 
θύματα της επιδημίας που απειλεί κάθε 
σύγχρονο χρήστη. Ιοί. Το µήνα αυτό θα 
δούµε αναλυτικά τι είναι ένας ιός, 
ποιοι είναι οι τρόποι αντιµετώπισής 
του, χαι θα μιλήσουμε Χαι για το Ρί- 
ομίπ, ένα καινούριο ασυνήθιστο 
“αντιβιοτικό”. 


Η ΑΛίκη στη χώρατων θαυμότων... 


ἰδέα των ιών (νίπιες ἡ πιο σωστά νἱῃ!) 
ανάγεται στην εποχή των δεινοσαυριακών 
ππαίη Γ8ΠΙΘ υπολογιστών, όπου οἱ 
χρήστες μοιράζονταν κάποιο κοινό χώρο 
µνήµης του υπολογιστή. Η ιδέα ξεκίνησε 
σαν παιχνίδι. Κάποιος είχε την ιδέα να φτιάξει κάποιο 


πρόγραµµα μαχητή, που “έτρωγε” τον κώδικα του 
αντιπάλου. Το πρόγραµµα που προλάβαινε να φάει 
αρκετό Κώδικα, σε σηµείο που να καταστήσει το 


Τεστ περιφερειακού 


ιοί και Ρς--οιΙίιη 


αντίπαλο πρόγραµµα άχρηστο, ήταν ο νικητής. Οι 
χρήστες αυτού του ππαίη {ΓαπιΘ αφιέρωναν τον 
ελεύθερο χρόνο τους για να φτιάξουν όλο και πιο 
έξυπνα και αποτελεσματικά προγράµµατα. Κάποτε, 
κάποιος είχε την ιδέα να φτιάξει κάποιο πρόγραµµα 
που θα λειτουργούσε σαν βιολογικός ιός, µολύνοντας 
τα προγράµµατα των αντιπάλων, αποκτώντας έτσι 
πλήρη έλεγχο πάνω σε αυτά. Αυτά λέει ο μύθος 
σχετικά µε τη γέννηση του πρώτου ιού. Το άτομο 
αυτό είχε την πρωτοφανή ασυνειδησία να 
ανακοινώσει το εύρηµά του σε κάποια σύσκεψη, Και 
απὀ τότε άρχισε η Πανώλη... 


Η γοητεία της κυριαρχίας. 


Ενας ιός συμπεριφέρεται λίγο-πολύ σαν το 
βιολογικό του ανάλογο. Σκοπός του είναι η 
αναπαραγωγή Και η καταστροφή. Ας αρχίσουμε από 
το πιο διαδεδομένο είδος ιών, αυτούς που μολύνουν 
αρχεία χωρίς να τα καταστρέφουν. Ενα αρχείο που 
έχει μολυνθεί απὀ τέτοιο ιό, είναι κατ’ αρχάς 
µεγαλύτερο σε μέγεθος - κατά το μέγεθος του ιού. 
Οταν τρέξουµε ένα τέτοιο αρχείο, εκτελείται πρώτα ο 
ιός. Πρώτη δουλειά του ιού είναι να πολλαπλασιαστεί. 
Ανιχνεύει πού υπάρχουν µονάδες αποθήκευσης, όπως 
σκληροί δίσκοι, ἀῑ5Κ ἀπνθς, παἰν/ο(κ5. Αφού εντοπίσει 
σε αυτά κάποιο νόστιμο αρχείο, προσθέτει στο τέλος 
του τον Κώδικα του εαυτού του, Και τροποποιθί την 


του Μάκη 
Παχού 
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πρώτη εκτελέσιµη εντολή, ώστε να δείχνει στον 
εαυτό του. Αυτή η διαδικασία µπορεί να γίνει µε ένα 
µόνο αρχείο, ή µε περισσότερα. Βασική πρόνοια του 
ιού είναι αυτό να γίνεται αρκετά γρήγορα, ώστε να 
μένει απαρατήρητο απὀ το χρήστη. Στη συνέχεια, ο 
ιός εκτελεί την καταστροφική διαδικασία. Η διαδικασία 
αυτή συνήθως εκτελείται µόνο κάτω από κάποιες 
συνθήκες (π.Χ. Κάθε Παρασκευή και 13). Ο λόγος 
είναι ότι εάν ο ιός “χτυπούσε” µε την πρώτη, θα 
γινόταν αµέσως αντιληπτός, χωρίς να μπορέσει να 
μολύνει αρκετά αρχεία. Μετά, µας αφήνει να 
τρέξουµε το πρόγραµµα. Τέτοιοι ιοί προσβάλλουν 
αρχεία ΟΟΜ και ΕΧΕ, αν και μερικοί προσβάλλουν και 
αρχεία ΟΝΙ. (ονεήαγς αρχεία που χρησιμοποιούνται 
συνήθως σε γλὠσσες προγραμματισμού). 
Αντιλαμβάνεστε ότι, εάν κάθε φορά που καλείται ο 
ιός προσβάλλει 2 µόνο αρχεία, η εξάπλωση ακολουθεί 
γεωμετρικό νόµο, πράγµα που σηµαίνει ότι ο χρόνος 
µέχρι να γεμίσει ο δίσκος µε ιούς είναι της τάξης 
µερικών ηµερών. Ένα άλλο είδος ιού εγκαθίσταται 
στον οοί 5θοἰοΓ του δίσκου. Ο Ροοί 5θοίοί είναι ο 
560ἱΟ0Γ που διαβάζει πρώτα ο υπολογιστής όταν 
ανοίγει. Οταν κάνουμε Ροοί µε δισκέτα που έχει 
τέτοιον ιό, το πρώτο πράγµα που τρέχει είναι ο 
κώδικας του ιού. Ο ιός στη συνέχεια αντιγράφει τον 
εαυτό του στη µνήµη, απ’ όπου μολύνει αρχικά το 
σκληρό δίσκο, Και στη συνέχεια Κάθε δισκέτα που 
βάζουμε στον υπολογιστή. Το είδος αυτό είναι από τα 
πιο δύσκολα να ανιχνευτεί, αλλά κολλάει δύσκολα, 
αφού θα πρέπει να κάνουµε Όοοί µε µολυσμένη 
δισκέτα. 


Η γοητεία της καταστροφής.. 


Η συνηθέστερη δευτερεύουσα λειτουργία ενός ιού 
είναι καταστροφική. Πολλές φορές, ο ιός μένει 
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Γβ5ἰαεπί στη µνήµη, απ’ όπου εκτός από το να 
μολύνει κάθε αρχείο στο οποίο γίνεται αοοθ5ς, 
κάθεται και περιμένει το γεγονός που θα 
ενεργοποιήσει την καταστροφική του διαδικασία. 
Κλασικό παράδειγµα εἶναι αυτό της υποθετικής 
Ελένης, που προσβλήθηκο από κάποιον ιό, που σε 
τυχαία χρονική στιγµή εμφανίζει το μήνυμα και κάνει 
{οπιαἰ στο σκληρό δίσκο. Το {οιπιαί ήταν αρκετά 
δημοφιλής μέθοδος παλιά, αλλά τελευταία υπάρχουν 
εργαλεία που αναλαμβάνουν να αποκαταστήσουν τα 
αρχεία µετά από κάποιο “ατυχές” {ογπαἰ. Οι 
γλοιώδεις σπυριάρηδες προγραμματιστές ιών βρήκαν 
τρόπους να παρακάμπτουν τέτοιες μεθόδους. 
Υπάρχει τρόπος να σβηστούν σηµεία του σκληρού µε 
τέτοιον τρόπο, ώστε η µόνη μέθοδος µετά την 
καταστροφή να είναι |ονν |θνθί {ογπιαί του δίσκου. 
Ευτυχώς, οι περισσότεροι ιοί δεν είναι τόσο 
καταστροφικοί. Παράδειγμα, το παλιό οοοΚίθ πιοηςίςη, 
που εμφάνιζε το μήνυμα “Ἱ νιαπὶ α οοοκίε’. Εάν ο 
χρήστης πληκτρολογούσε την λέξη οοοΚίθ, μπορούσε 
να συνεχίσει ανενόχλητος. Ολοι οι ιοί εἶναι αξιωµατικά 
βλαβεροί, ακόµη κι αυτοί που έχουν απλώς 
ενοχλητικά αποτελέσµατα, όπως ο ΥΙπις 2.0 που 
εμφανίζει ένα µπαλάκι στην οθόνη. Ο λόγος είναι ότι 
κάθε χρήστης χρησιμοποιεί τον υπολογιστή του για 
κάποια συγκεκριµένη εργασία, έχοντας πολλές φορές 
στενά χρονικά περιθώρια (για παράδειγµα, τα άρθρα 
μου γράφονται κυρίως τις πρωινές ώρες, την 
τελευταία στιγµή, µε τον αρχισυντάκτη να επικαλείται 
αρχαίες µεθόδους βασανισμού). 


Η αναγκαιότητα της σωστής 
προστασίας. 


Ολοι οι χρήστες (εκτός από τους βδελυρούς νέους 
που αναφερθήκαμε) έχουν ανάγκη από κάποιον τρόπο 
προστασίας απέναντι στη μάστιγα των ιών. Υπάρχουν 
µερικά βασικά µέτρα που µπορείτε να πάρετε, και στη 
συνέχεια θα παραθέσω µερικά. Οι περισσότεροι ιοί 
μεγαλώνουν το µήκος των αρχείων που προσβάλλουν. 
Μια μέθοδος προστασίας είναι να έχετε µαζί µε κάθε 
δισκέτα κι ένα Ιἰδίπα του ἀἴΓθοίογγ. Εάν ανακαλύψετε 
ότι το µήκος κάποιου αρχείου έχει αυξηθεί, σηµαίνει 
ότι το συγκεκριµένο αρχείο είναι φορέας κάποιου ιού. 
Κάνοντας Ὀοοί απὀ καθαρή δισκέτα (οἱ δισκέτες του 
Ρ05 πρέπει να είναι πάντα ννήίθ ριοἰθοἰθα), θα 
πρέπει να σβήσετε τα μολυσμένα αρχεία, και να 
αντιγράψετε τα αρχεία από τις ππαςἰθ[ δισκέτες. Σε 
αυτό το σηµείο θα πρέπει να πούμε ότι δεν είναι 
δυνατόν να μολυνθεί κάποια δισκέτα που είναι ννηῖε 
ριοϊθοίεα. Γι) αυτό, κάθε πρόγραµµα θα πρέπει να 
υπάρχει σε διπλότυπο Και το πρωτότυπο να 
φυλάσσεται. Δυστυχώς, υπάρχουν ιοί που δεν 
μεγαλώνουν το µήκος των αρχείων που προσβάλλουν, 
γιατί αντικαθιστούν µέρος του προγράµµατος µε τον 
εαυτό τους. Προγράµµατα που έχουν προσβληθεί από 


τέτοιους ιούς κολλάνε σε κάποιο σηµείο ή δεν 

Ἱ. δουλεύουν Καθόλου. Εάν κάποια απὀ τα προγράμματά 
σας εμφανίσουν τέτοιου είδους συμπεριφορά, μάλλον 
Ἰ είναι θύματα ίωσης. Η τακτική είναι η ἴδια µε την 
προηγούµενη περίπτωση. Στην περίπτωση ιών που 
προσβάλλουν τον Ροοἱ 5θοἴοΓ, θα πρέπει να κάνετε 
πάντοτε Ροοί από Καθαρό δίσκο. Η καλύτερη 
πρακτική αντιμετώπισης των ιών είναι η απομόνωση. 
Εάν χρησιµοποιείτε µόνο αυθεντικά προγράµµατα, και 
δεν ανταλλάσσετε δισκέτες µε άλλους, δεν µπορεί να 
μολυνθεί το Ρ0 σας απὀ ιό. Δυστυχώς, οι 


“}. περισσότεροι απὀ εµάς δεν έχουν ούτε το σθένος, 


ούτε την οικονομική ευχέρεια. Η κρίσιµη στιγµή είναι 
όταν βάζετε την “ξένη” δισκέτα για να τρέξετε το 
πρόγραµµα ή τα αρχεία που σας έδωσαν. Σε αυτό το 
σηµείο, και όχι µόνο, χρειάζεται κάποιο “αντιβιοτικό” 
πρόγραµµα. 


Αντιθιοτικά. 


Είναι βασικό ο ιός να µη μολύνει ένα ήδη 
μολυσμένο πρόγραµµα. Φημολογείται ότι τέτοια 
παράλειψη οδήγησε στην ανακάλυψη του ιού που είχε 
|. εισβάλει στα υπολογιστικά συστήµατα του Ισραήλ. Ο 
. ιός αυτός θα χτυπούσε την ηµέρα της εθνικής 
] εορτής, σκορπώντας το χάος στη χώρα. Όμως, δεν 
“] έλεγχε εάν το πρόγραµµα που µόλυνε είχε ήδη 
μολυνθεί, µε αποτέλεσµα το µήκος των 
Ἱ. προγραμμάτων να μεγαλώνει συνεχώς, µέχρι που 
γέμιζαν σκληροί δίσκοι. Αυτό οδήγησε στην έγκαιρη 
ανακάλυψη Και εξόντωση του ιού. Ετσι, ο Κάθε ιός 
Ἰ αφήνει την “υπογραφή” του σε κάθε πρόγραµµα που 
μολύνει. Η υπογραφή αυτή δεν είναι παρά µία σειρά 
από Ρίΐ. Εάν ξέρουμε την υπογραφή του ιού, 

“]. μπορούμε να ψάξουμε κάθε αρχείο για τη 

“]. συγκεκριμένη ακολουθία από Ρἱΐ5, Και να καταλάβουμε 
εάν το πρόγραµµα είναι μολυσμένο. Στην αρχή αυτή 

Ἱ. βασίζεται το 5ο8η Και το ν5ο8η, δύο πολύ ισχυρά 
ρυρίίο ἀοππαϊπ προγράµµατα ανίχνευσης ιών. Το οἰθαῃ 
|. αναλαμβάνει να “καθαρίσει” τα μολυσμένα αρχεία από 
Ί τον ιό που του καθορίζουµε. Αλλα αντιβιοτικά 

Ἱ. γίνονται μόνιμα Γεδἰαεπἰ, παρακολουθώντας τη 


διακίνηση των δεδοµένων απὀ Και προς το δίσκο. Το - 


Ἱ. µεγαλύτερο πρόβλημα µε τα συνηθισμένα αντιβιοτικά, 
|. είναι ότι είναι αποτελεσματικά µόνο απέναντι στους 
συνηθισµένους ιούς, και συνήθως ενεργούν όταν 

] εἶναι πλέον αργά.. 


| ΤοΡς-οΙΠΙη. 


Το Ρ0-οΙΠη είναι ένα σύστηµα προστασίας απὀ ιούς 
αρκετά πρωτοποριακό, υπό την έννοια ότι 
Ἰ. χρησιμοποιεί Και ΠαΓάΝ/άΓ6 προστασία. Το αρκετά 
εντυπωσιακό πακέτο αποτελείται από µία δισκέτα, το 
“]. πιαηιαἰ και ένα βύσμα που μπαίνει στην παράλληλη 
Ἱ θύρα. Το βύσμα αυτό έχει δύο οοπηθοίοΓς και μπαίνει 


ανάµεσα στον υπολογιστή και το καλώδιο του ρήπΙθΓ. 
Είναι τελείως διαφανές ως προς τον εκτυπωτή, και 
δεν παρεμποδίζει τη λειτουργία του. Τέτοια βύσματα 
χρησιμοποιούνται κυρίως για Κλείδωμα προγραμμάτων. 
Το βύσμα παρακολουθεί τη διακίνηση δεδοµένων 
προς τον εκτυπωτή, Και ενεργοποιείται µε κάποια 
σειρά απὀ Ρἱ5. Στη συγκεκριμένη περίπτωση, το ΡΟ- 
ΟΙΙῃ χρησιμοποιεί το βύσμα για να αποθηκεύει 
ζωτικές πληροφορίες. 


Η εγκατάσταση. 

Για να χρησιμοποιήσουμε σωστά το ΡΟ0-ο(π, 
πρέπει πρώτα να το εγκαταστήσουµε στο σκληρό 
δίσκο ἡ στη δισκέτα του συστήµατος. Η εγκατάσταση 
είναι αρκετά απλή. Αρχικά, το Ρ0-οἴ[π χρησιμοποιεί 
την τελευταία έκδοση του 58η για να ελέγξει εάν ο 
δίσκος εἶναι ήδη µολυσμένος. Εάν εντοπίσει κάποια 
μόλυνση, θα πρέπει να σβήσετε όλα τα 
προσβεβληµένα προγράµµατα, Και ίσως και να 
χρειαστεί να ξαναγράψετε τα 5γσίθπι αρχεία στο 
δίσκο, εάν ο Ροοἱ 56οἱοΓ είναι µολυσμένος. Αν δεν 
υπάρχει ιός που να µπορεί να εντοπίσει το 5ο8η (70 
ιοί), το Ρ0-οἴ[Ιπ αντιγράφει τον εαυτό του στο δίσκο, 
αλλάζει το αυἴοεχθο.Όαἱ ,ώστε να καλείται όταν 
ανοίγει ο υπολογιστής, και σώνει ολόκληρο τον Ροοἱ 
9θοἱοΓ του δίσκου στο βύσμα (ΙππιωπίζθΓ ΏΟΧ). Από 
αυτή τη στιγµή, δεν χρειάζεται να ασχοληθούμε άλλο 
µε το Ρ0-ο[π, αφού μένει Γοδἰάθηἰ στη μνήμη. Ας 
δούµε όµως τι ακριβώς κάνει εκεί. 


Η Δεπουργία. 


Όπως αναφέρεται Και στο πιαηιαἰ, το ΡΟ-ο]η 
προσφέρει τέσσερα στάδια προστασίας. Αρχικά, 
ελέγχει το δίσκο για μόλυνση πριν εγκατασταθεί. 
Όταν κάνουµε Ροοί, τρέχει ένα μικρό (8 Κυγίθς) 


Ρο Μαςίει 57 


58 Ρο Μιας5ίοθΓ 


Τεστ περιφερειακού 


Γβεἰἀεηὶ πρόγραµµα που ελέγχει αρχικά εάν ο Ροοί 
96οἱΟΓ του δίσκου είναι όμοιος µε τα περιεχόμενα στη 
µνήµη του ἱπιπιωπίζθι Ὀοχ. Στη συνέχεια μένει Γοςίᾶεπἰ 
και ελέγχει τη διακίνηση δεδοµένων από και προς το 
σκληρό δίσκο και τα ἀῑδΚ ἀήνθς. Εάν κάποιο 
πρόγραµµα παρουσιάσει ύποπτη συμπεριφορά, όπως 
το να προσπαθήσει να αλλάξει το µήκος ενός ΟΟΜ ή 
ΕΧΕ αρχείου, το Ρ0-οἶπ σταματά τη διαδικασία αυτή, 
και εἰδοποιεί το χρήστη. Το Ρ0-οἵίπ χρησιμοποιεί 
αρκετά πολύπλοκους αλγόριθμους και µπορεί να 
εντοπίσει ιούς που παρακάµπτουν το λειτουργικό 
σύστηµα Και χρησιμοποιούν απευθείας το ΠαΓάΝναΓ6. 
Στο σηµείο αυτό πρέπει να σημειώσουμε ότι το Ρ0- 
ΟΙ εγγυάται ανοσία απέναντι σε 70 ιούς, αλλά ο 
τρόπος λειτουργίας του θα πρέπει να µπορεί να 
σταματήσει και κάποιον καινούριο ιό από το να 
εξαπλωθεί στο σύστηµα. Εάν κάποιος ιός καταφέρει 
να αλλάξει τον Ροοί 9θοἱοΓ του δίσκου, το Ρ0-οἴίπ 
µας ειδοποιεί για την αλλαγή Και µας δίνει τη 
δυνατότητα να επαναφέρει τον Ὀοοί 5θοἱοΓ από το 
ἱπιπιωπίζει Ροχ. Τα δεδοµένα στο ἱπππιιπίζθι Ώοχ θα 
πρέπει να είναι ασφαλή, αφού δεν υπάρχει ιός που 
να µπορεί να αντιληφθεί την παρουσία του. Για την 
περίπτωση που κάποιος ιός καταφέρει να 
καταστρέψει τον οοί 58οἱο: (π.χ. µε {οπιαί) 
μπορούμε να ετοιµάσουµε µία δισκέτα διάσωσης. 
Κάνοντας Ροοί µε τη δισκέτα αυτή, ο ροοί 5θοἱοΓ 
αποκαθίσταται Και μπορούμε να συνεχίσουμε 
ανενόχλητοι. Αυτή η λειτουργία µπορεί να µας 
γλιτώσει απὀ μπελάδες που µπορεί να µην είναι αιτία 
ιού. Τέλος, μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε το 508η 
για να ανιχνεύσουµε Κάθε καινούρια δισκέτα για την 
παρουσία των 70 ιών που ανιχνεύει. 


Αξιοβόγηση. 


Το Ρ0-οίη λειτούργησε άψογα, χωρίς προβλήµατα. 
Ο εκτυπωτής λειτουργούσε χωρίς προβλήματα, παρά 
το παράξενο βύσμα που παρεμβαλλόταν μεταξύ 
αυτού Και του υπολογιστή. Το Ρ0-οἴ[π καταλαμβάνει 
μόλις 8 Κ απὀ τη µνήµη, Και η λειτουργία του είναι 
διαφανής ως προς τα υπόλοιπα προγράµµατα. Το 
µόνο ενοχλητικό είναι ένα χαμογελαστό προσωπάκι 
που εμφανίζεται στο πάνω δεξιά µέρος της οθόνης, 
δείγμα ότι όλα πάνε καλά. Ευτυχώς, μπορούμε να 
εξαφανίσουµε το προσωπάκι ή και να 
απενεργοποιήσουµε το Ρ0-οἴη σε περίπτωση που 
αυτό δημιουργεί προβλήματα συνεργασίας µε κάποιο 
πρόγραµµα. Παρ’ όλα αυτά, το Ρ6-οἳῄπ δεν µπορεί να 
εκκενώσει τη µνήµη απὀ την παρουσία του, Και ο 
µόνος τρόπος να το απενεργοποιήσουµε πλήρως 
είναι να τροποποιήσουµε το αμἰοθχθο.ῦ8ἰ. Δεν έλεγξα 
τη συμπεριφορά του ΡΟ-οἵ[Ιπ απέναντι σε ιούς, 
καθότι δεν μπορώ να διακινδυνεύσω την ακεραιότητα 
των αρχείων στο δίσκο µου. Εξάλλου, δεν έχω 
Κανένα λόγο να αμφισβητήσω τα λεγόμενα του 


πιθηυαἰ ότι το ΡΟ0-οΙπ παρέχει προστασία απὀ 70 
γνωστούς ιούς. Υπάρχει και ξεχωριστό χαρτί 
εγγύησης που αναφέρει τα ονόματα των 70 αυτών 
ιών. Αυτό που δεν μπορώ να εγγυηθώ, είναι το κατά 
πόσο µπορεί το Ρ0-οἳ[η να προσφέρει προστασία 
απέναντι σε κάποιον καινούριο ιό. Ο λόγος είναι ότι 
ο κώδικας του Γθδἰάρπἰ προγράµµατος είναι µόνο 8 Κ, 
άρα είναι εὐκολο για κάποιον ΠΟΚΘΙ να αναλύσει το 
Ρ0-οπίη και να φτιάξει κάποιον ιό που θᾳ το 
παρακάµπτει, ή ακόµη χειρότερα που θα αλλοιώνει τα 
περιεχόμενα του ΙππιυπίζθΓ Βοχ. Τέτοια βύσματα 
χρησιμοποιούνται στην προστασία προγραμμάτων, 
έχουν πολύ πολύπλοκους αλγόριθμους κι όµως 
υπάρχουν ΠαοΚθί5 που έχουν κατορθώσει να 
“σπάσουν” την προστασία. Δεν μπορώ να εγγυηθώ ότι 
αυτό δεν µπορεί να συμβεί µε το Ρ0-οἶπ. Τα 
βυσματάκια αυτά µπορεί να γίνουν αρκετά ενοχλητικά, 
Ιδιαίτερα όταν έχουµε δύο ή Και περισσότερα 
ταυτόχρονα, γιατί κρέμονται στο πίσω µέρος του 
υπολογιστή, αυξάνοντας το µήκος του. Βέβαια, όλα 
τα παραπάνω είναι απλές υποθέσεις, Και είμαι 
σίγουρος πως το ΡΟ0-οΏ[η µπορεί να αντιμετωπίσει 
τουλάχιστον τους 70 ιούς στους οποίους αναφέρεται. 
Το Ρ0-οἴΠη είναι πολύ εύχρηστο, οδηγεί το χρήστη 
βήμα προς βήμα Και εἶναι προσιτό ακόµη και στους 
τελείως αρχάριους. Το πιαπυαἱ είναι αρκετά Καλό και 
ευκολοκατανόητο, αν Και η γλώσσα που χρησιμοποιεί 
µερικές φορές δεν θυμίζει καθόλου Αγγλικά (παρόλο 
που είναι αμερικανικής προέλευσης). 


Αντί επιβόγου. 


Το πρόβλημα των ιών εἶναι πολύ σοβαρό. Ο κάθε 
µέσος γνώστης ἂβδεπιριγ είναι σε θέση να 
κατασκευάσει έναν ιό, βασιζόμενος στη λειτουργία 
κάποιου άλλου ιού ή ακόµη και µε τη βοήθεια 
ορισμένων βιβλίων που κυκλοφορούν. Ενα από αυτά 
µάλιστα αναφέρεται εκτενέστατα στο πώς μπορούμε 
να φτιάξουμε έναν ιό, συνοδεύεται απὀ δισκέτα µε 
παραδείγματα και Ιἰδίίπῃς, Και φυσικά δεν αναφέρεται 
το όνοµα του συγγραφέα, ούτε και του εκδοτικού 
οίκου. Ευτυχώς, τέτοια βιβλία δεν έχουν φθάσει 
ακόµη στη χώρα µας. Ο κάθε ηµιµαθής 
βουτυρομπεμπές ονειρεύται σε κάποιο σηµείο ή και 
προσπαθεί να φτιάξει έναν ιό. Η πρακτική αυτή είναι 
επικίνδυνη (φανταστείτε να κολλήσουν οι φίλοι σας), 
και ήδη στις ΗΠΑ υπάρχει νόμος που επιβάλλει 
αυστηρότατες ποινές στους δημιουργούς ιών. Η 
ανάγκη προστασίας του μέσου χρήστη είναι εμφανής, 
και το ΡΟ-οΠη µπορεί να αποτελέσει µία καλή λύση. 
Όμως, ακόµη και το ΡΟ0-οἳ[π δεν µπορεί να µας 
εγγυηθεί 10036 ανοσία, οπότε θα πρέπει να 
λαμβάνουμε πάντοτε τα µέτρα στα οποία αναφέρθηκα 
στην αρχή. Το ΡΟ0-οἴίπ µπορείτε να το προμηθευτείτε 
από την Γ6θΚ 9οβννα[θ (τηλ. 6449759). | 
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ρέξτε τις γραµµές 10 έως 150, για να 

µπει η ρουτίνα γλώσσας µηχανής στη 

μνήμη. Στη γραµµή 160 καλείται η 

ρουτίνα. Από εδώ και πέρα, Κάθε φορά 
που θα πατάτε Κάποιο πλήκτρο, ϐ᾽ ακούγεται ένα 
“Όθερ’ απὀ το µεγαφωνάκι του Ρ0 σας. Αν κάποια 
στιγµή θελήσετε να ξανακάνετε “σιωπηλό” το 
πληκτρολόγιό σας (για να µην έρθει ο μπαμπάς µε τη 
ζωστήρα), δεν έχετε παρά να πληκτρολογήσετε: 
αΞδΠί027:σαἰἱ α. 


Μέσα απ᾿ αυτή τη στήλη θα 
παρουσιάζονται χρήσιμες ρουτίνες, που 
θα σας βοηθούν να λύνετε κάποια 
μικρά ή μεγάλα προβλήµατα, που ίσως 
αντιμετωπίσετε. Μπορείτε, αν θέλετε, 
γα µας στέλνετε και τα δικά σας 
προγραμµατάχια (αρκεί να µην είναι 
μεγαλύτερα από τα παρακάτω) και να 
κερδίσετε δόξα και - γιατί όχι; και 
Χάποια χρηματική αμοιβή. 


ΠΙΚΑΝΑΛΟΣ 
ΗΧΟΣ 


ο πρόγραµµα που ακολουθεί κάνει 
προσομοίωση δικάναλου ήχου. 
Χρησιμοποιεί την ίδια τεχνική μ’ αυτή 
που είχε χρησιµοποιηθεί Και στο τεύχος 
ὃ στο πρόγραµµα της στήλης 4558ΠΙΡΙΥ. 
Δηλαδή δίνουµε δύο τιµές (συχνότητες) στις 
μεταβλητές {1 και {2 Και µια τιµή στη Ώ. (διάρκεια). 
Ύστερα καλούμε τη ρουτίνα στη γραµµή 160, η οποία 
αναλαμβάνει να εναλλάσσει γρήγορα τις δύο 
συχνότητες (που αντιπροσωπεύονται απὀ τις {1 και 
{) για Ώ φορές. Αν {1«»ί2, τότε το αποτέλεσµα εἶναι 
ένας ήχος πιο πλούσιος απὀ το απλό 'Ώεορ” του ΡΟ. 
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Ες προγράµµατα 


ΚΕΦΑΛΑΙΟ 


του Γιώργου Λυκίδη 


60 Ρο ΜαςίοΓ 


8 το πρόγραµµα ΚΕΕΑΙ ΑΙΟ.ΒΑ5 γραμμένο 

σε ΕΝ -Βασίο µπορείτε να έχετε µια πλήρη 

εικόνα της οικονοµικής σας κατάστασης. 

Μπορείτε να ξέρετε ανά πασά στιγµή ποιο 

απὀ τα πράγματα που έχετε βάλει σαν 
στόχο µπορείτε να αγοράσετε είτε µε τις καταθέσεις σας, 
είτε µε τα λεφτά που δεν έχετε ακόµα καταθέσει. Ακόμα 
µπορείτε να ξέρετε πόσα χρήματα ξοδέψατε ή πήρατε 
απὀ κάποιον µια συγκεκριμένη ηµέρα. 


ΔΟΜΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


Το πρόγραµµα παίρνει συνεχώς πληροφορίες από τρία 
αρχεία το 'ΚΕΕΑΙΙΑΤ”, το “ΦΤΟΧΟΙΡΑΤ” και το 
ΚΑΤΑΤΗ.ΡΑΤ”. Το ΚΕΕΑΙ1.ΌΑΤ περιέχει τις ημερομηνίες 
και την ώρα που δόθηκαν χρήματα για Κάποια αγορά ή 
πάρθηκαν για κάποιο συγκεκριµένο λόγο. Ακόμα 
περιέχεται το ποσό των χρημάτων αυτών, καθώς και ο 
λόγος που δόθηκαν ή πάρθηκαν. Π.Χ., στις 19-05-1990 και 
ώρα 18:90:30 έδωσα 350 ὅρχ για να αγοράσω το ΡΟ 
ΜΑΡΤΕΒ ή στις 01-01-1989 πήρα 1.000 δρχ επειδή 
δούλεψα στον ποδηλατά της γειτονιάς. 

Το 9ΤΟΧΟΙΡΑΤ περιέχει τα σχέδιά µας για το µέλλον. 
Π.χ., να αγοράσω έναν υπολογιστή. Επίσης, στο αρχείο 
αυτό περιέχεται Και το Κόστος του κάθε αντικειµένου που 
θέλουμε να αγοράσουµε στο µέλλον. Τέλος, το αρχείο 
ΚΑΤΑΤΗΡΑΤ περιέχει τις ημερομηνίες κατά τις οποίες 
έχουµε κάνει κατάθεση ἡ ανάληψη απὀ την τράπεζα. 


9-δ5 ΚΥΡΙΩΣ ΜΕΝΟΥ 

105-270 ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΑΓΟΡΑΠΩΛΗΣΙΩΝ, ΑΝΑΛΗΨΕΩΝ 
ΚΑΙ ΚΑΤΑΘΕΣΕΩΝ ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΤΙΣ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΕΣ 
ΑΥΤΩΝ 

300-400 ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΣΤΟ ΧΡΗΣΤΗ ΝΑ ΕΙΣΑΓΕΙ ΤΑ 
ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΑ ΤΟΥ, ΕΤΣΙ ΩΣΤΕ ΝΑ ΕΝΗΜΕΡΩΘΟΥΝ ΤΑ 
ΑΡΧΕΙΑ 

600-710 ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ ΤΩΝ ΑΡΧΕΙΩΝ ΓΙΑ ΑΓΟΡΕΣ 
900-1040 ΜΕΛΛΟΥΣΕΣ ΑΓΟΡΕΣ 

2000-2080 ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ ΑΡΧΕΙΩΝ ΓΙΑ ΑΝΑΛΗΨΗ 
ΧΡΗΜΑΤΩΝ ΑΠΟ ΤΗΝ ΤΡΑΠΕΖΑ 

2900-2580 ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ ΑΡΧΕΙΩΝ ΓΙΑ ΚΑΤΑΘΕΣΗ 
ΧΡΗΜΑΤΩΝ ΣΤΗΝ ΤΡΑΠΕΖΑ 

3000-3170 ΕΞΕΤΑΣΗ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ ΧΡΗΜΑΤΩΝ ΜΙΑ 
ΟΡΙΣΜΕΝΗ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 

5000 ΔΙΑΚΟΠΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ ΓΙΑ ΝΑ ΕΧΕΙΟ 
ΧΡΗΣΤΗΣ ΤΗ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΑ ΕΞΕΤΑΣΕΙ ΟΡΙΣΜΕΝΑ 
ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ 

7000 ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΕΠΙΣΤΡΟΦΗΣ ΣΤΗΝ ΒΑΡΙΟ 
1000010280 ΑΡΧΙΚΗ ΟΘΟΝΗ ΚΑΙ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ ΤΟΥ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ ΓΙΑ ΤΟ ΠΟΣΟ ΤΩΝ ΧΡΗΜΑΤΩΝ ΠΟΥ 


ΕΙΝΑΙ ΚΑΤΑΤΕΘΕΙΜΕΝΟ ΣΤΗΝ ΤΡΑΠΕΖΑ ΚΑΙ ΑΥΤΟΥ 
ΠΟΥ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ 


ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΕΩΣ 


Μόλις τρέξετε το πρόγραµµα, θα σας εμφανιστεί η αρχική 
οθόνη. Στη συνέχεια πατώντας ΕΝΤΕΒ θα μπορέσετε να 
δείτε το κεφάλαιο που έχετε τη συγκεκριμένη αυτή 
στιγμή. 

Επειτα θα σας εμφανιστεί το Κυρίως μενού. Πατώντας το 
πλήκτρο 1 µπορείτε να δείτε τις ημερομηνίες που έχετε 
αγοράσει ἡ γενικά έχετε χρησιμοποιήσει χρήματα. Επίσης, 
θα σας εμφανιστεί το γενικό σας κεφάλαιο κατατεθειµένο 
ἡ µη. Με την επιλογή 2 πληροφορείτε το πρόγραµµα για 
κάποια χρήματα που μόλις πήρατε. 

Με την επιλογή 3 πληροφορείτε το πρόγραµµα για κάτι 
που αγοράσατε. Με την επιλογή 4 µπορείτε να δείτε τους 
στόχους που έχετε θέσει για το µελλον, π.χ. την αγορά 
ενός σπιτιού. Ακόμα, το πρόγραµµα θα σας 
πληροφορήσει για το ποιους απὀ τους στόχους που έχετε 
βάλει µπορείτε να εκπληρώσετε. 

Με την επιλογή 5 πληροφορείτε το πρόγραµµα για κάποια 
ανάληψή σας απὀ την τράπεζα. 

Με την επιλογή 6 πληροφορείτε το πρόγραµµα για κάποια 
κατάθεσή σας στην τράπεζα. 

Με την επιλογή 7 µπορείτε να έχετε όλες τις κινήσεις 
που Κάνατε Και εἶχαν σχέση µε χρήματα µια ορισμένη 
ημέρα. 

Η επιλογή 8 εἶναι η έξοδος. 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ 1: ΟΙ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΕΣ ΚΑΙ Οἱ ΩΡΕΣ ΠΡΕΠΕΙ 
ΝΑ ΓΡΑΦΟΝΤΑΙ ΜΕ ΤΟΝ ΕΞΗΣ ΤΡΟΠΟ: [άαγ]πιοπίη]- 
[γεαή και η ώρα [πουή- [πίπυίος]ή58οοηας] 

ΑΚΟΜΑ, ΚΑΘΕ ΑΡΙΘΜΟΣ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΕΧΕΙ ΔΥΟ ΨΗΦΙΑ 
(ΕΞΑΙΡΟΥΝΤΑΙ ΤΑ ΕΤΗ) π.χ. Η ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 19-5-1990 
ΚΑΙ Η ΩΡΑ 5:00:00 ΘΑ ΓΡΑΦΤΟΥΝ 19-05-1990 ΚΑΙ 
05:00:00 

ΤΕΛΟΣ, ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΤΙΜΟΤΕΡΟ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΝΤΑΙ 
ΚΕΦΑΛΑΙΑ. 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ 2: ΕΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΤΡΕΞΕΤΕ ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ 
ΦΟΡΑ ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ, ΤΡΕΞΤΕ ΠΡΩΤΑ ΤΟ οοπίκείρας 
ΠΟΥ ΔΗΜΙΟΥΡΓΕΙ ΤΑ ΑΡΧΕΙΑ ΚΕΕΑΙΙ.ΑΤ,5ΤΟΧΟΙΡΑΤ 
ΚΑΙ ΚΑΤΑΤΗΡΑΤ. ΜΟΝΟ ΤΟΤΕ ΤΟ ΚΕΕΑΙΑΙΟ.ΒΑ5 ΘΑ 
ΕΙΝΑΙ ΕΤΟΙΜΟ ΓΙΑ ΤΡΕΞΙΜΟ. 


Για περισσότερες πληροφορίες 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΛΥΚΙΔΗΣ 


ΒΑΣΙΛΕΩΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 9] 
ΜΑΡΟΥΣΙ 151 22 


Ρος προγράµµατα 


1 ΩΒΙΙΒ 10000 
3 05ἱ5 


ΡΕΙΝΤ ΤΑΒ{1Ο)2; "ΚΥΡΙΩΣ ΜΕΝΟΥ»”” 
ΡΕΙΝΤ:ΡΕΙΝΤ ΤΑΒ{(Β2”1.ΚΕφβρβΙο ” 
ΡΕΙΝΤ ΤΑΒ{6)”8.ΑΝΟΩΩΣ ΚεφρωβΙοὺ ” 
ΡΕΙΝΤ ΤΩΒ(Β2”3.ΚΑΒΟΩΩΣ ΚΕΦΑΩΑΙΟΥ ” 
ΡΕΙΝΤ ΤΑΒ{Β2”4.ΣΤΟΧΩΙ ” 
ΡΕΙΝΤ ΤΑΒ(Β2”5.ΑΝΑΩΩΗΨΗ ΧΡΗΜΑΤΩΝ ΑΠΟ ΤΗΝ ΤΡΑΠΕΖΑ ” 
ΡΕΙΝΤ ΤΑΒ{Ε)’ΕΒ.ΚΑΤΩΒΕΣΗ ΣΕ ΤΡΑΠΕΖΑ ” 
ΡΕΙΝΊ ΤΡΒΓΒ)”7.ΕΞΕΊΑΣΗ ΠΙΑΣ ΟΡΙΣΠΕΝΗΣ ΠΕΡΑΣ 
ΡΕΙΝΊ ΤΑΒίΘ)”8.ΕΞΟΟΩΣ ” 
ΡΕΙΝΤ:ΡΕΙΝΤ: ΙΝΡΗΤ ”Ἡ ΕΠΙΩΟΓΗ ΣΑΣ; ”"; ΟΗΩΙΓΕ 
ΙΕ 6ΗΩΙΕΕΣΒ ΟΡ ΟΗΩΙΟΕ«Ι ΤΗΕΝ ΒΕΕΡ:ΡΕΙΝΤ”ΩΑΒΩΣ ΕΠΙΩΩΓΗ.”:8Ω5υΒ 5000:60τ0 3 
ΟΝ ΟΗΟΙΟΕ ΒΩ5υΒ 105, 300, 600, 300, 8οοο, 8500, 3000, 7000 
6ω0τΏ 8 
κ-ο 
ΟΡΕΝ 1,41, ’ΚΕΕΑΙΤ.ΠΑΤ” 
υΗΙΙΕ ΝΟΤ ΕΟΕς1} 
κ-κ-1 
ΙΝΡΙΤΗ1, ΞΕΦ(Κ2, ΗΙΣ(Κ2, ΗΠΦ(Κ2, ΠΑΦ{Κ2, ΠΩΦ(Κ2,ΥΕΦ(Κ2,ΚΕΕ(Κ}),ΙΠΕΟΞΦ(Κ2, ΟΚ) 
υΕΝΠ 
Όιαξε 1 
ΒΥΝ-Ο:0Ι -1 
ΡΕΙΝΤ τα ΚΕΦΑΩΑΙΩ ΣΩΥ ΑΝΕΡΧΕΤΩΙ 95 ΕΞΗΣ:” 
Εος 1-1 τα κ 
ΡΕΙΝΤ ΤΗΝ ":ΠΑΦ(12;”-”,ΠΩΦΕΙ}; ”-":ΥΕΘ(Ι}:” ΚΑΙ 2ββ ”:ΗΩΦΕΙ};”:” ΠΙΦΕΙ2:”:”: 
ΞΕΦ(1} 
175 ΙΕ Ες1)-1 ΤΗΕΝ ΡΕΙΝΤ "ΠΗΡΕΣ ”ΙΚΕΕΕΙ});” δραχμές. ’:3ΥΝ-ΘΥΝ/ΚΕΕςΙ):ΡΕΙΝΤ”ΠΗΓΗ:” 
.Γ080ΞΦ{1} 
180 ΙΕ Ο6(12-Ο ΤΗΕΝ ΡΕΙΝΤ ᾿ΕΩΦΣΕΣ ”/ΚΕΕ(Ι2;” δραχμές. ’:53ΥΝ-ΦΥΝ-ΚΕΕςΙ2:ΡΕΙΝΤ "πραα 
ΡΙΣΗΟΣ: ”.Ι.080ΒΦΕ 1} 
ΡΕΙΝΤ 
ΙΕ 1-0ἱ3 ΤΗΕΝ ΕΩΙ.-0Ι11:608Β 5000 
ΝΕΧΤ 1 
8058 500ο 
ΞΥΝΑ-Ο 
0ΡΕνΝ 1”. 81, "ΚΑΤΑΤΗ.ΠΑΤ” 
6Ι-ο 
ΤΗΗΙΤΕ ΝΟΤ ΕΩΕ(1) 
6ἱ.-61.1 
ΙΝΡΗΤΗ1, ΞΕΟΦ{6Ι.), ΠΙΝΦ{6Ι.}, ΗΟΙ/ΦΓ61.}, ΠΑΥΦ{61.), ΠΟΝΦ{6Ι.), ΥΕΗΦ{6Ι.), ΚΕΕΑ{6Ι.}2, ΑΓΙ. 


υΕΝΠ:0Ι.05Ε 1 
οι -1 
ΕΟΡ 1-1 ΤΩ 61. 
ΡΕΙΝΤ "ΤΗΝ ”:ΠΑΥΦΕΙ};”-"ςΠΟΝΦ(ΙΟ: "-":ΥΕΑΦΕΙ2);” ΚΑΙ 920 ”:ΗΟυΦ(Ι};”:”ςΜΙΝΦ(1} 
πλ ςΘΕΓΦ(Ι} ε 
365 1ΙΕ ΓΑ(1Ι)-Ο0Ο ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ ’ΠΗΡΕΣ ΑΠΟ ΤΗΝ ΤΡΑΠΕΖΑ:”:ΚΕΕΑ(Ι):” δραχμές.” : ΘΥΝ:ΘΥΝ.«Κ 
ΞΕΑ(1}:ΘΥΝΑ-ΘΥΝΑ-ΚΕΕΑ(Ι} - 
Ρ63 ΙΕ 6Α(Ι}-1 ΤΗΕΝ ΡΕΙΝΤ ”ΚΑΤΕΒΕΣΕΣ:”:ΚΕΕΑΓΙ}:;” δραχμές. ’:3ΥΝ-ΞΥΝ-ΚΕΕΑΓ Ι}:5ΥΝΑ- 
ΕΥΝΑΚΕΕΑ(Ι} 
38Η ΡΕΙΝΤ 
385 ΤΕ 1-0ιἱ”3 ΤΗΕΝ 0ἱ -6Ι1:605υ8Β 5000 
366 ΝΕΧΤ 1 
367 ΡΕΙΝΤ”ΣΥΝΩΩΙΚΩ (ΜΗ ΚΑΤΑΤΕΒΕΗΕΝΩ ΣΕ ΤΡΑΠΕΖΑ) «ΚΕΦΩΩΑΙΟ:”:5ΥΝ:” δραχμές.” 
968 ΡΕΙΝΤ”ΣΥΝΟΩΙΚΩ «(ΚΑΤΑΤΕΘΒΕΠΕΝΩ ΣΕ ΤΡΑΠΕΖΑ) ΚΕΦΩΩΑΙΩ:”:8ΥΝΑ:” δραχμές.” 
868 ΡΕΙΝΤ”ΣΥΝΟΩΙΚΩ ΠπΩση: ”; ΦΥΝ{ΘΥΝΑ 
370 ὉΘΩ85υΒ 5000:ΒΕΤΙΡΒΝ 
30ο σᾶς.ς-1ι 
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Ρο προγράµµατα 


ΙΝΡΩΤ "ΠΟΣΑ ΧΡΗΜΑΤΑ ΠΗΡΕΣ; ”;ΚΕΕ 

38ο ΊΝΡυΤ ”ΩΟΓΩΣ;”. 106055 

830 ΙΝΡΙΤ "ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ; ”;Π5 

8ΗΟ ΙΝΡυΤ ”9ΡΗ; ”:Τ8 

350 ΒΕΦ-ΡΙΘΗΤΦΓ{Τ5, 8):ΠΙΦ-ΗΙΠΦ{(Τ5, 48) :ΗΟ5-ΙΕΕΤΦΓΤ5, 8) 

380 ΠΑΩΣΞΙΕΕΤΦΓΠΣ, 8) :ΗΟΦ-ΗΙΠΦΓΠ8, 4, 8)2:ΥΕΦ-ΞΕΙΘΗΤΦΓΠΩ5Φ, 4) 

370 Ο0ΡΕΝ "Α”, 48, "ΚΕΕΑΙΙ.ΠΑΤ” 

3ΒΟ ὑυΒΙΤΕΠΗΘΒ,ΘΕΦ, ΠΙΦ, Η0Φ, ΠΑ5, ΜΟΦ, ΥΕΦ,ΚΕΕ,Ι.06055,5 

330 Ε0ἱ05Ε 8 

ΝΟΟ ΘΟ5υΡΒ 5000:ΒΕΤΙΡΕΝ 

600 οι5 

610 ΙΝΡυΤ ”ΠΩΣΑβ ΧΡΗΠΑΤΑ ΕΟΩΣΕΣ; ”,ΚΕΕ 

68Ο ΙΝΡύΤ "ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ; ”;Π5 

630 ΙΝΡυΤ "9Ρβ;”;,τ5 

ΕΗΟ ΙΝΡΟΤ ”ΟΓΟΣ;”:106055 

850 5ΕΦ-ΕΙΘΗΤΦ(Τ5, 8) :ΜΙΦ-ΜΙΠΦΓ(Τ58, Η, 8):ΗΟΦ-ΙΕΕΤΦ(Τ8, 8) 

ΕΒΟ ΠΑΣ-ΙΕΕΤΦ(Π5Φ, 9) :ΜΩΦ-ΜΗΙΠΦΓ{ΠΦ, 4, 8) :ΥΕΦ-ΕΙΘΗΤΦ(ΠΦ, Η) 

67ο σ-ο ς 

680 6ΡΕΝ "β”, 81, “ΚΕΕΑΙ.Ι Πατ” 

68Ο υΕΙΤΕΗΙ, 5ΕΦ, 15, Η0Φ, ΠΑΣ, ΠΟΦ,ΥΕΦ,ΚΕΕ,Ι08055,5 

700 Όισδε ι 

710 ΒΩ58υΒ 5000 :ΒΕΤΗΒΝ 

800 ΕΙ5:ΡΕΙΝΤ”ΣΤΟΧΩΙ: ”:ΡΕΙΝΤ 

810 ΟΡΕΝ 1”. 81, "ΞΤΟΧΟΙ .Πατ” 

880 υΗΙΙΕ ΝΩΤ ΕΟΕΓ1} 

830 ΙΝΡΗΤΗ1Ι, ΞΤΟΧΟ55, κΟοΞτα5 

8ΗΟ ΡΒΙΝΤ 5ΤΟΧΩΞΦ: ΡΕΙΝΤ” ΚΩΣΤΩΣ: "; κΩδτα5 

85 ΙΕ ΞΥΝΣὸΚΩΞΤΩΞ ΤΗΕΝ ΡΕΙΝΤ ”ΑΥΤΩ ΗΠΟΡΕΙΣ ΝΑ ΤΟ ΑΓΩΡΑΣΕΙΣ ΜΕ ΤΑ ΩΕΦΤΑ ΠΩΥ ΕΧΕΙΣ 
ΕΞΩ ΑΠΌ ΤΗΝ ΤΡΑΠΕΖΑ. ”:ΕΙ5Ε 60Ω8υΒ 8000 

5ο ΨΜΕΝΏΌ 

860 6ἱ05Εε 1 

970 ΙΝΡΩΤ "ΒΕΣ ΝΑ ΠΡΩΣΒΕΣΕΙΣ (Ν/0)2;”:ΑΝΞΦ 

88Ο ΙΕ ΑΝΘΦ””Ν” ΟΝ ΑΝΘΞΦ-”Ν” ΤΗΕΝ 6ΟΤΟ 1000:605υβΒ 5000:60Τ0 370 
880 ΙΕ ΑΝΞΦ-”Ο0” ΩΒ ΑΝΞΦ-’Ω” ΤΗΕΝ Θ05υΒ 5000:ΒΕΤΗΒΝ:ΕΙ5Ε 6ΩΤΟ 970 
1000 ΙΝΡΗΤ "ΤΥΠΩΣΕ ΤΩΝ ΣΤΟΧΗΩ: ”;ΞΤΟΧΩ55: ΙΝΡυΤ "ΚΩΣΤΩΣ:”; ΚΩδτο5 
1010 ΩΡΕΝ ”Α”, 81, "ΞΤΟΧΟΙ . Πατ” 

1080 υΕΙΤΕΗΙ, 5ΤΟΧΩΦΒ, ΚΟΞΤΟΡ 

1030 6ἱ.05Ε 1 

1080 60Τ0 970 

8000 ΙΝΡΟΤ ”ΠΩσΣΑβ ΧΡΗΜΑΤΑ ΠΗΡΕΣ ΑΠΟ ΤΗΝ ΤΡΑΠΕΖΑ; ”;ΚΕΕΑ 
8001 ΟΡΕΝ 1,48, "ΚΑΤΑΤΗ.ΠΑΤ” 

8008 ΙΝΡΙΤΗΦ, ΞΕΓΣΒ, ΠΙΝΣ, ΗΟΌυ5, ΠΑΥΦ, ΠΟΝΣ, ΥΕβΦ, ΚΕΕΡΑ, 6β 

8003 6ἱ.05Ε 8 

8008 ΙΕ ΚΕΕΑΑ«ΚΕΕΑ ΤΗΕΝ ΡΒΕΙΝΤ "ΩΕΝ ΕΧΕΙΣ ΤΩΣΑ ΩΕΦΤΑ ΣΤΗΝ ΤΡΑΠΕΖΑ” :ΒΕΤΙΡΝ 
8003 6ἱ5:0Α”-0 

8010 ΙΝΡΙΤ ”ΗΠΕΡΩΜΗΝΙΑ; ":Π8 

8080 ΙΝΡΩΤ "9ΡΑ;”:Τ8 

8030 8ΕΓΦ-ΕΙΩΗΤΦΓΤ8, 8) :ΜΙΝΦ-ΗΙΠΦ(ΤΦ8, Η, 8):ΗΟυΣ-ΙΕΕΤΦΓΤ5, 8) 
ΘΟΗΟ ΠΑΥΦ-Ι.ΕΕΤΦΓΠΦ, 82 :ΜΩΝΦ-ΜΙΏΦΓΠ, Η, 8) :ΥΕΑΦ-ΕΙΘΗΤΦΓΠ8, 3) 
ΒΟ5Ο ΩΡΕΝ "Α”, 88, "ΚΑΤΑΤΗ.ΠΑΤ” 

Θ0ΒΟ υΕΙΤΕΑΗΘΒ, ΞΕΓΦ, ΠΙΝΦ, ΗΩυ 8, ΠΑΥΒ, ΠΩΝΒ, ΥΕΑΦ, ΚΕΕΑ, ΓΑ 

8070 0ἱ08Ε 8 

8080 ΒΟΏ8ΙΙΒ 5000:ΕΕΤΙΕΒΝ 

8500 ΙΝΡΩΤ ”ΠΩΣΑ ΧΡΗΗΩΤΑ ΚΑΤΕΒΕΣΕΣ ΣΤΗΝ ΤΡΑΠΕΖΑ; ”,ΚΕΕΑ 
8601 Εἱ5:0Α”1 

8610 ΙΝΡΙΤ "ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ: ”:Π8 
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Βο προγράµµατα 


5310 ΠΑΥΣ”ΙΕΕΤΡ(ἨΏΦ, 8): ΠΟΌΝΡ-ΠΙΠΦ(ΠΦ,Η 8):ΥΕΑΩΦ-ΕΙΕΗΤΦ{(ΠΦ, 3) 
8550 ΟΡΕΝ ”Α”, 38, "ΚΑΤΑΤΗ,ΏΑΤ” 


85850 ΙΝΡυΤ ”90ρβΑ;: " Τ8 
89530 ΞΕΟΣΡ”ΣΕΙΘΗΤΑΓ(Τ5, 8): ΠΙΝΡΞΠΜΙΩΦ{ΤΕ, 1, 9):ΗΟΙΣ5ΞΙΕΕΤΜΦ(ΤΕ, 8) 


8560 ΜΕΙΤΕΒΗΘΒ,ΞΕΙΡ, ΠΙΝ5, ΗΌυΞΣ, ΠΑΥΞΦ, ΠΠΟΝΣ,ΥΕΑΡ, ΚΕΕΑ, ΓΑ 

59370 Ει05Ε 98 

89580 ΞΟΒυΒ 5000:ΕΕΤΗΡΝ 

3000 Ε6ἱ5:0ΟΕΙΕ6ΙΝΑΙ ΞΟ 

3010 ΙΝΡώΤ ΤΥΠΩΣΕ ΤΗΝ ΗΠΕΡΩΠΗΝΙΑ: ”:Ὠ5 

3080 ΠΑΑΡΣΙΕΕΤΖΓ(Ώ5, 8):ΠΟΑΦΞΠΙΗΞΣ(ἨΠ5,1,8)}:ΥΕΑβΑΦΓΕΙΟΗΤΣΓ(ΠΣ, 4) 

3010 ΌΡΕΝ 15.31, "ΚΕΕΡΙ.Ι .ΌΑΤτ” 

303145 υΗΙΙΕ ΝΟΤ ΕΟΕ(1) 

3050 ΙΝΡΗύΤΗ1Ι,9Ε5,ΠΙ5, ΗΌ5, ΡΑΣ, ΠΟΡ,ΥΕΡ,ΚΕΕ,ΙΟΘΟΡΣ,6 

3060 1Ε ΠΑβΑΗ2Φ5ΞΠΑ5 ΑΝΠ ΠΩΡΞΠΟΑΦ ΑΝΗΏ ΥΕΡΞΥΕΑΡΑΡ ΑΝΠΓΏ 6-1 ΤΗΕΝ ΡΕΙΝΤ ΣΤΙΣ ”:Ὀβ5:”-”,Π 
ος "ΥΕ" Κο 5ρβρ Ὅ ποδς ΠΙΦ  ΒΕΦΙΡΕΙΝΤ”ΠΗΡΕΣ "1κΕεξει" δραχμές." «ΡΕΙΝΤ"Π 


ΗΓΗ: ”ςΓΟΒΟΞΦ:ΡΕΙΝΤ:ΟΕΙΕΙΝΑΙ.ΟΒΙΘΙΝΑΙ 91 
3070 ΙΕ ΡΑΑΦ-ΠΑΦ ΑΝΩ ΜΟΦ-ΠΟΑΦ ΑΝΩ ΥΕΦ-ΥΕβΑΦ ΑΝΏ 6-Οο ΤΗΕΝ ΡΕΙΝΤ "στίς ”;ΠΑΣ;”-”:η 
αδ; ”-"ΙΥΕΦ:” ΚΑΙ 9βΑ Η05;”:31Η15;”:”:ΞΕΦ:ΡΕΙΝΤ”ΕΩΩΣΕΣ:”:ΚΕΕ;” δραχμές.” :ΡΕΙΝΤ” 
ΠΡΩΏΡΙΣΜΟΣ: ”:Ι.ΏΒΩΒ8: ΡΕΙΝΤ:ΟΒΙΘΙΝΡΙ.-ΕΒΙΒΙΝΑΙ.91 
3080 ὑυΕΝΗ 
3080 Εἱ08Ε 1 
3100 ΟΡΕΝ ”Ι”, 81, "ΚΑΤΑΤΗ.ΠΑΤ” 
3110 υΗΙΙΕ ΝΟΤ ΕΟΕ(1} 
3180 ΙΝΡΟΤΗ1,ΞΕΓδ, ΠΙΝΦ, ΗΟυ5, ΠΑΥΦ, ΠΩΝΦ, ΥΕΩΒΦ, ΚΕΕΑ, σΑ 
3130 ΙΕ ΠΡΑΦ”ΠΑΥΞ ΑΝΠ ΠΩΑΦ-ΜΩΝΦ ΑΝΠ ΥΕΡΑΦ-ΥΕΑΦ ΑΝΠ 6Α-1 ΤΗΕΝ ΡΕΙΝΤ ΣΤΙΣ ”:ΠΑΥΦ; 
ΒΛ ΙΠΟΝΡ: "-:ΥΕΑΞ; ” ΚΑΙ 4ββ ”:ΗΟυ5;”: ” ΠΙΝΦ;”: "«ΞΕΓΦ:ΡΕΙΝΤ”ΚΑΤΑΒΕΣΕΣ: ”:ΚΕΕΑ;” δρ 
αχμές. ”:ΡΕΙΝΤ:ΟΕΙΘΙΝΑΙ.-ΟΕΙΘΙΝΑΙ.1 
3130 ΙΕ ΠΑΑΦ”:ΏΑΥΦ ΑΝΏ ΠΠΑΦ”ΠΟΝΦ ΑΝΗ ΥΕΡΑΦ-ΥΕΑΦ ΑΝΩ ΓΑ-Ο ΤΗΕΝ ΡΕΙΝΤ "ΣΤΙΣ ",ΠΑΑΦ: 
ὈτἍ.ΠΟΝΣ; "- "ΙΥΕΑΣ:” ΚΑΙ 4ΡΑ ” Ηουδ; ”: 3 ΜΙΝΦ; ”: " ΞΕΓΦ:ΡΕΙΝΤ”ΠΗΡΕΣ ΑΠΩ ΤΗ ΤΡΑΠΕΖΑ: 
ΙΚΕΕΑ; ” δραχμές. ":ΡΕΙΝΤ:ΠΗΕΙΕΙΝΡΙ.-ΟΒΙΩΙΝΑΙ.»1 

ΨΕΝΕ 

σισςε 1 

ΙΕ ΟΒΙΘΙΝΑΙ.-Ο ΤΗΕΝ ΒΕΕΡ:ΡΕΙΝΤ "ΑΥΤΗ ΤΗΝ ΗΗΠΕΡΩΠΗΝΙΑ ΩΕΝ ΕΙΧΕΣ ΚΑΠΙΑ ΣΥΝΑΓΠΑΓ 


6ΟΒΘΙΒ 5ΟΟΟ:ΚΕΤΙΙΒΙΝ 
ΙΝΡΩΤ”ΠΑΤΑ ΕΝΤΕΕ .”:ΑΒΟΡΦ:ΠΕΤΗΕΒΝ 
ΞΤΟΡ 
ΙΕ ΘΥΝΑΣΚΟΞΤΩΞ ΤΗΕΝ ΡΕΒΙΝΤ ”ΑΥΤΩ ΠΠΩΡΕΙΣ ΝΑ ΤΩ ΩΓΩΡΑΣΕΙΣ ΠΕ ΤΑ ΩΕΦΤΑ ΠΟΥ ΕΧΕ 
1Σ ΣΤΗΝ ΤΡΑΠΕΖΑ.”:ΕΕΤΗΡΒΝ:ΕΙ 5Ε ΡΕΒΙΝΤ”ΑΥΤΩ ΩΕΝ ΠΠΩΡΕΙΣ ΝΑ ΤΩ ΑΓΟΡΑΣΕΙΣ ΑΚΩΠΑ.”:ΡΕΤ 
υΚΝ 
10000 0.5 
1001Ο ΡΕΙΝΤ ΤΘΒ(ΞΟΟΣ ΑΜΕΑ κ μην κα”. 
10080 ΡΕΙΝΤ ΤΑΡΒ{(ΦΘΟ2;:”3 ών 
10030 ΡΕΙΝΤ τβΒ(9θ0): 33 κ εφ ο πα τς ο ή 
100ΗΟ ΡΕΙΝΤ ΤΑΒ(ΘΟΟ; 33 .» 
10050 ΡΕΒΙΝΤ ΤΑΒ(ΦΟ});”3 Ένα πρόσραµµα, που 8α σας .. 
10080 ΡΕΙΝΤ ΤΑΒ(ΦΟΣ;: 33 βοπθήσει να προεραμματίσετε κ 
10070 ΡΕΙΝΤ ΤΑΒ(ΦΟΣ; 3 τα Έξωδα σας .” 
10080 ΡΕΙΝΤ τβρΒ(θο):33 . 
10080 ΡΕΙΝΤ ΤΑΒ(ΘΟΟ: 3 προσραμματισμένΏο απὀ τον 
10100 ΡΕΒΙΝΙ ταρβΒί5ςο): 3 τ ιν ώ ϱ) 
10110 ΡΕΙΝΤ ΤτΑΕΒ(ΘΟ};: ᾶ ο ὐ αμ ο δ.Ἡ 


10180 ΡΕΙΝΤ ΤΑΩΒ(ΘδΟ2;”« 
101390 ΡΕΡΙΝΤ πτομςσοος πμ να μμκμκμνωεμώμμν 
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Ρο προγράµµατα 


10130 ΡΕΙΝΤ:ΡΕΙΝΤ:ΡΕΙΝΤ:ΡΕΙΝΤ”ΑΝ ΤΡΕΧΕΤΕ ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ φΏΡρ Τα ΠΡΩΓΡΑΗΜΑ ΚΑΝΤΕ ΒΡΕΑΚ 
«ΕΤΕΙ ΡΑΙΞΕΟ ΚΑΙ ῦ:ΡΕΙΝΤ”"ΥΣΤΕΡΑ ΤΡΕΞΤΕ ΤτΏ ΟΟΌΝΕΚΕΕ,ΒΑ5 ΠΩΥ ΟΩΗΠΙΩΥΡΓΕΙ ΤΑ ΡβΡΧΕΙΑ κ 
ΕΕΑΙΙ .ΠβΤ, ΚΑΤΑΤΗ.ΠΑΤ, ΞΤΩΧΩΙ .ΠΑΤ.”:ΡΕΙΝΤ”ΤΩΤΕ ΠΙΑ ΒΑ ΕΙΣΤΕ ΕΤΟΙΗΟΙ ΝΑ ΤΡΕΞΕΤΕ ΤΠ 
κΕΕΡΙ ΑΙΓΠ.ΒΑΞ.”: 

101145 ΠΒΏΌΒΙΙΒ Ξ000 

101Ξ0 ΟΡΕΝ ῦ1”,81,”ΚΕΕΑΙ Ι.ΠΑΤ” 

10155 υΗΙΙΕ ΝΟΤ ΕΟΕς1Ι} 

101860 ΙΝΡΗΤΗΙ, ΒΕΡ,ΠΙΦ,ΗΟΣ, ΠΑΣ, ΠΟΡ,ΥΕΦ,ΚΕΕ,ΙΟΘΟΞΦ,ς 

10170 1Ε 0-1 ΤΗΕΝ ΒΘΥΝΞΓΘΥΝ{ΚΕΕ 

10180 ΙΕ ΟΞΟ0 ΤΗΕΝ ΘΥΝΞΒΘΥΝ-ΚΕΕ 

101380 υΜΕΝΗ 

10800 Ειἱ0βΕ 1 

108510 ΏΡΕΝ 15,81, "ΚΑΤΑΤΗ.ΠΑΤ” 

10880 υΗΤΙ Ε ΝΟΤ ΕΟΕς(1Ι2 

10530 ΙΝΡΗΤΗΙ, ΞΕΟΡ,ΙΠΙΝΡ, ἩΗΟυΦ, ΠΡΑΥΣ, ΠΟΝΡΦ,ΥΕΑΦ,ΚΕΕΑ, ΟΑ 

10840 1Ε ΠΑ5Ξ1 ΤΗΕΝ ΘΥΝΑΗΩΞΒΥΝΑΥΚΕΕΑ: ΘΞΥΝΞΘΥΝ-ΚΕΕΑ 

10850 ΙΕ ΌΑ-ΞΟ ΤΗΕΝ ΘΥΝΑΩΞΘΥΝΑ-ΚΕΕΑ: ΘΥΝΞΦΥΝ{«ΚΕΕΑ 

10855 ΨΕΝΗΠ 

10858 Ε6ἱ08Ε 1 

10860 ΡΕΙΝΤ”ΣΥΝΟΩΙΚΩΟ («ΜΗ ΚΑΤΑΤΕΒΕΠΕΝΩ ΣΕ ΤΡΑΠΕΖΑ} ΚΕΦΑΠΑΙΟ: ”:8ΥΝ;” δραχμές,” 
10870 ΡΚΙΝΤ”ΣΥΝΟΩΙΚΩ «ΚΑΤΑΤΕΘΕΠΕΝΩ ΣΕ ΤΡΑΠΕΖΑ) ΚΕΦΑΠΑΙΟ: ”: ΘΥΝΑ; ” δραχμές.” 
108580 60Ώ8ι/Β ΞΟ00Ο:ΒΕΤΙΡΝΝ 


19 ΡΕΝ "α” 841,” ΚΕΕΑΙΙ.ΠΑΤ”: 
80 ΠΡΕΝ α” 81, ”ΚΑΤΑΤΗ. Πατ”: 
30 ΏΡΕΝ "α9 81, "ΞΤΩΧΟΙ .ΠΑΤ”: 


ΖΠΤΑΜΕ: 


Η Οπιρυρτθβθ ΑΕ ζητά συνεργάτες µε πείρα στο ΏΤΡ σε Μαεϊπίορι. 
Ιδιαίτερα ενδιαφέρει η ευκολία χειρισμού 
3 τς ηλ του Θυατκ ᾶρτοββ ή του Εθαάγ-βοί-(αοἱ 


Ριρὶ(α] Ώατκτοοπι, Ἐτθο]ιαπά, ΕοπίορταρΏετ κλπ. 
Περισσότερες πληροφορίες στα τηλέφωνα 92.98.6012-6, 
καθημερινά 10.00-14.00 (διδα Δέσποινα Σακκή). 


Ο)ΙΕΣΚΤΟΡ 
ΡΟΡΙΤσΗΠΙνΝς 


64 Ρο Μαςίοι 
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ΑΟΕΒ 1090 ΗΕΒΟ.ΟΘΑ 5ΙΡ/Μ ὑΝΠΕΟΗ 
ΑΟΕΒ 3500» Μας 5,Ρ, ὑΝΙΤΕΟΗ 
ΑΟΕΒ 500: Μος 5Ρ,4 υΝΠΕΟΗ 
ΑΙΤΕς 88-02 ΗΕΒΟ.ΟΘΑ 5,Ρ ΑΙΤεΕς 
ΑΙΤΕΟ 86:20 ΗΕΒΟ.ΟΘΑ 5,Ρ,8 ΑΙΤΕΟ 
ΑΙΤΕΟ 88-02 ΗΕΒΟ.ΟΘΑ 5 Ρ3 ΑΙΤες 
ΑΙΤΕΟ ϱ88-20 ΗΕΒΟ.ΟΘΑ 5Ρ,8 ΛΙΤες 
ΑΜΣΤΗΑΌ 1512 ΡΌΟΜ 08Α 5,Ρ, ΑΜΣΤΗΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΤΗΑΌ 1512 ΡΟΜΜ 06Α 5,8 ΑΜΦΤΗΛΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΤΗΑΌ 1512 ΗΡΟΜ 06Α 5Ρ,3 ΑΜΣΤΒΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΤΗΑῦΌ 1512 5ΌΟΜ 068Α 9,Ρ,8 ΑΜΦΤΗΑΟ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΣΤΗΑΌ 1512 ΦΟΜΜ 06Α 5Ρ,8 ΑΜΣΤΗΛΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΡΤΗΑΌ 16Ι2ΗΡΜΜ 06Α 95Ρ,8 ΑΜΣΤΗΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΤΒΑΌ 1640 0000 ΕΘΑ 5,8 ΑΜΦΤΒΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΤΗΑΌ 1640 ΡΟΜΟ ΕΘΑ 5,Ρ,8 ΑΜΦΤΒΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΟΤΗΑΌ 1640 ΗΟΟΟΌ ΕΘΑ 9Ρ,Α ΑΜΣΤΗΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΤΗΑΌ 1640 ΗΟΜΟ ΕΘΑ 5.8 ΑΜΦΤΗΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΟΤΗΑΌ 1640 9000 ΕΘΑ 9Ρ,3 ΑΜΦΤΒΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΘΤΗΑΌ 1640 9ΟΜΟ ΕΘΑ 5Ρ/8 ΑΜΦΤΗΛΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΟΤΗΑΌ 208690 12 ΜΟ ΥΘΑ 5ΡΕΟ ΑΜΦΤΒΑΟΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΤΗΑΌ ΡΡΟ0-8400 ΟΘΑ-ΜΟΑ 9Ρ ΑΜΦΤΗΛΌ ΗΕΙΙΑ5 
Α5ἱ 800 Η ΗΕΒΟ.ΟΘΑ 25/Ρ/8,0 ΌΑΤΑΜΙΟΒΟ 
ΑΤΑΒΙΡΟΊΙ ΕΘΑ 5ΡΜΙΕΌ ΕΛΚΑΤ 
ΑΤΑΒΙ Ρ09 ΕΘΑ 5Ρ/ΜΕΌΟ ΕΛΚΑΤ 
ΑΤΑΒΙ ΡΟΧ3/90 ΕΘΑ 5ΡΙΜΙΕΌ ΕΛΚΑΤ 
ΑΝΙΕΤΤΕ ΡΙ 05 168 8088/10 ΗεβουιΕες Ρ ΑΝΙΕΤΤΕ ΦΥΦΤΕΜ5 
ΑΝΙΕΤΤΕ Ριύ8 16Η2 8086/10 ΗΕβουιες Ρ ΑΝΙΕΤΤΕ ΘΥΡΤΕΜΣ 
ΒΕΤΑΟΟΜ 51 126 γο0/12 ΗΕΒΟ.-ΟΘΑ 25,2Ρ/8 ΒΕΤΑΟΟΜ 
ΒΑΕΨΜ/ΟΟ 0Ρ0-4000 8088/10 ΜΩΑ-ΟΘΑ 5Ρ ΤΕΟΗΝΙΟΟΜΕΒ 
ΕύΒΟΡΟΙ 8088-10 ΗΕΒΟ.ΟΘΑ ΘΡΜΙΝ,ΕΗ ΟΟΜΟΩυΕ5Τ 
ΕυΒΟ ΧΤ 8088-10 ΗΕΒΟ.ΟΘΑ ΒΡΜΗΩΕ ΟΟΜ-ΩυΕΡΤ 
ΙΚΑΒΟς Ρ0-25650 8088/8 ΗΕΒΟὐΙΕΦ-ΟΘΑ 5ἱΡ,8 ΜΙΟΒΟΗΕΙΙΑ5 
ΙΚΑΒΟς Ρ0-64060 8088/8. ΗΕΒΟυΙΕΦ-0Ο6Α 5ΡΙ4 ΜΙΟΒΟΗΕΙΙΑ5 
ΜΙΟΒΟΝΝΑΥ Τ20ΊΒ6 8088/10 Ηεβουιες 5,2Ρ ΤΕΚΟΒ 
ΜΙΤΑΟ 868 8086/10 5 ΣΜΕΓΑ ΟΟΜΡύΤΕΗΣΞ 
ΡΑΟΟ 88 8088-1/10 52Ρ 299000 ΙΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ ΑΕ 
Ρο 3/2 8088-2/8 ΘΡΙΜ 169000: ΕΛΚΑΤ ΑΕ 
ΡΟ3/30 8086-2/8 ΗΕΒΟ.-ΟΘΑ 5Ρ/Μ 232900 ΕΛΚΑΤ ΑΕ 
ΡΥΤΗΙΑ ΤυΒΒΟ Χτ 8088/10 Ρ6Ρ Ρ 241860 ΘΜΜ 
ΞΜΜ ΡΑΒΑΘΟΝ ΧΤ 8088/10 ΡΡ 5Ρ 226200 ΞΜΜ 
τυι!Ρ ΡΟ ΟΟΜΡΑΟΤΖ ΝΕΟ Νν20-10 ΡΘΑ-ΝΘΑ 2Ρ,5 341020 ΙΝΕΟ-ΩυΕΡΤ 
ΤυΒΒΟ-Χ ΧΤ ΜΙ 8088/10 ΗΕβΟυιΙΕἘ-ΟΘΑ Ρ 149000 ΠΛΑΙΣΙΟ 
ΤΗΒΒΟ-Χ ΧΤ Μο 8088/10 ΗΕΒΟὕΙΕΦ-Ο8Α 5,2Ρ.8 164720 ΠΛΑΙΣΙΟ 
ΤΗΒΒΟ-Χ ΧΤ Μ3 8088/10 ΗΕΒΟυΙΕΞ-ΟΘΑ 5,2. 208684 ΠΛΑΙΣΙΟ 
υΝΙΤΒΟΝ ΧΤ 8088/10 ΗΕΒΟυΙΕΡ-Ο8Α 5,28 235000 2ΟΝΡυΡΤΑΒ.ΔΙΚΤΥΟ 
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ΠΩΣ ΝΑ ΔΙΑΒΑΣΕΤΕ ΤΟΥΣ ΠΙΝΑΚΕΣ 


ΜΟΝΤΕΛΟ: Αναφέρεται το όνοµα του υπολογιστή. 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ - ΣΥΧΝ. ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: Ο τύπος του επεξεργαστή και η μέγιστη συχνότητα λειτουργίας του. 

ΚΑΜ: Η κεντρική μνήμη, και πόσα ΚΒ είναι αυτή. 

ΕΙΟΡΡΙΕς: Ο αριθµός και ο τύπος των ΕΙΟΡΡΥ ὨἰοΚ Ὀπνεις που διαθέτει ένας υπολογιστής. Π.χ. ΙΧ360 σηµαίνει πως έχουµε ένα ΕΡΌ των 260ΚΑΒ. 
ΗΟ (ΜΒ): Η χωρητικότητα σε ΜΒ του σκληρού δίσκου (αν υπάρχει τέτοιος, φυσικά). 

ΟΚΑΡΗΙ65 (ΑΚΟ: Ο τύπος της κάρτας που "οδηγεί" την οθόνη ενός 6, Αν παρατηρήσετε περισσότερους από δύο τύπους καρτών, αυτό σηµαίνει ότι 
έχουµε ἀμαὶ ή πιυ]ή ρταρ[ἰος οαΓά, 

ΜΟΝΙΤΟΝ: Τι πιοπίίο χρησιμοποιεί ο Ρ6, οοἱοΓ ή πιοποςῄτοπιε. Σε περίπτωση Ροπαδίε Ρς, έχουµε Ι.ΟΏ. πιοπίἴοΓ. 

ΙΟ ΡΟΒΤΣ: Η επικοινωνία µε τα περιφερειακά ή ο τρόπος επικοινωνίας αν προτιμάτε: 5 σειριακή, Ρ παράλληλη, Μ πιοιδε ΡοΠ,  Ρ8ΠΠΕ Ροπ. ΕΌ για 
εξωτερικό ΕΙΟΡΡΥ και ΗΏ για εξωτερικό σκληρό δίσκο. 

ΕΚΕΕ 5ι.ΟΤ5: Ο αριθµός των ελέυθερων προς χρήση οχραπείοῃ οἱοἵ». 

ΤΙΜΗ: Αναγράφεται η λιανική τιµή του Ρ6, συμπεριλαμβανοµένου του ΦΠΑ. 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: Η αντιπροσωπία ή η εταιρία που διαχινεί το συγκεκριµένο ΡΟ στη χώρα µας. 


Τα παραπάνω στοιχεία συγκεντρώθηκαν µέχρι τις 20/8/90. Πιθανόν τη στιγµή που διαβάζετε αυτές τις γραµµές, να έχουν αλλάξει κάποια απὀ τα παραπάνω χαρακτηριστκά/πµές. 


Ρο Μαςίει 65 


Τι;..Πού;..Πόσο;.. πα μαμαμμραρμ».ῦ-ϊῑὺἒὺὲύ«ὓνἒωαυα 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ 


ΑΕ ΟΙΥΜΡΙΑ 
ΑΕΘ ΟΙΥΜΡΙΑ 
ΑΕ ΟΙΥΜΡΙΑ 
ΑΜΘΤΗΒΑΟ 
ΑΜΘΤΗΑΟ 
ΑΜΘΤΗΑΟ 
ΒΗΟΤΗΕΒΙ ΤΟ 
ΒΒΟΤΗΕΒΙΤΟ 
ΟΙΤΙΖΕΝ 
ΟΙΤΙΖΕΝ 
ΟΙΤΙΖΕΝ 
ΟΙΤΙΖΕΝ 
ΟΙΤΙΖΕΝ 
ΕΡΘΟΝ 
ΕΡΘΟΝ 
ΕΡΘΟΝ 
ΕΡΘΟΝ 
ΕΡΘΟΝ 
ΗΥυΝΟΑΙ 
ΗΥΟΝΟΡΑΙ 
ΗΥυΝΟΑΙ 
ΗΥΟΝΟΡΟΑΙ 
ΚΟΡΑΚ 
ΚΟΡΑΚ 
ΚΟΡΑΚ 
ΜΑΝΝΕΘΜΑΝ ΤΑΙΙΥ 
ΜΑΝΝΕΘΜΑΝ ΤΑΙΙΥ 
νες 
ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ 
ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ 
ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ 
ΘΕΙΚΟΘΗΑ 
ΘΤΑΒ 

ΘΤΑΒ 

ΤΕΟΟ 

τεςο 
ΤΟΘΗΙΒΑ 

νεο 

νεος 

Νες 
ΘΕΙΚΟΘΗΑ 
ΞΕΙΚΟΘΗΑ 
ΘΕΙΚΟΘΗΑ 
ΘΕΙΚΟΘΗΑ 
ΞΤΑΒ 

ΘΤΑΗ 

ΞΤΑΒ 

ΘΤΑΒ 

ΘΤΑΒ 

ΘΤΑΒ 

ΘΤΑΒ 
ΜΑΝΝΕΘΜΑΝ ΤΑΙΙΥ 
ΜΑΝΝΕΘΜΑΝ ΤΑΙΙΥ 
ΜΑΝΝΕΘΜΑΝ ΤΑΙΙΥ 
ΒΗΟΤΗΕΒΗ 
ΒΒΟΤΗΕΒΗ 


ΜΟΝΤΕΛΟ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 
ΌΗΑΕΤ 


ΝΡ 80/24 
ΝΡ 1965 

ΝΡ 805 
ΏΜΡ-400Ο 
ὈΜΡ-3250 

ἱ 9-3500 ΟΙ 
Μ 1818 

Μ 1109 
1200Ώ 

ΜΒΡ 45 
ΘΥΜΙΕΤ 24 
ΡΗΟΡΟΤΘ 
ΡΗΟΡΟΤ 9χΧχ 
109-400 
ΕΧ-850 
109-550 
ΙΧ-850 
Ι.Χ-ά0ο 
ΗΟΡ-920 
ΗΡΡ-Ί820 
ΗΟΡ-Ί810 
ΗΟΡ-ΦΊΟ 
ΟΙΟΟΝΙΧ 300Υ9Ν 
ΡΙΟΟΝΙΧ 150 
ΡΙΟΟΝΙΧ 300 


ΚΧ-ΡΊ1124 

ΚΧ-ΡΊ1ΟΒΊ 

ΚΧ-ΡΊ1180 

5ἱ.-92 

ιστ1οι 

ιο-15 

ΤΕΟΟ ΝΡ 1814 

ΤΕΟΟ ΝΡ 2450 
ΕΧΡΗΕΟΘ ΝΒΗΙΤΕΒ 
Ρθριυς5 

Ρ7ριυ5 

Ρ9 χι. 

8Ι. 230 ΑΙ 

ΔΡ 2000 ΑΙ 

ΜΡ 5350 Αἱ 

ΒΡ 5500 

ΧΒ 24-10 

ΧΒ 24-15 

ιο 24-15 

ιο 24-10 

ΕΗ-15 

ΕΗ-10 

ις τοσοιουΒ 144 
ΜΤ 88 200 
Μτ 222 220 
Μτ 222 οΟοι ουΒ220Ο 

Μ 1209 168 
Μ 1709 240 


δε5ξεο" 8 δε δ' 


ΠΩΣ ΝΑ ΔΙΑΒΑΣΕΤΕ ΤΟΥΣ ΠΙΝΑΚΕΣ 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Η εταιρία που κατασκευάζει τον εκτυπωτή. 
ΜΟΝΤΕΛΟ: Το όνοµα και η κωδική ονομασία του ΡΠΠΙ6Γ. 

ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΕΚΤΥΠΩΣΗΣ (0ΑΑΕΤ -ΝΙ.0 --ἰ.0): Αντίστοιχα, η ταχύτητα εκτύπωσης σε χάθε πιοάς. Η ταχύτητα μετριέται σε ϱρ5, δηλαδή πόσους 
χαρακτήρες τυπώνει στο δευτερόλεπτο. 
ΑΚΙΔΕΣ ΚΕΦΑΛΗΣ: Ο αριθµός των αχίδων της κεφαλής εκτύπωσης, Εκεί όπου δεν υπάρχει αριθµός, η εκτύπωση γίνεται µε άλλη μέθοδο (π.χ. ΠΚ 


1εί), 


ΒύΕΕΕΑ: Το μέγεθος σε ΚΒ του Ὀμ[εΓ του εκτυπωτή, 
ΒΑΡΟΣ: Το πόσο ζυγίζει καθετί, πάντα ενδιαφέρει. Δεν νομίζετε; 
ΤΙΜΗ: Στην τιµή που δίνουμε, Φυμπεριλαμβάνεται ο ΦΠΑ. 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: Η εταιρία που αντιπροσωπεύει το μοντέλο στην Ελλάδα. 


υπ] 


ῃ 


' 


νὰ Ἠά ο ο αἱ ο οὐ ἵν ὴἱ 


ο. νυν. -σοοπνοσ οσο 
ον - 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


160800 Κ.ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ 
145000 Κ.ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ 
125280 Κ.ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ 
890868 ΑΜΘΤΗΑΌ ΗΕΙΙΑΘ. 
55000 ΑΜΦΤΒΑΟ ΗΕΙια» 
890868 ΑΜΘΤΒΑΟ ΗεΕιιΙΑ8 
149640 ΝΤΑΚΟΣ ΑΕ 
68440 ΝΤΑΚΟΣ ΑΕ 
57880 ΑΜΥ ΑΕ 
198620 ΑΜΥ ΑΕ 
121220 ΑΜΥ ΑΕ 
199800. ΑΜΥ ΑΕ 
173940 ΑΜΥ ΑΕ 
123500 ΕΒΟΘΟΡΟΑΤΑ 
108500 ΕΒΑΟΟΑΤΑ 
194790 ΕΒΘΟΡΑΤΑ 
95860 ΕΒΑΟΌΑΤΑ 
71790 ΕΒΘΟΡΑΤΑ 
80000  ΘΜΟ ΟΟΜΡυΤΕΡΗΕΘ 5Α 
101000 ΘΜΟ ΟΟΜΡύΤΕΒΘ 98Α 
79700  ΘΜΟ ΟΟΜΡυΤΕΡΕ 98Α 
125000  ΘΜΟ ΟΟΜΡύΤΕΒΕΒ 98Α 
145000 ΚΟΡΑΚ 
92450 ΚΟΡΑΚ 
193400 ΚΟΡΑΚ 


121000 ἍυΝΙΤΕΟΗ ΑΒΕΕ ΑΤ5 


Θ4000  ὕΝΙΤΕΟΗ ΑΒΕΕ αΤ5 
116820 ΟΟΜ-ΩυΕςτ 
118900 ΜΕΘΑΦΟΕΤ 8Α 
80000 ΙΝΤΕΗΤΕΟΗ 8Α 
79860 ΜΕΘΑΦΘΟΕΤ 
128620 ΙΝΕΟ-ΩυΕΘΤ 
81420 ΙΝΕΟΩυΕΞΤ 
140420 ΙΝΕοαυΕςΤ 
80240 ΘΜΜ ΑΒΕΕ 
114840 ΘΜΜ ΑΒΕΕ 
126440 πς 
199420 ΟΟΜ-ΩυΕΘΤ 
258420 ΟΟΜ-ΩυΕΞΤ 
499140 ΟΟΜ-ΩυΕΘΤ 
294820 ΙΝΕΟ-ΩυΕςΤ 
74940 ΙΝΕΟ-ΩυΕςΤ 
182900 ΙΝΕΟ-αυΕΦΤ 
407100 ΙΝΕΟ-ΩύΕΘΤ 
2112920 ΙΝΕΟ-ΩυΕΘΤ 
ΙΝΕΟ-αυΕΘΤ 

ΙΝΕΟ-ουΕςτ 

ΙΝΕΟ-ΟυΕςΤ 

ΙΝΕΟ-ΩυΕςτ 

ΙΝΕΟ-ουΕςτ 

ΙΝΕΟ-αυΕ5Τ 

ΑΤ5 ΑΕΒΕ 

ΑΤ9 ΑΕΒΕ. 

ΑΤ8 ΑΕΒΕ 

ΝΤΑΚΟΣ ΑΕ 

ΝΤΑΚΟΣ ΑΕ 


Τα παραπάνω στοιχεία συγκεντρώθηκαν μέχρι τις 20/86/90. Πιθανόν τη στιγµή που διαβάζετε αυτές τις γραµµές, να έχουν αλλάξει κάποια απὀ Τα παραπάνω χαρακτηριστκά/τμές. 


66 Ρο Μαςίογ 


ΜΟΝΤΕΛΟ ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΑωΤΟ 


ΜΕΤΑΦΟΡΑΣ ΑΝΦΘΙΝΕΒ 


ΕΣΩΤ/ΕΞΩΤ 


ΑΜΘΤΗΒΑΌ Ν2Ι/Ν23 3800/1200 ΝΑΙ 
ΑΜΦΤΗΑΌ ΜΟ2400 8300/1200/1400 ΝΑΙ 
ΑΜΘΤΑΒΏ ΞΜ24ΟΟ ΝΑΙ 
ΟΒΥΡΤΟ Ε 1200 ΝΑΙ 


ΟΒΥΡΤΟ 2400 


ΡΙΞΘΟΟΝΕΒΥ 1200Α8νΝ 300-1200/75 


ΡΙΘΟΟΝΕΒΥ 1200 ΗΚ 300-1200 
. . 


ΡΙΘΟΟΝΕΒΥ 1200Ρι 5 Ἅ300-1200 


:ΒΙΒΟΟΝΕΒΥ 24000 300-2400 


ὀν5 ΜΜ-12 

9νς Ρ8-12 

8νο ΜΜ-24 

θνο ΘΜ 12Η 

θνο ΘΜ 120: 
ΜΑΧΜΟΘΕΜ 123 
ΜΑΧΜΟΟΡΕΜ 1200 Β5 
ΜΑΧΜΟΟΕΜ 2400 ΗΙ 
ΜΑΧΜΟΡΕΜ 2400 Ε/ΜΘ 


ΜΟΡΕΜ Μ2Ί 
ΜΟΡΕΜ 1200 Β5 


ΘΜΑΒΤΕΑΜ 1200 ΒΗ 
ΘΜΑΗΤΕΑΜ 1200ΕΤ 


ΒΜΑΒΗΤΕΑΜ 
ΜΙΟΒΟ ΜΟΡΕΝ 1200 


ΞΜΑΒΤΕΜ 2400 ΕΧΤΟ 4300-2400 


ΘΜΑΒΗΤΙΙΝΚ 12005 300/1200 


ΜΟΝΤΕΛΟ: Αναφέρεται στο όνοµα και την κωδική ονομασία του πιοάεπι. 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: Η εταιρία που αντιπροσωπεύει / διαθέτει-το μοντέλο 
στην Ελλάδα. 

ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΜΕΤΑΦΟΡΑΣ: Η ταχύτητα μετάδοσης των δεδοµένων κατά 
την επικοινωνία μετριέται σε Ρἱΐ ανά δευτερόλεπτο (0ρ5). 

ΑυΤΟ ΑΝΦΙΝΕΝ: Αν µπορεί να συνδεθεί µε κάποια γραµµή, ακόµη κι αν 
λείπει ο χρήστης, 

ΕΣΩΤ/ΕΞΩΤ: Τα εξωτερικά πιοἀεπις τοποθετούνται δίπλα στο ΡΟ σαν µια 
ξεχωριστή συσκευή µε δική της τροφοδοσία, ενώ τα εσωτερικά 
τοποθετούνται σαν χάρτες επέκτασης στο εσωτερικό του υπολογιστή. 
ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ: Οταν ένα πιοάεπι αποστέλλει και 
λαμβάνει ταυτόχρονα τα δεδοµένα, λέμε ότι δουλεύει σε [η1]-μρίεχ πιοάε, 
ενώ όταν µπορεί να εκτελεί κάθε φορά µια µόνο διαδικασία, δουλεύει σε 


ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗ ΠΡΩΤΟΚΟΛΛΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 


ευιι 
Εὺιι. 
ευιι 
Ευιι. 


ΝΟΙΝ23 
ΥΟ1Ν23 
ΝΟΙΝΟΟΝΟ3 
Υγο1Ν22 


ν21Ν22 
108,.212Α(ΒΕΙΙ) 
Ν21/Ν22Ν28 
108,212Α(ΒΕΙΙ) 
Ν21ΙΝ2ΟΝ28 
103,212Α(ΒΕΙ ΙΙ) 
ν21Ν22Ν29 
108,212Α(ΒΕΙΙ) 
Ν21Ν2Ο2Ν29 
108,212Α(ΒΕΙ ΙΙ) 
ν21Νν22 
108,212Α(ΒΕΙ ΙΙ) 
ν21Ν22 
108,212Α(ΒΕιΙ ΙΙ) 
108,212Α(ΒΕΙΙ) 
νοο 

Νο1Ν22 
108.212Α(ΒΕΙ1Ι) 
2122 
108,212Α(ΒΕΙΙ) 
Ν21Ν2ΟΝ23 
202 8Ει. 
ν21Νν22 
109.212Α/ΒΕΙ 1} 


ευιι 

Εὺυιι /ΗΑΙΕ 
Ευιι /ΗΑιΙΕ 
ΕὺΙΙ /ΗΑΙΕ 
Ευιι /ΗΑΙΕ 
ΕὺυιΙ ΗΑΙΕ 
Εὺυιι /ΗΑΙΕ 
Εὺιι ΗΑΙΕ 
ΕὺΙ1 /ΗΑΙΕ 
ΕὺυΙΙ /ΗΑΙΕ 
Ευιι /ΗΑΙΕ 
ΕυιΙ ΗΑΙΕ 
ΕὺιΙ /ΗΑΙΕ 
Ευιι ΗΑΙΕ ἢ 
- 103,212Α(ΒΕΙ.Ι.) 
Ευιι /ΗΑΙΕ νοι 

Εὺιι /ΗΑΙΕ Ν21Ν22 

Ν 103.212Α(ΒΕΙ ΙΙ) 
Ννο1,1038ΕιΙ. 
γο1Ν22 
103,212Α(ΒΕΙΙ.) 
γ21Ν22 
103,212Α(8ΕΙ ΙΙ) 
Ευιι ΗΑΙΕ γ22 

ο 103,212Α(ΒΕΙ.) 


Ν21Ν22 
ΒΕιΙΙ 108 212Α 


Εὺυι1 /ΗΑΙΕ 
Ευ ΗΑΙΕ 


Εὺιι /ΗΑΙΕ 


Εὺιι /ΗΑΙΕ 


Παἰ[- ἀμρίεχ πιο. 


1103.212Α(ΒΕΙΙ) 


ΤΙΜΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


35960 ΑΜΒΡΤΗΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
99360 ΑΜΘΤΒΑΟ ΗΕΙΙΑ5 
63800 ΑΜΡΤΗΑΟ ΗΕΙΙΑ5 
77720 ΟΒΥΡΤΟ ΕΠΕ 
110200 ΟΒΥΤΡΟ ΕΠΕ 
67164 95ττΤ ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟ5 
34220 9ΤΤ ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟ 
44660 9ΤΤ ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟ5 
ΞΤΤ ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟΦ 
ΙΥΟΚΑΞ ΗΕΙΙΑ5 
ΙΥΟΚΑΞ ΗΕιιΑ5 
ΙΥΟΚΑΣ ΗΕιιΑ5 
ΙΥΟΚΑΞ ΗεΙιΑ5 
ΙΥΟΚΑΞΗΕΙΙΑ5 
ΣΗΜΑ 

ΣΗΜΑ 

ΣΗΜΑ 

ΣΗΜΑ 


ΒΡΑΟΕ ΗΕΙΙΑ59 
ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ ΣΕ 


ΘΜΜ ΗΕΙΙΑ59 
ΘΜΜ ΗΕΙΙΑ5 


ΘΜΜ ΗΕΙΙ ΑΘ 


ΘΜΜ ΗΕΙΙΑ5 


ΠΛΑΙΣΙΟ 


ΠΡΩΤΟΚΟΛΛΑ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ: Υπάρχουν δύο »ιαπἀατάς στη 
συμβατότητα μεταξύ των πιοήεπις: Της ΒΕΙ ΙΙ. για την Αμερική, και της 
ΟΟΙΤΤ (τα μοντέλα του περιγράφονται µε το γραμµα } και Κάποιο 
αριθµό) για την Ευρώπη. 

ΤΙΜΗ: Αναφέρεται η λιανική τιµή πώλησης, συμπεριλαμβανομένου χαι του 
ΦΠΑ. 


Για την καλύτερη ενηµέρωση των αναγνωστών, παρακαλούνται οἱ 
εταιρίες - ανππροσωπίες να ενημερώνουν τη σύνταξη του ΡΟ 
ΜΒ5ΙΕΓ για τις τυχόν αλλαγές στις τιµές και στα χαρακτηριστικά των 
προϊόντων που διαθέτουν, στον αριθµό {Αχ 9216847, ή στη 
διεύθυνση: ΡΟ Μαρία - 6οπιριρ/θ5ς, Συγγρού 44, 11742 Αθήνα. 


Τα παραπάνω στοιχεία συγκεντρώθηκαν µέχρι τις 20/8/90. Πιθανόν τη στιγµή που διαβάζετε αυτές τις γραµµές, να έχουν αλλάξει κάποια απὀ τα παραπάνω χαρακτηριστικά/τμές. 
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.-.. ἳυ-. ὑ -- 


ΑΑΝΚΑΛ ΑΕ 

3613828, 3225469 

ΑΒΟ ΘΥΡΤΕΜΕ ἃ ΔΟΕΤΗΑΒΕ ΑΕ 
9025645-9, ἰεἰεχ 222354 ΑΒΟ ΑΒ 
ΑΒΟΝΕ 9Α 

ΑΓΚΟΦΩΤ ΑΕΒΕ 

ΑΟΟ ΗΕιιΙΑ5 ΕΠΕ 

3608070, 3607041 

ΑΟΟΡΑΤΑ 

ΑΟΒΟΡΟΙΙ5 ΟΟΜΡὐΤΕΡΒς ΑΡΡΙ.. 
5237071 

ΑΟΤΙΟΝ ΘΒΟυΡ ΙΤΟ 
2910277,2924990 

ΑΟΤΙ5 ΑΕ 

8586661-9 


ΑΟΌΝΑΝΟΕΌ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΕΟυΟΑΤΙΟΝ 


ΑΘΗΝΑΙΚΗ ΟΟΜΡὐΤΕΒΙΑΝΟ 
ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ ΕΠΕ 

9990051, 9922515 

ΑΙ ΟΘΥΦΤΕΜΕ 8Α 

9952877, 99528684, (Αχ 93928793 
ΑΙΙΜΟΞ ΟΟΜΡύΤΕΒΗ ΔΥΘΤΕΜΕ ΙΤΟ 


Σπ. Τρικούπη 21, Εξάρχεια, τηλ. 
Λ. Συγγρού 44, 117-42 Αθήνα, τηλ. 
Συγγρού 224, 9568152 

Χειμάρας 9, 6833854 

Στουρνάρα 16, 106-83 Αθήνα, τηλ. 


Στουρνάρα 16, 10683, 3608070 
Χαλκοκονδύλη 24-26, 10432, 


Ελ. Βενιζέλου 16, Γαλάτσι τηλ. 

Ελ. Βενιζέλου 147, Καλλιθέα, Αθήνα, 
Ευελπίδων 29, 8811227, 8811379 
Μεσογείων 320, 6529699 

Λ. Συγγρού 183, τηλ. 9345858, 

Λ. Συγγρού 183 ἃ Σαρδέων, 


Β. Σοφίας 73, 115-21 Αθήνα, τηλ. 


7227050, 7249981, ἰ6ὶοχ 211039 ΜΟΙ Ο ΘΒ, {αχ 7246593 


ΑΙΤΕΟ ΑΕ 

8832017-8, (αχ 8816187 
ΑΜΙΑ ΑΤΗΕΝς 6ι08 
9421173 

ΑΜΜΟΡ ΟΟΜΡύΤΕΗΣ 
ΑΜΡΤΒΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
5227905 

ΑΜΥ ΟΟΜΡύΤΕΗΞ 


6439883, 6424391, ἰθἱοχ 229470 ΑΜΙΟ 4Β 


ΑΝΑΟΟ ΕΠΕ 

6469007, 6442947, ἰεἱεχ 214735 
ΑΝΑΛΥΣΗ-ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ 
ΑΞΑΡΛΗΣ ΑΕ 

3607836 

ΑΡΧΙΜΗΔΗΣ 

4129864 

ΑΤΗΕΝΙΑΝ ΟΟΜΡύΤΕΒΗ ΟΕΝΤΕΒ 
ΑΤΗΕΝΕ5 ΟΟΜΡύΤΕΗ ΟΕΝΤΕΗ 
ΑΤΚΟ ΒουτιωυΕ 

ΑΤΚΟ ΟΟΜΡύΤΕΗ 9ΥΦΤΕΜ5 
7785950, 7784967 

ΑΤΚΟ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΗ 

ΑΤΛΑΣ ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΑΕ 
95868392 [αχ95ΒΘ394 


ΑΤ8 (ΑΡΝΑΝΟΕΡ ΤΕΟΗΝΟΙ ΟΘΥ ΘΥΘΤΕΜΘ) 9Α 
76 Αθήνα, τηλ. 7248652, 7245797, 79186591 


ΑΦΟΙ ΔΟΞΙΑΔΗ ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ ΑΕ 
3226601-6, ἰθιεχ 216406 
ΑΦΟΙ ΛΑΜΠΡΟΠΟΥΛΟΙ 


Ευελπίδων 47, 113-62 Αθήνα, τηλ. 
Περικλέους 38, Καλλιθέα, τηλ. 


Κολοκοτρώνη 8-Γκίνη 6, Χαλάνδρι 
Πολυτεχνείου 12, Αθήνα, τηλ. 


Ασκληπιού 151, 114-71 Αθήνα, τηλ. 


Βαλσαμώνος 1, 114-71 Αθήνα, τηλ. 


Βυζαντίου 12, 171-ο1 Ν. Σμύρνη 
Ακαδημίας 96-98, Αθήνα, τηλ. 


Πραξιτέλους 131,Πειραιας 185932,τηλ: 


Ναυαρίνου 8, 3635098, 39634463 
Σολωμού 25, 3609217 

Μεσογείων 74, 7783659, 7785950 
Μεσογείων 74, Αθήνα, τηλ. 7784659, 


Ελπίδος 18 ἃ Δεριγνύ, 8217789 
Δοϊράνης 181, 176-73 Καλλιθέα, τηλ. 


Πλουτάρχου 18, 106- 
Δραγατσανίου 6, 105-569 Αθήνα, τηλ. 


Αιόλου ἃ Λυκούργου, 3245811, Ηρ. 


Πολυτεχνείου ἃ Τσαμαδού, Πειραιάς, 41198141 


ΑΝΙΕΤΤΕ ΦΥΦΤΕΜΕ ΑΕ 

9416292 

ΒΑΒΕΛ ΗΥ 

ΒΕΤΑΟΟΝ 6Α 

Αθήνα, τηλ. 6525509, (αχ 6529623 
ΒΒΑΙΝ ΘΤΟΗΜ 

ΒΒΑΙΝΝΝΑΒΕ ΑΕ 

6923643 

ΒΥΤΕ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝΞ 
9237057, 9292995 

ΓΕΡΜΑΝΟΣ 


Ν. Ζερβού 68, Καλλιθέα, Αθήνα, τηλ. 


Στουρνάρα 47, Αθήνα, τηλ. 3603594. 
Αδριανουπόλεως 4, 1596-69 Παπάγου, 


Παραμυθίας 23, 10495, 9421915 
Σεβαστουπόλεως 196, 11526, 


Ελ. Βενιζέλου 8, Αθήνα, τηλ. 


Σταδίου ἃ Εμμ. Μπενάκη 6, 105-64 


Αθήνα, 3242155, 3259987-8, ἰίοχ 223728 ΟΒΜΝ ΑΒ 
ΓΙΓΑΤΡΟΝΙΚΣ ΕΡΕΥΝΑ ΚΑΙ ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΕΠΕ 
Αριστοτέλους 50, 104-33 Αθήνα, τηλ. 8230393, 8231566, 8231570, ἰθἰεχ 223491 


ΙΝΕΟ ΘΒ, (αχ 8015489 
ΓΚΙΟΥΡΔΑΣ 

3608862 

ΟΑΘΘΕΤΤΕ 5ΟὐΝῦ ΑΕ 
6832094 

0885 
3621928,3604405,{Αχ:3626475 


Σεργίου Πατριάρχου 4, 3624947, 
Κηφισίας 10-12, Μαρούσι, τηλ. 


Ασκληπιού 107, Αθήνα ,Τ1472,τηλ: 


005 (6ΟΝΦΤΑΝΤΙΝΟυ ΟΟΜΡύΤΕΒ 5ΤυβΙΕ5Θ) Κηφισίας 324, 6822152, 6841214 


ΟΙΤΥ ΟΟἱ1ΕΟΕ ΟΕ ΑΤΗΕΝΣ 

ΟΙΝΙΙ ΟΑΤΑ 

3618677/Ερμού 5, Μαρούσι, 8028401 
ΟΟΜΡυΘΤΑΒ ΗΕΙΙΑ5 

τηλ. 9598414, (αχ 5194294 
ΟΟΜΡύΤΕΒ ΓΙΑ ΣΕΝΑ 
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Κηφισίας 100, 69306533 
Στουρνάρα 49Α, 3604759, 


Δημοσθένους 154, 176-73 Καλλιθέα, 


Θησέως 140, 176-76 Καλλιθέα, 


Αθήνα, τηλ. 9592623-4 
ΟΟΜΡύΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ 
ΟΟΜΡύΤΕΒ ΟΙΤΥ 
ΟΟΜΡύΤΕΒ οιυΒ 
ΟΟΜΡύΤΕΒ ΟΟΒΝΕΒ 
9890943 

ΟΟΜΡύΤΕΒ ι0ᾳἱ6 ΑΕ 
9525207-8 

ΟΟΜΡύΤΕΒ ΜΑαΙΟ 
3611922. 

ΟΟΜΡὐΤΕΗ ΜΑΗΚΕΤ Σολωμού 26, 361 1805/Σολωμού 25Α 
ἃ Μπόταση, 3644695/Χαϊμαντά 34, Χαλάνδρι, 6846810 

ΟΟΜΡύΤΕΒ ΜΕΤΗΟΡΕ Ομήρου 60 ἃ Σκουφά, 3635697 
ΟΟΜΡύΤΕΒ ΜΙΝΟ Λ. Παπάγου 104, 7757655 
ΟΟΜΡύΤΕΗ ΝΟΒΙΟ Κηφισίας 119, 1951-24 Μαρούσι, τηλ. 
8050219 

ΟΟΜΡύΤΕΒΙΡΕ ΟΕ 

ΟΟΜΡύΤΕΒΙΑΝΗΟ 

9216985, 9216906, ἰ6ἱοχ 412512 ΟΟΤΙ ΑΒ 
ΟΟΜΡύΤΕΡΙΙΕΕ 

ΟΟΜΩυΕΘΤ 

9291693, 9028135, (αχ 9028212 
ΟΟΝΤΒΟΙ ΡΑΤΑ ΙΝΟ. 

9510811 

ΟΟΝΤΗΟΙ ΙΝΕΟΗΜΑΤΙΟΝ ΘΥΞΤΕΜΕΞ 
ΟΟΝΤΒΟΙ ΡΒΗΙΝΤ ΕΙΕΟΤΗΒΟΝΙΟΞ 
7782643 

ΟΟΞΘΜΟΝ ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ 

2510788 

ΟΟΞΘΜΟ5Ξ Ο6ΟΜΡύΤΕΒΗΞ 

9567418 

ΟΒΥΡΤΟ 

7771201, 7777851, ἰ6ἰεχ 224488 ΤΗὺΕ ΑΒ 
055 Άγ. Δημητρίου 297, Καλαμάκι, τηλ. 
9835148 

ΔΑΜΚΑΛΙΔΗΣ ΑΕ Καραγεώργη Σερβίας 7, 105-63 
Αθήνα, τηλ. 3248991 -4, ἰ6ιοχ 219391 ΡΑΜΟ ΟΒ 

ΔΕΛΤΑ Ρεθύμνου 3, Μουσείο, 8225983, 
8220083 

ΔΙΑΣ ΑΕ 
ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΡΑΤΑΟΛΙΙ. 
ΡΑΤΑΝυΦΘΤ ΑΕ 
6528998, 6517846 
ΡΑΤΑΙ ΙΜΙΤ 

ὈΑΤΑΙ ΙΝΕ 
4975877 
ΡΑΤΑΙΟΑΕΙ6Ο ΗΕΙΙΑ5 ΕΠΕ Λ. Βουλιαγμένης 62, 164-52 
Αργυρούπολη, τηλ. 9939502, 9994305, (αχ 9940978 

ΡΑΤΑΜΕΟΙΑ Σαρανταπόρου ἃ Φωκαίας, 1885-47 
Πειραιάς, τηλ. 4819815-9 
ΡΑΤΑΜΕΜΟΒΥ ΑΕ 

τηλ 9950702,9952955 
ΡΑΤΑΜΙΟΒΟ Ελ. Βενιζέλου 287, 176-74 Καλλιθέα, 
Αθήνα, τηλ. 9419611, 9417733, ἰθεχ 223840 ΌΑΜΙ ΑΒ 

ΏΑΤΑΘΗΟΡ Πλάτωνος 7, Πλ. Δούρου - Χαλάνδρι, 
6826593 

ΡΙ ΜΙΟΒΟ Κηφισίας 240, 15125 Παρ. 
Αμαρουσίου, τηλ. 6844546, 6827593 [αχ 5149016 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΝΕΩΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ Μυκόνου 1, Χαλάνδρι 15231, τηλ: 
6726417, 64790077 

ΕΛΕΚΤΕΛ 

ΕΛΕΝΗ ΚΟΥΝΑΝΗ ΟΟΜΡὐΤΕΒΗΣ 
ΕΛΚΑΤ ΑΕ 

3640719, 9642985 

ΕΛΚΕΠΑ Κηφισίας ἃ Παρνασσού 2, 
Β069900/Καποδιστρίου 28, 3643710, 3600414 

ΕΙΕΟΤΒΗΟΝ Σουφλίου 5 ἃ Μεσογείων, 1195-27 
Αθήνα, τηλ. 7788803! 27ο χλμ. Λ. Λαυρίου, Κορωπί, τηλ. 6625904 

ΕΟΜΑ ΑΕ ΚΕΝΤΡΟ ΕΡΕΥΝΑΣ-ΤΕΧΝΟΛΟΓ. Αμερικής 9,Αθήνα 10672, 
τηλ:3θ09451 {αχ:3635880 

ΕΟΜΑ ΑΕ ΚΕΝΤΡΟ ΕΡΕΥΝΑΣ-ΤΕΧΝΟΛΟΓ. Αμερικής 9,Αθήνα 10672, 
τηλ:ᾶθ09451 {αχ:3635880 

ΕΣΟΕ ΚΟΝΤΟΛΕΦΑ 
ΕυΒΟοΙΟασΙς 

ΕυΒΟΡΕΑΝ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ 
ΕΟΜ 9Α 

9564859, 9586411 

οΜο Σατωβριάνδου 47, Αθήνα, τηλ. 
5242856 
ΗΙΠΕςΟ ΕΠΕ 


Πλαστήρα 78, Ν. Σμύρνη, 9337510 
Καλλιρρόης 14, 9594993 

Εμ. Μπενάκη ἃ Κωλέττη 15, 3637442 
Αίαντος 37, 17562, Π. Φάληρο, 

Λ. Συγγρού 212, Αθήνα, τηλ. 


Κωλέττη 11, Αθήνα, τηλ. 3615571, 


Πρωτεσιλάου 111 Ν. Λιόσια 261978 
Λ. Συγγρού 64, 117-42 Αθήνα, τηλ. 


Χ. Τρικούπη το ἃ Δ. Ακρίτα 19 
Συγγρού ᾱ, 117-43 Αθήνα, τηλ. 


Λ. Συγγρού 194, Αθήνα, τηλ. 


Θεμιστοκλέους 124, 4526375 
Μιχαλακοπούλου 125, Αθήνα, τηλ. 


Νεαπόλεως 1, Ν.Φιλαδέλφεια 14941, 
Δαβάκη 49, Καλλιθέα, 9515515, 


Φωκίδος 31, 1159-27 Αθήνα, τηλ. 


Λ. Συγγρού 43, 9232975, 9292532 
Μιχαλακοπούλου 45, 7239756 
Ακαδημίας 57, 10678, 3623909 
Μεσογείων 308 8. Αρκαδίου 2, τηλ. 


Κερκύρας 92, Κυψέλη, τηλ. 8819003 
Π. Ράλλη 170, 18459, 4965511, 


Κισσάμου 35, 17942 ΑΥ.Δηµητριος 


Αλεξ. Σούτσου 15, 3635971 
Στουρνάρα 20, 9646725 
Σόλωνος 26, 1068-73 Αθήνα, τηλ. 


Βερανζέρου 1 ἃ Ακαδημίας, 3610454 
Θησέως 140, 9592623 

Ιλιάδος 101Α, Αγ. Αρτέμιος, 7019105 
Ελ. Βενιζέλου 34, Αθήνα, τηλ. 


Λ. Ποσειδώνος 18, Καλλιθέα, τηλ. 


9421362 

ΙΝΕΟΙ ΑΝΟ 

ΙΝΕΟΩυΕΡΤ 

9225087, 9028448, 922577 
ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ Η/Υ ΣΗΜ. 

2691937 

ΙΤ ΟΟΜΡύΤΕΗΒ ΟΕΝΤΕΒ 
Στρατιώτου 7, 9517289, 9514653 


Βουλιαγμένης 153, 9020281 
Συγγρού 7, 117-43 Αθήνα, τηλ. 


Πατρόκλου 105.Ν. Λιόσια, 2621317, 


Λ. Συγγρού 296 ἃ Αγνώστου 


ΙΤ5 ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ ΑΕΒΕ Μιχαλακοπούλου 103, 115-027 


Αθήνα, τηλ. 7799101, 7712512, (αχ 7753088 


Κ. ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ ΑΕ 
3605708-10 

ΚΕΑΣ ΞΥΝΗ 
ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 


Χ. Τρικούπη 5, 106-78 Αθήνα, τηλ. 


Σολωμού 694, 9645114 
Στουρνάρα 278, 106-82 Αθήνα, τηλ. 


3632044! Μπόταση 5, 106-82 Αθήνα, τηλ. 3601076 


ΚΟΡΑΚ ΝΕΑΒ ΕΑΡΤ ΙΝΟ. 
τηλ. 6827766-73 

ΚΟΙΡΙ5 ΠΑΤΑ 

{αχ 8077096 


ΚΟΛΙΟΠΟΥΛΟΣ ΕιΙΕΟΤΒΟΝΙΟΡΒ ΕΠΕ 


8238100 


ΚΟΛΛΕΓΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ (ΟΟΜΙΝ 6011 ΕΟΕ) 


8064630 

ΚΟΝΤΟΛΕΦΑΣ ΕΠΕ 

Κ. ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ ΑΕ 
3605708-10 

ΚΟΝΤΟΡΑΒΔΗ 

ΚΟΡΕΛΚΟ 

8604414 

ΚΒΟΝΟΡ ΘΥΘΦΤΕΜΡ 

4531 166-7 

ΚΥΒΟΣ ΟΟΜΡυύΤΕΒΗΡΘ 

ΛΥΣΕΙΣ ΟΟΜΡύΤΕΒΗ 

ΙΑΝΑυΑΘΕ ἃ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ 
ΙΟΝΡΟΝ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΟΟἱ1 ΕΕ 


Χειμάρας 8, 151-25 Παρ. Αμαρουσίου, 


Ἱερού Λόχου 14, 6833993, 8073898, 
Λ. Αλεξάνδρας 56, Αθήνα, τηλ. 
Όθωνος 2, Μαρούσι, 


Βερανζέρου 1, Αθήνα, τηλ. 3610454 
Χ. Τρικούπη 5, 106-78 Αθήνα, τηλ. 


Μπενάκη 59, 3619991 
Ακαδημίας 85 ἃ Κωλέττη 11, 


Κολοκοτρώνη 150, Πειραιάς, τηλ. 


Ισαυρίδη 201, 9025433 

Ηρακλείου 269, 2776751 

Αγ. Κων/νου 7, Αχαρναί 
Λασκαρίδου 99, Καλλιθέα, 9598590, 


95881 18ἱ Αναγνωσταρά 18, Αμφιάλη, 43294093 


Ι98ἱ 

69327688-90 

ΙΥΑΚΑΣ ΗΕΙΙ ΑΦ ΟΟΜΡ. ΟΕΝΤΕΗ 
τηλ. 6914214, 6914318 
ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ ΑΕ 
τηλ. 9959846, 9941891 

ΜΑΜΟΥΘ ΚΟΜΙΚΣ 

ΜΕΛΛΟΝ ΕΠΕ 

ΜΕΙΤΕ ΑΕ 

3639718, 36188682 

ΜΙΟΒΟ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ 

ΜΙΟΒΟ ΝΑΒΕ 


Κηφισίας ἃ Δαβάκη 1, Αθήνα, τηλ. 
Γεννηματά 7, 1195-94 Αμπελόκηποι, 
Άγ. Ανδρέου 98, 170-21 Καλλιθέα, 
Ιπποκράτους 44, 9644420, 9616841 
Μεσογείων 36, 11527, 7770752 
Σκουφά ἃ Λυκαβηττού 19, Κολωνάκι 


Ικονίου 75, Ν. Σμύρνη, 9350672 
Κηφισίας 10- 


12,Μἀρούσι,τηλ:6848103,6667900/αχ:6848103. 


ΜΙΟΒΟΒΒΑΙΝ 
ΜΙΟΒΟΒΥΤΕΞ 
ΜΙΟΒΟΟΕΙΙ ΕΠΕ 
8054223 [Αχ 8028632 


Στουρνάρα 45, 3607793 
Στουρνάρα 16, 3623497 
Κηφισίας 119, 15124, 8028750, 


ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΘΥΞΦΤΕΜΕ ΕΠΕ Χρ. Σμύρνης 57 ἃ Κύπρου, 
Αργυρούπολη, 9922546, 9941512ἱ Βασ. Παύλου 59, Βούλα, 89550793 


ΜΙΟΒΟΟΟΒΝΕΒ 
ΜΙΟΒΟΚΙΝΗΣΗ 
ΜΙΟΒΟΙΑΒ 

τηλ. 2015707 
ΜΙΟΒΟΙΑΝΡ 


Μιχαλακοπούλου 206, 7706795 
Ιφικράτους 23, Παγκράτι, 7016661 
Άγ. Γλυκερίας 27, 111-47 Γαλάτσι, 


Αλκιβιάδου 87, Πειραιάς, 41187961 


Στουρνάρα ἃ Μπόταση 14, 3626192! Μιχαλακοπούλου 15, Ιλίσια, τηλ. 7240175 


ΜΙΟΒΟΝΙΟΑ 9Α 

9429115, 9429255, 9412510 
ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5 
ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5 ΚΗΦΙΣΙΑΣ 
ΜΙΟΒΟΘΗΟΡ ΣηΜΙ/Ο 
ΜΙΝΙΟΝ 

ΝΤΑΚΟΣ ΑΕ 


Συγγρού 350, 176-80 Καλλιθέα, τηλ. 


Στουρνάρα 9, 3633357 
Παπαδιαμάντη 10, 80858568 
Πατρόκλου 105, Ν. Λιόσια, 2619989 
Σατωβριάνδου 10 

Μαραθωνομάχων 2, 164-52 


Αργυρούπολη, τηλ. 9935403-8, 9935512-7, {αχ 9995481 


ΟΕΕΙΤΕΟΗ ΑΕ 


Σαρανταπόρου, Φωκαίας ἃ Αιγίνης, 


1859-47 Πειραιάς, τηλ. 4819815-9, (αχ 4826330 


ΟΜΑΣ ΑΕ 

9028050,92 16903, (αχ: 9024252 
ΟΜΕΘΑ ΜΙΟΒΟΘΥΞΤΕΜ5 
ΟΜΗΡΟΣ 

ΟΝ ΙΝΕ ΡΑΤΑ 
17191,τηλ:9353155,9920458 

ΟΝ ΙΝΕ ΡΑΤΑ Ι ΤΟ 

9959155, 9320458 

ΟΝΙΙΝΕ ΟΟΜΡυΤΕΗΒ ΟΕΝΤΕΒ 
ΟΝΙΙΝΕ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΘΕΒΝΙΟΕΞ 


Λ.Συγγρού 64, Αθήνα 11742, τηλ: 
Ἀμφιτρίτης 19Α, Π. Φάληρο, 9816945 
Ακαδημίας 52, 3639242, 3612675 
Συγγρού 169,Αθηνα 

Συγγρού 169, 17121 Αθήνα, τηλ 


Φιλαδελφείας 22, Αχαρναί, 2440914 
Μαντζάρου 1-ᾷ, Ν. Ψυχικό, 6726000, 


6577500 

ΟΡΤΙΟΑΙ 9ΥΞΤΕΜΣ ΙΤΏ 
9028757, {αχ 92931282 

ΥΝΙΝ ΗΕΙΙΑ5 

8012810 

Χ.Α. ΣΑΜΟΥΧΟΣ ΕΠΕ 
7704475 

ΧΑΡΙΤΑΤΟΣ ΚΑΙ ΣΥΝ. ΕΠΕ 
9022008, {αχ: 9017024 
ΧΡΟΝΟΣ - Α. ΜΠΕΛΤΡΑΝ ἃ ΣΙΑ 
3252518 {Αχ 3229400 
ΥΠΥΤ ΣΠΕ 
ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 
ΠΑΡΑΤΗΡΗΤΗΣ 

ΠΛΑΙΣΙΟ 
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ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 20098 
ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ ἃ ΣΥΝ. ΑΕ 

3603741 

ΡΑΔΙΟ ΚΑΤΟΥΜΑΣ 
ΡΑΝΘΥΦΤΕΜς 

9565250 

Ρυβι]ς Ρο οιυβ 

ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΕΠΟΧΗ ΕΠΕ/ΕΚΔΟΣΕΙΣ 
3640713 

ΣΥΛΛΟΓΙΚΗ 

ΣΥΜΒΑΤΟ 

ΣΗΜΑ 

ΘΡΑΟΕ ΗΕΙΙΑ5 

6526929, 6527008 

ΘΙΜΦΟΕΤ 

Ν.Σμύρνη, τηλ:θ430702-4119749 
ΘΙΝΑῦΙ ΑΒ 

11471, 6435176 

ΞΘΚΕΡΟΘΙ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
2757403, 2757401 

ΘΜΜ ΑΒΕΕ 

9719655, 9715007, (αχ 9705171 
ΘΟΕΤΑ 

ΘΟυΤΗΕΑΘΤΕΒΗΝ Οοι1 ΕαΕ 
3643405 

ΘΥΜΒΟΙ ΟΟΜΡύΤΕΒ 9ΕΒΝΙΟΕΞ 
4521705, 4521715, 4521755, 45286086 
ΘΥΜΒΟΙ ΙΝΕΟΗΜΑΤΙΟΝ ΦΥΦΤΕΜς 
2013569, 2281052, (αχ: 2281052 
ΤΕΟΗΝΕΤ ΗΕΙΙΑ5 ΙΤΟ 
9236303, 9236443, (αχ 9224757 
ΤΕΟΗΝΙΟΟΜΕΒ 

Ψυχικό, τηλ. 6475801-6 
ΤΕΟΗΝΟΒΡΑΤΑ 

4199352 

ΤΕΟΗΝΟΙΑΝΟ 

τηλ. 4191372 

ΤΕΚΟΡ ΕΠΕ 

τηλ. 2915672 

ΤΗΕ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΘΗΟΡ 

3602043 

ΤΗΒύΡΤΙΟαΙςΟ 

ΤΟΡ ΦΟΕΤΝΙΑΒΕ 

ΤΟΝΝΕΒ 

6824096 

ΤΟΝΝΕΒ ΘΥΦΤΕΜΣ 

10494 ,τηλ:8222292 /{αχ:8232299. 
ΤΗΕΕ ΟΟΜΡυΤΕΗς 

ΥΝΝΙΝΟΟΝΝ ΟΟΜΡὐΤΕΗς 

ΤΒΟΝ ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ 
υΝΙΒΒΑΙΝ 

6446091 

ὑΝΙΤΕΟΗ ΑΕΒΕ 

9490692-8, (Αχ: 94152936 

ΩΜΕΑΑ ΟΟΜΡὐύΤΕΗς 

τηλ. 8225367, 8226218 


Θαρύπου 9, 117-45 Αθήνα, τηλ. 
Κηφισίας 263, Κηφισιά, τηλ. 8012548, 
Στύρων 3, 15771, 7713666, [αχ 

Ηλία Ηλιού 31, Αθήνα 11743, 
Κόνωνος 69-71, 11633, 9029614, 
Μακμίλαν 10, 2012494 

Στουρνάρα 23, 3641826 

Διδότου 39, 3600658, 3608572 
Στουρνάρα 24, Αθήνα, τηλ. 3644001- 


Κωλέττη 9, 3644953 
Κουμπάρη 5, 106-74 Κολωνάκι, τηλ. 


Πραξιτέλους 15-18, 3250412-16 
Συγγρού 314, Καλλιθέα, 9589026, 


Κηφισίας 232, Κηφισιά, 8012405 
Σόλωνος 120, 106-81 Αθήνα, τηλ. 


Γρυπάρη 55, 95660968, 9522912 
Αιόλου 35, 17561, 9823595 

κώ 3-7, 11257, 8218423, 8224990 
Μεσογείων 302, Αθήνα, τηλ. 
Αλικαρνασσού 1 ἃ Συγγρού,17122 
Λ. Αλεξάνδρας 158 ἃ Κόνιαρη 45 
Α. Κάλβου 95 Ν. Ιωνία 14251, 
Βουλιαγμένης 401, 163-46, τηλ. 


Αιτωλίας 90, 6421594 
Βαλαωρίτου 18, 106-71 Αθήνα, τηλ. 


Χ. Τρικούπη 1, Πειραιάς, τηλ. 
Κρυστάλλη 3, Αθήνα 11141, τηλ: 
Συγγρού 44, 117-425 Αθήνα, τηλ. 
Μαραθωνοδρόµων {13, 1954-50 Π. 
Φίλωνος 145, 18536, 4183775, 
Αλκιβιάδου 113, 1895-32 Πειραιάς, 
Ελ. Βενιζέλου 16, 111-47 Γαλάτσι, 
Στουρνάρα 47, Αθήνα, τηλ. 3603594, 
Λ. Συγγρού 253, 17129, 9427407 
Σποράδων 2, 8842091 

Β. Γεωργίου 3, Χαλάνδρι, τηλ. 


8ης Σεπτεµβρίου 84,Αθηνα 

Ηρώων Πολυτεχνείου 4, 4176523 
Θησέως 16Α, 17676, 9588988. 

Ηλ. Ηλιού 58, Αθήνα, τηλ. 9018618 
Μπούσγου 2, Πεδίο Αρεως, 6465195, 
Συγγρού 255, 171-22 Αθήνα, τηλ. 


Γ’ Σεπτεµβρίου 43Α, 104-33 Αθήνα, 


Όσες εταιρείες ενδιαφέρονται να καταχωρηθούν στον οδηγό 
αγοράς, παρακαλούνται να στείλουν στην διεύθυνση του 
περιοδικού τα πλήρη στοιχεία τους καθώς και τα προϊόντα 
που διαθέτουν. 


Ρο Μαςίοι 69 


Γι 


ΑςΕΗ 1030. Ρ0-συμβα- 
τός, 8087, εγχειρίδιο 
ελληνικών, παιχνίδια, 
κάρτα και Ιογδίίοκ. Ακό- 
μα οδηγοί 3,5 και 
9.25’. Πληροφορίες: 
Τηλ. 0294 - 91422. 
ΧΡΥΣΑΦΙΝΗΣ 
ΜΑΝΩΛΗΣ, ΣΑΡΑΦΗ 
9, ΝΕΑ ΜΑΚΡΗ 19005. 


ΕυΒΟΡΕ, Ηατα ΡἱςΚ 
20 ΜΒ, Ὀπνο 5 1/4” 
πωλούνται. 

τιµές 85.000, 60.000, 
29.000 ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΑ. 
ΤΗΛ. 6711221. 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΕΙΒΑΔΑΣ, 
ΔΙΑΔΟΧΟΥ ΠΑΥΛΟΥ 8. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΓΕΜΑΤΟ ΑΝΕΚΔΟΤΑΙ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΔΕΧΤΕΙ 
ΚΑΙ ΤΑ ΔΙΚΑ ΣΑΣ. 
ΠΛΗΡ.: ΤΗΛ. 0271- 
25441 ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΤΖΑΝΟΣ, ΙΩΑΚΕΙΜ 
ΣΤΡΟΥΜΠΗ 15, ΧΙΟΣ, 
Τ.Κ. 82100. 


ΙΒΝΙ Μεγάλη ποικιλία 
ΑΜΕἘς και προγραµ- 
µάτων σε ο 1/4” και 3 
1/2”. 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. Συνε- 
χής ανανέωση. Ακόμα 
πωλούνται ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΕΤΑΙΡΙΩΝ 
σε τιµές έκπληξη. 
ΛΑΜΠΡΟΣ 
ΜΠΑΤΑΚΑΡΗΣ, ΤΗΛ. 
2774553, ΚΥΠΡΟΥ 99, 
19921 ΑΘΗΝΑ. 


ΙΒΜ δεκάδες τίτλοι 
250 -ε ἰΦΚ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ, 


ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ᾖτο 


ΟΟΜΜΟΘΟΒΕ. 64 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ 6128 Γεεῃ 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ 6128 ΟοἱοΓ 
ΑΜΙΟΑ 500 

ΑΤΑΗΙ 520 ΘΤΕΜ 

ΑΤΑΗΙ 1040 

ΑΤΑΗΙ Ρ0-1 

ΑΜΦΘΤΗΑΟ 1512 950 
ΑΜΦΘΤΗΑΟ 1512 ΟΟ 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ 1640 950 
ΑΜΡΘΤΗΑΌ 1640 ΘΌ-ΕΘΑ 
ΗυΝΟΑΙ 16ΤΕ 

τυββο -χΧ Ρ6/ ΧΤ 2ξα. 
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ΑΜΙΟΑ 500 
ΑΜΙΟΘΑ 500 
ΑΤΑΒΗΙ 500 ΘΤΕΜ 
ΑΤΑΒΗΙ 520 95ΤΕ 
ΑΤΑΒΗΙ 1040 95ΤΕ 


Μεααρίαη 
ΕΛΚΑΤ 
ΕΛΚΑΤ 
ΕΛΚΑΤ 


1886 ΑΘΗΝΑ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. 

Μετά τις 8 μ.μ. Σαββα- 
τοκύριακα όλες τις 
ώρες (0281) 28790, 
ΜΙΧΑΛΗΣ ΓΕΔΕΩΝ, 
ΑΓ. ΓΕΩΡΓΙΟΥ 72, 
ΕΡΜΟΥΠΟΛΗ. 


ΙΒΜ ΜΕΓΑΛΗ 
ΠΟΙΚΙΛΙΑ αΑΜΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ µό- 
νο 300 δρχ. µε δισκέ- 
τα. 

Βαγγέλης (0281) 
28838, 610193. Στις 30 
δισκέτες 5 δωρεάν τα- 
χυδροµικά. ΒΑΓΓΕΛΗΣ 
ΚΩΒΑΙΟΣ, ΣΤΑΜΑΤΙΟΥ 
ΠΡΩΙΟΥ 57, 
ΕΡΜΟΥΠΟΛΗ ΣΥΡΟΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ εκτυπωτής 
ΦΤΑΒ Ι 6-10 σοι ΟΒ 
ενός µηνός, µεγάλη 


114 Τὸ - 
ΙΟΥΛΙΟΥ 


ΜΕ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ 


σσ 


οσοσςσσςσσσοσσ 
κΧχχκκκκκκ 


Χρόνου 


ΤΗΛ: 


ευκαιρία 70.000 δρχ. 
Τηλ. 9818569, 
ΑΓΓΕΛΟΣ ΜΠΕΚΑΣ, 
ΝΙΚΗΣ- 
ΚΟΝΤΟΣΤΑΥΛΟΥ 239- 
25, ΚΑΛΑΜΑΚΙ. 


Μαθηματικός προ- 
γραμµατιστής, αναλυ- 
τής (ΕΛΚΕΠΑ) παρα- 
δίδει µαθήµατα σε 
Μαθηματικά -Φυσική - 
Χημεία - Γλώσσες 
προγραμματισμού- 
Λειτουργικά συστήµα- 
τα (905 κ.λπ.). Απο- 
στόλης τηλ.: 
8659488 α 


ΙΝΤΑΑΛΑΡΕΣ ΗΥ ᾧ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 


ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις ή να πουλήσεις τον υπολογιστή σου ή κάποιο περιφερειακό του; 
. ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις το υπολογιστή σου µε έναν µεγαλύτερο; » 
έναν καλομεταχειρισµένο µε βέβαιη υποστήριξη;» 
υπολογιστή; » ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου µε έναν ολοκαίνουργιο; 


ΕΑΡΘΥΤΕΟΗ Ο6ΟΟΜΝΜΡΟΤΕΗ 5 


ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 
ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΑΤΑΗΙ 9Τ συ. 


ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις 
ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις φθηνό και ελεγµένο 


6498-7684 


1990 


κ 


κ », 
΄ 


κι, 


Ενα Φανταστικό τηλεοπτικό περιοδικό για «οπιρµτεθγ σαπιοες 
κάθε εθδοµάδα στην τηβεόρασή σας! 


ΠΙΕΤΙΠΙΟΙΕΙ« 
ΞΙΡΦΔΓΙΙΕΏΙ 


Α ΕΜΒΟΡΕΑΝ ΕΝΤΕΒΡΗΙΞΕΡ 6ΟΜΡΑΝΥ 


οΠΟοΝΗΘΕΙΤΕ., 
«ο ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ 


ς ΠΑ 
Α. ΤΙΩΡΙΤΑΚΗΣ -Λ 


ΛΕΚΑΤΡΙ ΑΡΙ 


Β ΝΜ 
ΓΙΑ | 

Α μον 
ΠΡΟΓΡΑΜΝ ιοις ἃ 


ο. 
οΓ5 


--- 


«ωθς 


π 


ο... 9 αρ) 
κοκ κὸ Ἄγττττ] 
οπο 


ο ΓτηΡ ΟΠ 0 ο οι ο 9 ω. 


ΠΑΠΙ για τον ἄθλητισμο και τα νιστα .».. 


Ἡ 


ρέ 
Α ΕΙΔΗ 0 
νναφάιωνς γπολοί 


| ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΟΡΩΝ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ ] 
ν ο. " | 
ΣΕ | ᾿ἨλΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ | 
| | 
ΠΩΣΗ στ ΓΕ Πολλα πλην ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ Με ΡΟ. ΑΣΤΑΣΕΩ; ΣΤΑΘΕΡΕΣ χορῃ 
ΙΣτικ Ι. Ἡ ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΗ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΟΡΟΥΣ, ΣΕ ΠΡΟΚΑΘΟΡΙΣΜΕΝόΥΣ λἴονες | 
Στ ΑΤ Ίρις ΑΣΙΚΕΣ ΣΤΗΛΕΣ ΜΟΝΕΣ ΔΙΠΛΕΣ ΑΡΟΛΘΡΟΜΑ (ΒΑΡΟΣ, ΣΕ 
9 ΤΡΠΙΛΕΣ ΑΠΟΔΕΚΤΕΣ Ἡ οκ: ΠΡΟΚΑΘΟΡΙΣΜΕΝΟΥΣ Λο το ΧΡΗΣΤΗ | 
ση “ΕΤΡΙΚΑ ΣΗΜΕΙΑ ἔφολης ΤΗΣ ΑΓΩΝΕΣ 
ΣΤΗΛΗΣ (13 ΣΗΜΕΙΑ) ὃ- ΟΜΑΛΕΣ ΑΣΣΩΝ ΕΦΟΛΗΣ ΤΗΣ 
ἵτ ῃ » ΕΝΑΛΛΑΓΕΣ ΣΗΜΕΙΩΝ ΕΦΟΛΗΣ ΤΗΣ ΣΤΗΛΗΣ () ΣΗΜΕΙΑ! 
ἕτ ΣΤΗΛΗΣ (11 ΣΗΜΕΙΑ) 
ᾱ- 


”- ΟΜΑΛΕΣ χι ΕΦΟΛΗΣ ΤΙΣ ΣΤΗΛΗΣ | 
». ΣΥΝΕΧΟΜΕΝΑ, ΣΗΜΕΙΑ ΣΕ 413 ΣΗΜΕΙΑ; | 
| ΕΙΣΑΓΟΜΕΝΗ ΑΠΟ το ΧΡΗΣΤΗ ΣΤΗΛΗ ΓΗ ΜΑΔΕΣ ΑΠΙΛΩΝ ΕΦΟΛΙΣ ΤΗΣ 
π-Ἱ | ». ΑΘΡΟΙΣΜΑ ΠΟΝΤΩΝ ΕΦΌΛΗΣ ΤΗΣ ΣΤΗΛΗΣ (11 ΣΗΜΕΙΑ) 
Φ | ΣΤΗΛΗΣ (Ἠ ΣΗΜΕΙΑ; »- ΠΑΡΑΓΩΙ 
ω 6 | ». ΑΠΙΛΕΣ .ΤρΠΙλ 


οι ΕΣ 1Χ2 ΕΦΟΛΗΣ ΤΗΣ 

-« ΠΑΡΑΣΤΑΣΕΙΣ ΕΛΕΥΘΕΡΕΣ ΜΕ ΣΤΗΛΗΣ (11 ΣΗΜΕΙΑ) 

ΟΡΟΥΣ ΣΕ ΠΡΟΚΑΘΟΡΙΣΜΕΝΟΥΣ » ΟΜΑΛΕΣ ΣΥΝΕΧΟΜΕΝΩΝ / 
ΑΓΩΝΕΣ ΕΠΑΛΗΘΕΥΣΕΩΝ ΣΕ ΕΠΕΑΓΩΜΕΝΙΗ 
ὃ- ΠΑΡΑΣΤΑΣΕΙΣ ΕΛΕΥΘΕΡΕΣ ΧΩΡΙΣ ΣΤΗΛΗ [ 
ΟΡΟΥΣ ΣΕ ΠΡΟΚΑΘΟΡΙΣΜΕΝΟΥΣ »» ΜΕΤΑΒΛΗΤΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ. Με 
ΑΓΩΝΕΣ ΕΛΕΓΧΟ ΕΝΗ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΙΙ και ] 
” ΠΑΡΑΣΤΑΣΕΙΣ ΣΤΑΘΕΡΕΣ ΜΕ ΑΠΟΔΟΣΗ. 

| ΟΡΟΥΣ ΣΕ ἨΠΡΟΚΑΘΟΡΙΣΜΕΝΟΥΣ 
ΑΓΩΝΕΣ 


Ὦ ΜΟΝΑ ΖΥΓΑ ΣΗΜΕΙΑ ΣΕ | 
ΕΙΣΑΓΟΜΕΝΗ. ΑΠΟ ΤΟ ΧΡΗΣΤΗ ΣΤΗΛΗ 


---- - ο 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ. ΟΡΓΑΝΙΣΜΩΣ 


«οἱ ΙΕ 


Θ ν , Σ Ἶ Λ ”λ Λι ὃ ᾽ 2 Ἡ 


